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PENGARUH PEMBELAJARAN BERBASIS TEKNOLOGI TERHADAP
PEMBENTUKAN KARAKTER ANAK USIA DINI

Oleh:
NAFISAH AZIZAH AZ-ZAHRA
2009684

ABSTRAK

Teknologi saat ini sudah menjadi bagian dalam kehidupan sehari — hari, termasuk
dalam bidang pendidikan, salah satunya yaitu pada Pendidikan Anak Usia Dini.
Penelitian ini membahas untuk mengetahui bagaimana pengaruh dari pembelajaran
berbasis teknologi terhadap pembentukan karakter anak usia dini. Metode penelitian
ini menggunakan Pre -Eksperimental model One Group Pretest — Posttest dengan
teknik pengumpulan data menggunakan instrument lembar observasi. Teknik analisis
data yang digunakan yaitu statistik deskriptif dan inferensial dengan analisis data
menggunakan /BM SPSS Ver. 29.0. Hasil penelitian didapatkan bahwa pembelajaran
berbasis teknologi berpengaruh dalam pembentukan karakter anak dengan kategori N-
gain 0,2 <0,3 rendah. Nilai rata — rata pretest 2,63 dan rata — rata posttest 2,91. Data
pada sampel penelitian ini berdistribusi normal, sehingga peneliti melakukan uji
hipotesa Paired Samples Test yang diketahui nilai Sig, 0,000 < 0,05 dan dapat
disimpulkan bahwa H,, ditolak dan H, diterima. Maka, terdapat pegaruh pembelajaran
berbasis teknologi dalam pembentukan karakter peserta didik.

Kata Kunci: Teknologi, Pembelajaran, Karakter
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THE INFLUENCE OF TECHNOLOGY-BASED LEARNING ON CHARACTER IN
EALY CHILDHOOD

Oleh:
NAFISAH AZIZAH AZ-ZAHRA
2009684

ABSTRACT

Technology has now become a part of everyday life, including in the field of education, one
of which is in Early Childhood Education. This study discusses to find out how the influence
of technology-based learning on early childhood character building. This research method
uses the Pre-Experimental One Group Pretest - Posttest model with data collection
techniques using observation sheet instruments. The data analysis technique used is
descriptive and inferential statistics with data analysis using IBM SPSS Ver. 29.0. The
results showed that technology-based learning has an effect on children's character
building with an N-gain category of 0.2 < 0.3 low. The average pretest score was 2.63 and
the average posttest score was 2.91. The data in this research sample is normally
distributed, so the researchers conducted a Paired Samples Test hypothesis test which is
known to be Sig value, 0.000 <0.05 and it can be concluded that Hy is rejected and H; is
accepted. So, there is an effect of technology-based learning in the character building of
Students.

Keywords: Technology, Learning, Character
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