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ABSTRAK

PENGARUH MEDIA PEMBELAJARAN APLIKASI WORDWALL PADA
MATERI PENJUMLAHAN BILANGAN CACAH UNTUK
MENINGKATKAN HASIL BELAJAR PADA ASPEK KOGNITIF SISWA
SD

(Penelitian Quasi Eksperimental terhadap Siswa Kelas II pada Dua SD di
Kecamatan Cibiru Kota Bandung)

Chendi Maulana Baharudin Yusup
2006596

Penelitian ini dilatar belakangi oleh rendahnya hasil belajar siswa yang disebabkan
oleh penggunaan metode ceramah yang dominan tanpa memberikan prioritas
terhadap hasil belajar pada aspek kognitif siswa dalam materi penjumlahan
bilangan cacah pada pelajaran Matematika di kelas II SD. Salah satu upaya yang
dilakukan untuk meningkatkan hasil belajar pada aspek kognitif siswa yaitu dengan
pembelajaran menggunakan media aplikasi wordwall. Aplikasi wordwall
merupakah sebuah website yang didalamnya terdapat berbagai pilihan game untuk
dijadikan media pembelajaran didalam kelas. Tujuan penelitian ini yaitu untuk
mengetahui pengaruh hasil belajar pada aspek kognitif siswa yang memperoleh
pembelajaran dengan media aplikasi wordwall pada materi penjumlahan bilangan
cacah. Dan juga untuk mengetahui hasil belajar pada aspek kognitif pada materi
penjumlahan bilangan cacah siswa kelas I SD yang menggunakan media aplikasi
wordwall dengan media power point (ppt). Penelitian ini menggunakan metode
kuasi eksperimen dengan desain "The Nonequivalent Pretest and Posttest Control
Group Design”, dimana kelompok eksperimen mendapat perlakuan penggunaan
media aplikasi wordwall dan kelompok kontrol mendapat perlakuan penggunaan
media ppt. Hasil penelitian menunjukkan bahwa kelas eksperimen menunjukkan
peningkatan lebih tinggi dibandingkan kelas kontrol. Selain itu, terdapat pengaruh
pada hasil belajar pada aspek kognitif pada materi penjumlahan bilangan cacah
siswa kelas Il SD dengan menggunakan media aplikasi wordwall.

Kata kunci: Media Pembelajaran, Wordwall, Hasil Belajar
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ABSTRACT

THE EFFECT OF THE WORDWALL APPLICATION LEARNING MEDIA
ON THE ADDITION OF NATURAL NUMBERS MATERIAL TO
IMPROVE STUDENTS' COGNITIVE LEARNING OUTCOMES IN
ELEMENTARY SCHOOL

(Quasi-experimental research on second-grade students at two elementary schools
in Cibiru District, Bandung City)

Chendi Maulana Baharudin Yusup
2006596

This research is motivated by the low learning outcomes of students caused by the
dominant use of the lecture method without prioritizing student cognitive learning
outcomes in the material of adding whole numbers in second-grade elementary
school mathematics. One of the efforts made to improve cognitive learning
outcomes in students is through learning using the wordwall application media. The
wordwall application is a website that contains various game options to be used as
a learning medium in the classroom. The purpose of this study is to determine the
effect of learning outcomes on the cognitive aspects of students who receive
learning with the wordwall application media in the material of adding whole
numbers. And also to find out the learning outcomes on the cognitive aspects of the
material of adding whole numbers for second-grade elementary school students
who use the wordwall application media with power point (ppt) media. This study
uses a quasi-experimental method with the design "The Nonequivalent Pretest and
Posttest Control Group Design", where the experimental group received treatment
using the wordwall application media and the control group received treatment
using ppt media. The results of the study show that the experimental class showed
a higher increase compared to the control class. In addition, there is an effect on
learning outcomes on the cognitive aspects of the material of adding whole numbers
for second-grade elementary school students using the wordwall application media.

Keywords: Learning Media, Wordwall, Learning Outcomes
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