BABV
KESIMPULAN DAN REKOMENDASI

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil temuan dan pembahasan dalam penelitian Pengembangan

Media Petualangan Dodu Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Statistika di Kelas V

Sekolah Dasar, dapat ditarik beberapa kesimpulan, yang diuraikan dalam poin-poin

di bawah ini:

1)

2)

Desain awal media Petualangan Dodu didasari pada hasil analisis masalah,
kurikulum, fasilitas penunjang yang dimiliki, software serta hardware yang
diperlukan dalam mengembangkan media. Langkah selanjutnya, peneliti
melakukan perancangan dengan membuat GBIM atau garis besar isi media dan
Sflowchart untuk menjadi dasar dalam pengembangan media Petualangan Dodu.
Setelah rancangan awal selesai, peneliti mulai melaksanakan pengembangan
media Petualangan Dodu dengan menggunakan aplikasi IbisPaint untuk
membuat tokoh dan Canva untuk menyusun setiap elemen menjadi tampilan
yang utuh.

Validasi media Petualangan Dodu diberikan oleh ahli materi, ahli media, dan
ahli pembelajaran. Validasi pada ahli materi dilaksanakan sebanyak 2 kali,
sedangkan validasi pada ahli media dan ahli pembelajaran hanya dilaksanakan
sebanyak 1 kali. Pada validasi materi pertama, media Petualangan Dodu 88.9%
yang dikategorikan sangat layak dan dinyatakan layak dengan revisi. Adapun
saran yang diberikan pada validasi materi di pertemuan pertama ini ialah
melengkapi definisi serta contoh dalam beberapa sub-materi yang ada dalam
media ini. Pada validasi materi kedua, media Petualangan Dodu mendapatkan
nilai 98.1% yang dikaterogikan sangat layak dan dinyatakan layak tanpa revisi
oleh ahli materi. Selanjutnya, pada validasi media, Petualangan Dodu ini
mendapatkan nilai 93.5% yang dikategorikan sangat layak dan dinyatakan layak
dengan revisi oleh ahli media. Adapun sarannya ialah melakukan perbaikan
pada penggunaan kata dalam interaksi agar lebih perusasif dan luwes,
backsound divariasikan lebih beragam, tingkat keterbacaan materi ditingkatkan,

sound yang digunakan diubah menjadi lebih realistis, font yang digunakan
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diselaraskan, dan tanda baca serta ejaan lebih diperhatikan. Lalu yang terakhir,
pada validasi pembelajaran, ahli pembelajaran memberikan nilai 89.5% pada
media Petualangan Dodu dengan kategori sangat layak dan dinyatakan layak
tanpa revisi oleh ahli pembelajaran. Adapun hal yang mengurangi nilai dalam
validasi ini disebabkan oleh pemilihan platform yang menunjang pengaksesan
media Petualangan Dodu, sehingga media ini hanya dapat diakses dengan
menggunakan akses internet yang stabil.

3) Desain akhir media Petualangan Dodu dikembangkan berdasarkan pada
komentar serta saran yang diberikan oleh ahli materi, ahli media, dan ahli
pembelajaran. Hasil perbaikan dalam media ini diantaranya ialah penambahan
definisi serta contoh pada setiap sub-materi, perbaikan pada kalimat interasi
menjadi lebih persuasive dan luwes, penambahan backsound pada setiap bagian
media agar lebih bervariasi, pembesaran ukuran teks pada setiap tampilan,
perubahan sound yang digunakan dalam video eksplainer, perubahan sound
yang digunakan dalam tampilan Jawaban Salah, penambahan sound pada
tampilan Petunjuk Pengerjaan, Penyesuaian font agar selaras dengan font
lainnya dalam satu frame yang sama, dan penyesuaian tanda baca serta ejaan di
seluruh media Petualangan Dodu.

4) Berdasarkan hasil uji coba terbatas terhadap 26 peserta didik kelas V di SDN
053 Cisitu, diperoleh hasil bahwa penggunaan media Petualangan Dodu dapat
meningkatkan hasil belajar statistika di kelas V Sekolah Dasar. Hasil tersebut
disimpulkan melalui perbandingan rata-rata dari hasil pre-test dengan post-test
yang kemudian diperkuat oleh skor N-gain yang diolah dengan bantuan aplikasi
Ms. Excel. Adapun rata-rata hasil pre-test dari 26 peserta didik ini ialah 52.1,
sedangkan hasil post-testnya berada pada nilai 72.6. Sedangkan hasil N-gain
yang diperoleh berada pada nilai 0.46 yang dikaterogikan meningkat sedang.

5.2 Rekomendasi

1) Bagi guru, media Petualangan Dodu dapat menjadi alternatif media
pembelajaran dalam mengajarkan materi statistika di kelas V Sekolah Dasar,
khususnya dalam sub-materi penganalisisan serta pengolahan data. Lebih lanjut
lagi, media ini dapat pula dijadikan referensi dalam mengembangkan media

pembelajaran lainnya.
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Bagi guru, karena media Petualangan Dodu ini merupakan media digital yang
hanya dapat dibuka dengan akses internet yang stabil, maka media ini hanya
cocok digunakan untuk sekolah yang daerahnya memiliki koneksi internet yang
baik serta device yang memumpuni.

Bagi guru, dalam menggunakan media ini, guru harus tetap mendampingi
peserta didik sebagai guide dan fasilitator untuk memaksimalkan proses
pembelajaran.

Bagi peneliti selanjutnya diharapkan mampu untuk mengembangkan media
yang memiliki cakupan konten materi yang mendalam, sehingga pemahaman
siswa dapat lebih menyeluruh dan matang.

Bagi peneliti selanjutnya diharapkan mampu mengembangkan media yang
dapat diakses secara offlie, alangkah baiknya lagi jika peneliti selanjutnya
mampu mengembangka media yang berbasis aplikasi offline.

Bagi peneliti selanjutnya diharapkan mampu memastikan dan menyesuaikan
kecukupan waktu dalam pelaksanaan penelitian agar penelitian yang
dilaksanakan dapat tereksplor dengan baik dan mampu menyajikan data yang
maksimal.

Bagi peneliti selanjutnya diharapkan mampu memeriksa kembali pemilihan
kata dalam soal yang diberikan kepada peserta didik agar tidak terdapat

kesalahan konsep atau kesukaran dalam memahami soal yang diberikan.
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