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PENGEMBANGAN MÉDIA PARAKSUN DINA PANGAJARAN 

AKSARA SUNDA DI SMA SADARAJAT1 

 

Ratnasari2  

 

ABSTRAK 

 

Aksara Sunda jadi salasahiji idéntitas Jawa Barat anu kudu dijaga jeung dimumulé. 

Salasahiji tarékah pikeun ngamumuléna nyaéta ngaliwatan atikan. Kiwari peserta 

didik ngarasa yén Aksara Sunda téh hésé pisan pikeun diteuleuman, matak bosen, 

jeung kurang ngirut. Salasahiji alesanana lantaran kurangna média pangajaran anu 

ngarojong kana minat diajar peserta didik. Ku kituna, diperlukeun ayana média 

pangajaran berbasis aplikasi anu ngirut ogé saluyu jeung kabutuhan. Tujuan tina 

ieu panalungtikan nyaéta pikeun ngararancang jeung nyieun média Paraksun anu 

ngarojong prosés pangajaran aksara Sunda di SMA sadarajat anu geus diuji 

validitas-na ku ahli matéri jeung média pangajaran Bahasa Sunda. Métodeu anu 

digunakeun dina ieu panalungtikan nyaéta métodeu R&D kalawan modél ADDIE. 

Partisipan dina ieu panalungtikan nyaéta 6 urang guru Bahasa Sunda, 198 peserta 

didik kelas X, jeung dua urang ahli (matéri jeung pangajaran). Instrumén anu 

digunakeunana nyaéta wawancara jeung kuisionér anu diolah ngagunakeun téknik 

déskriptif kualitatif jeung déskriptif kuantitatif. Hasil tina ieu panalungtikan 

nuduhkeun yén (1) diperlukeunana pengembangan média Paraksun, (2) média 

Paraksun dirarancang ngagunakeun dua tahap, nyaéta analisis matéri jeung 

ngararancang storyboard, serta (3) hasil uji validasi kana média Paraksun 

dikonvérsikeun dina kualifikasi tingkat kahontalna 90,15% kalawan kaasup kana 

katégori cocog pisan jeung teu perlu dirévisi. Ku ayana ieu média Paraksun 

dipiharep bisa jadi salasahiji bongbolong pikeun ngungkulan masalah ngeunaan 

matéri aksara Sunda. 

 

Kecap Galeuh: Aksara Sunda, Aplikasi, Média Pangajaran

 
1 Ieu skrispi diaping ku Prof. Usép Kuswari, M.Pd., miwah Dr. Yatun Romdonah Awaliah, S.Pd., 

M.Pd. 
2 Panulis, Mahasiswa Pendidikan Bahasa Sunda, Fakultas Pendidikan Bahasa dan Sastra,Universitas 

Pendidikan Indonesia, entragan 2020. 



 

 
 

PENGEMBANGAN MEDIA PARAKSUN DALAM PEMBELAJARAN  

AKSARA SUNDA DI SMA SEDERAJAT1 

 

Ratnasari2  

 

ABSTRAK 

 

Aksara Sunda menjadi salah satu identitas Jawa Barat yang harus dijaga dan 

dilestarikan. Salah satu upaya untuk melestarikannya yaitu melalui pendidikan. Saat 

ini peserta didik merasa bahwa aksara Sunda sangat sulit untuk dipelajari, 

membosankan, dan kurang menarik. Salah satu penyebabnya karena kurangnya 

média pembelajaran yang dapat mendukung minat belajar peserta didik. Untuk itu, 

diperlukan keterlibatan media berbasis aplikasi yang menarik dan sesuai dengan 

kebutuhan. Tujuan dari penelitian ini untuk merancang atau menghasilkan media 

Paraksun yang mendukung proses belajar aksara Sunda di SMA sederajat, yang 

sudah diuji validitasnya oleh ahli matéri dan média pembelajaran Bahasa Sunda. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode R&D dengan model 

ADDIE. Partisipan yang terlibat yaitu 6 guru Bahasa Sunda, 198 peserta didik kelas 

X, dan 2 orang ahli (materi dan media pembelajaran). Instrumen yang digunakan 

pada penelitian ini yaitu wawancara dan kuisioner. Pengolahan data menggunakan 

teknik deskriptif kualitatif dan deskriptif kuantitatif. Hasil dari penelitian ini 

menunjukkan bahwa (1) dibutuhkannya pengembangan media Paraksun, (2) media 

Paraksun dirancang menggunakan dua tahap yaitu analisis materi dan perancangan 

storyboard, dan (3) hasil uji validasi terhadap media Paraksun dikonversikan pada 

kualifikasi tingkat keberhasilan mecapai 90,15% dan dikategorikan sangat layak 

serta tidak pelu direvisi. Media Paraksun ini diharapkan dapat menjadi solusi 

terhadap permasalahan yang ada pada materi aksara Sunda.  

 

Kata Kunci: Aksara Sunda, Aplikasi, Media Pembelajaran

 
1 Skripsi ini di bawah bimbingan Prof. Dr. Usep Kuswari, M.Pd., dan Dr. Yatun Romdonah Awaliah, 

S.Pd., M.Pd. 
2 Penulis, Mahasiswa Pendidikan Bahasa Sunda, Fakultas Pendidikan Bahasa dan Sastra,Universitas 

Pendidikan Indonesia, angkatan 2020. 



DEVELOPMENT OF PARAKSUN MEDIA IN LEARNING SUNDA 

SCRIPT IN SENIOR HIGH SCHOOL EQUIVALEN1 

 

Ratnasari2 

 

ABSTRACT 

Sundanese script is one of the identities of West Java that must be 

maintained and preserved. One of the efforts to preserve it is through 

education. Currently, students feel that Sundanese script is very difficult to 

learn, boring, and uninteresting. One of the reasons is due to the lack of 

learning media that can support students' interest in learning. For this 

reason, it is necessary to involve application-based media that is attractive 

and in accordance with the needs. The purpose of this research is to design 

or produce Paraksun media that supports the learning process of Sundanese 

script in high school equivalent, which has been tested for validity by 

Sundanese learning matériel and media experts. The method used in this 

research is the R&D method with the ADDIE model. The participants 

involved were 6 Sundanese language teachers, 198 grade X students, and 2 

experts (learning materials and media). The instruments used in this study were 

interviews and questionnaires. Data processing used descriptive qualitative 

and descriptive quantitative techniques. The results of this study indicate 

that (1) the need for Paraksun media development, (2) Paraksun media is 

designed using two stages, namely material analysis and storyboard 

design, and (3) the results of the validation test of Paraksun media are 

converted to the qualification of the success rate reaching 90.15% and 

categorized as very feasible and does not need to be revised. Paraksun 

media is expected to be a solution to the problems that exist in Sundanese 

script material. 

Keywords: Sundanese Script, Application, Learning Media 

 
1 This thesis under the guidance of Prof. Dr. Usep Kuswari, M.Pd., and Dr. Yatun Romdonah 

Awaliah, S.Pd.,M.Pd. 
2 The author is a student of Sundanese Langage Education, Faculty of Language and Literature 

Education, Universitas Pendidikan Indonesia, class of 2020. 
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