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ABSTRAK 

Penelitian ini di latarbelakangi oleh kurangnya pemahaman konsep peserta didik 

pada materi ekosistem di salah satu Sekolah Dasar Negeri di Kabupaten 

Tasikmalaya. Hal tersebut disebabkan karena metode pembelajaran dan 

penggunaan perangkat pembelajaran yang kurang sesuai dengan kebutuhan 

individual peserta didik, perangkat pembelajaran dan metode pembelajaran 

memiliki peran penting dalam proses kegiatan belajar mengajar, karena hal tersebut 

akan membantu pemahaman konsep peserta didik dalam kegiatan pembelajaran. 

Berdasarkan tersebut, peneliti bertujuan untuk mengembangkan modul ajar 

berbasis metode role playing untuk meningkatkan pemahaman konsep ekosistem 

pembelajaran IPAS di Sekolah Dasar. Metode yang digunakan dalam penelitian ini 

adalah metode Design and Development(D&D) dengan lima tahapan yakni 

analysis, design, development, implementation, dan evaluation (ADDIE). Tehnik 

pengumpulan data pada penelitian ini yakni dengan wawancara,angket, dan tes. 

Adapun tehnik analisis data yang dilakukan dengan analisis data kualitatif dan 

analisis data kuantitatif, Subjek penelitian ini yakni peserta didik fase C Sekolah 

Dasar, Pengembangan modul ajar berbasis metode role playing diuji kelayakannya 

oleh para validator ahli yang terdiri dari ahli materi, ahli desain dan ahli 

pembelajaran dengan hasil penilaian memperoleh kategori sangat baik. Hasil 

penelitian ini adalah modul ajar yang berbasis metode pembelajaran role playing 

yang secara substantif mengacu pada tujuan pembelajaran dan capaian 

pembelajaran. Adapun hasil implementasi dari perhitungan skor pre-test dan skor 

pos-test menggunakan uji normalitas gain yang masuk dalam kategori sedang. 

Sehingga dapat disimpulkan bahwa modul ajar berbasis metode role playing dapat 

meningkatkan pemahaman konsep peserta didik. 

Kata Kunci: Modul Ajar, Pemahaman Konsep, IPAS, Role Playing. 
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ABSTRACT 

This research is motivated by the lack of understanding of ecosystem concepts 

among students at a public elementary school in Tasikmalaya Regency. This issue 

arises from the mismatch between teaching methods and learning tools with the 

individual needs of students. Both teaching tools and methods play a significant 

role in the learning process as they aid students' understanding of concepts. 

Therefore, the researcher aims to develop a teaching module based on the role-

playing method to enhance the understanding of ecosystem concepts in science 

learning at elementary schools. This research employs the Design and Development 

(D&D) method with five stages: analysis, design, development, implementation, 

and evaluation (ADDIE). Data collection techniques used in this study include 

interviews, questionnaires, and tests. Data analysis techniques involve both 

qualitative and quantitative data analysis. The subjects of this study are students in 

phase C of elementary school. The role-playingbased teaching module's feasibility 

was tested by expert validators, including material experts, design experts, and 

teaching experts, resulting in an excellent rating. The outcome of this research is a 

teaching module based on the role-playing teaching method, which substantively 

aligns with learning objectives and achievements. The implementation results, 

based on the calculation of pre-test and post-test scores using the normalized gain 

test, fall into the medium category. It can be concluded that a teaching module 

based on the role-playing method can improve students' conceptual understanding. 

 

Keywords: Teaching Module, Concept Understanding, Science, Role-Playing. 
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