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ABSTRAK

LALIGA EA SPORTS Spanyol merupakan liga sepakbola profesional kasta tertinggi
di Spanyol. Dalam suatu pertandingan sepakbola, formasi yang akan digunakan
oleh suatu tim sulit untuk diprediksi. Penelitian ini akan memprediksi formasi yang
akan digunakan suatu tim ketika menghadapi tim yang lain. Prediksi formasi
dilakukan dengan menggabungkan metode decision tree dan logika fuzzy. Decision
tree digunakan untuk membangun pohon keputusan dan logika fuzzy digunakan
untuk memberikan bobot nilai pada setiap cabang dalam diagram pohon keputusan.
Data yang digunakan dalam penelitian ini terdiri dari data tim yang bermain di
LALIGA EA SPORTS Spanyol pada musim 2023/2024, statistik pertandingan, dan
formasi tim LALIGA EA SPORTS Spanyol pada musim 2019/2020 hingga
2022/2023. Hasil implementasi menunjukkan bahwa gabungan dari kedua metode
mampu memprediksi formasi yang akan digunakan suatu tim dalam suatu
pertandingan. Selain itu, gabungan metode ini juga memberikan hasil prediksi yang

cukup baik dengan presentase ketepatan mencapai 83%.

Kata kunci: Formasi, Rating, LALIGA EA SPORTS Spanyol, Decision Tree,
Logika Fuzzy
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ABSTRACT

LALIGA EA SPORTS Spanish league is the highest caste professional football
league in Spain. In a football match, the formation that will be used by a team is
difficult to predict. This research predicts the formation that a team will be used for
facing another team. The prediction is done by combining the decision tree method
and fuzzy logic. Decision tree is used to construct a decision tree while fuzzy logic
is used to give weighted values to each branch in the decision tree. The data used
in this study consist of data on team that play in the Spanish EA SPORT LALIGA in
the 2023/2024 season, match statistic, and the formations of the Spanish EA SPORT
LALIGA Team in the 2019/2020 to 2022/2023 seasons. The implementations show
that the combination of these two methods is able to predict the formation that a
team will use in a match. In addition, this method also provides relatively good

results with 83% of accuracy.

Keywords: Formation, Rating, LALIGA EA SPORTS Spanish, Decision Tree, Fuzzy
Logic.
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