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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PENGENALAN ABJAD
PADA SISWA SEKOLAH DASAR BERBASIS ARDUINO DAN SENSOR
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2008550

ABSTRAK

Penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi saat ini banyak diterapkan di dunia
pendidikan, khususnya di jenjang sekolah dasar. Siswa sekolah dasar seringkali mengalami
kesulitan dalam mengenali bentuk dan bunyi abjad, salah satu penyebabnya adalah
kurangnya media pembelajaran yang dapat meningkatkan minat dan semangat belajar
mereka. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan mengembangkan media pembelajaran
pengenalan abjad berbasis Arduino dan sensor RFID untuk membantu guru dalam proses
belajar mengajar dan membuat siswa lebih terlibat dan tertarik karena menggunakan media
interaktif. Sistem ini juga memiliki fitur mode evaluasi untuk memastikan peningkatan
pemahaman siswa dalam mengenal abjad. Berdasarkan hasil pengujian, sistem berjalan
dengan baik dan sesuai dengan standar yang dirancang. Desain kartu RFID yang menarik
juga memberikan kesan positif dan meningkatkan ketertarikan siswa untuk belajar. Hasil
validasi terhadap ahli materi dan media mendapatkan persentase 93,05% dengan kategori
“Layak” serta hasil pengujian usability terhadap guru dan orang tua mendapatkan
penilaian yang sangat baik yaitu 58,7% untuk penilaian sistem, 50% untuk penilaian
tampilan sistem, dan 54,7% untuk penilaian sistem dalam segi efektivitas
pembelajaran. Dengan demikian, media pembelajaran yang dikembangkan ini
diharapkan dapat memberikan manfaat teoritis dan manfaat praktis dalam
pembelajaran pengenalan abjad pada siswa sekolah dasar.

Kata Kunci: Media Pembelajaran; Pengenalan Abjad; Arduino; RFID



DEVELOPMENT OF LETTER RECOGNITION LEARNING MEDIA FOR
ELEMENTARY SCHOOL STUDENTS BASED ON ARDUINO AND RFID
SENSORS

Rizki Nuriman

2008550

ABSTRACT

The use of technology-based learning media is currently widely applied in the world of
education, especially at the elementary school level. Elementary school students often have
difficulty in recognizing the shape and sound of the letter, one of the causes is the lack of
learning media that can increase their interest and enthusiasm for learning. Therefore, this
research aims to develop Arduino-based letter recognition learning media and RFID
sensors to help teachers in the teaching and learning process and make students more
involved and interested because they use interactive media. The system also features an
evaluation mode to ensure the improvement of students' understanding in recognizing
letters. Based on the test results, the system runs well and in accordance with the designed
standards. The attractive RFID card design also gives a positive impression and increases
students' interest in learning. The results of validation of material and media experts get a
percentage of 93.05% with the category "Worthy" and the results of usability testing of
teachers and parents get a very good assessment of 58,7% for system assessment, 50% for
system display assessment, and 54,7% for system assessment in terms of learning
effectiveness. With that in mind, the learning media developed is expected to provide
theoretical benefits and practical benefits in learning letter recognition in elementary
school students.

Keywords: Learning Media; Letter Recognition; Arduino; RFID
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