
PERANCANGAN ALGORITMA KRIPTOGRAFI BLOCK CIPHER 

BERBASIS PERMAINAN POLA CATUR SEBAGAI KUNCI DINAMIS 

 

SKRIPSI 

 

diajukan untuk memenuhi sebagian syarat untuk memperoleh 

gelar Sarjana Teknik pada Program Studi Teknik Komputer 

 

 

 

 

 

 

oleh 

Muhammad Rizki Wahyudin 

NIM 2005752 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI S1 TEKNIK KOMPUTER 

KAMPUS UPI DI CIBIRU 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA 

2024 

 



 

i 
 Muhammad Rizki Wahyudin, 2024 

PERANCANGAN ALGORITMA KRIPTOGRAFI BLOCK CIPHER BERBASIS PERMAINAN POLA CATUR 
SEBAGAI KUNCI DINAMIS 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

HALAMAN HAK CIPTA 

 

PERANCANGAN ALGORITMA KRIPTOGRAFI BLOCK CIPHER 

BERBASIS PERMAINAN POLA CATUR SEBAGAI KUNCI DINAMIS 

 

 

 

oleh 

Muhammad Rizki Wahyudin 

NIM 2005752 

 

 

Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar 

Sarjana Teknik pada Program Studi Teknik Komputer 

 

 

 

 

© Muhammad Rizki Wahyudin 2024 

Universitas Pendidikan Indonesia 

2024 

 

 

 

 

 

 

 

Hak cipta dilindungi undang-undang 

Skripsi ini tidak diperbolehkan untuk dicetak ulang, difotokopi, atau disalin 

sebagian atau seluruhnya dengan cara apa pun tanpa izin dari penulis.  

 





 

iii 
 Muhammad Rizki Wahyudin, 2024 

PERANCANGAN ALGORITMA KRIPTOGRAFI BLOCK CIPHER BERBASIS PERMAINAN POLA CATUR 
SEBAGAI KUNCI DINAMIS 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

HALAMAN PERNYATAAN 

KEASLIAN SKRIPSI DAN BEBAS PLAGIARISME 

 

Saya yang bertanda tangan di bawah ini menyatakan bahwa skripsi yang berjudul 

“Perancangan Algoritma Kriptografi Block Cipher Berbasis Permainan Pola Catur 

Sebagai Kunci Dinamis” beserta seluruh isinya adalah benar-benar karya saya 

sendiri. Saya tidak melakukan penjiplakan atau pengutipan dengan cara-cara yang 

tidak sesuai dengan etika keilmuan. Atas pernyataan ini, saya bersedia menerima 

sanksi akademik sesuai dengan peraturan yang berlaku apabila di kemudian hari 

ditemukan adanya pelanggaran etika keilmuan atau ada klaim dari pihak lain 

terhadap keaslian karya saya ini. 

 

 

Bandung, Juli 2024 

Yang membuat pernyataan, 

 

 

 

Muhammad Rizki Wahyudin 

NIM. 2005752  



 

iv 
 Muhammad Rizki Wahyudin, 2024 

PERANCANGAN ALGORITMA KRIPTOGRAFI BLOCK CIPHER BERBASIS PERMAINAN POLA CATUR 
SEBAGAI KUNCI DINAMIS 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

HALAMAN UCAPAN TERIMA KASIH 

 

Puji dan syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah SWT yang telah 

memberikan rahmat dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan 

skripsi ini dengan judul “Perancangan Algoritma Kriptografi Block Cipher 

Berbasis Permainan Pola Catur Sebagai Kunci Dinamis” sebagai salah satu syarat 

untuk memperoleh gelar Sarjana Teknik pada Program Studi Teknik Komputer. 

Dalam penyusunan skripsi ini, penulis mengalami banyak hambatan. Namun, 

penulisan skripsi ini akhirnya dapat terselesaikan tidak terlepas atas bantuan dan 

dukungan dari berbagai pihak. Pada kesempatan ini, penulis ingin menyampaikan 

terima kasih yang sebesar-besarnya kepada: 

1. Bapak Deden Pradeka, S.T., M.Kom., selaku Ketua Program Studi Teknik 

Komputer Universitas Pendidikan Indonesia di Cibiru sekaligus Dosen 

Pembimbing 1 yang telah menuntun dan memberikan arahan mengenai ide 

skripsi ini sejak sidang seminar proposal serta mengawasi dan memberikan 

insight baru mengenai kriptografi. 

2. Bapak Dr. Eng. Munawir, S.Kom., M.T., selaku Dosen Pembimbing 2 yang 

telah membantu dan tiada hentinya memberikan masukan yang bermanfaat 

dalam penulisan serta dukungan moral dalam perjalanan mengerjakan 

skripsi ini. 

3. Ibu Ana Rahma Yuniarti, S.T., M.Eng., selaku Dosen Pembimbing 

Akademik yang telah menyemangati sejak pemilihan judul dan selalu 

memberikan dukungan moral yang baik agar tidak mengulang semester. 

4. Bapak/Ibu Dosen, dan Staf Program Studi Teknik Komputer, yang telah 

memberikan ilmu dan bantuan selama penulis menempuh pendidikan. 

5. Kedua orang tua dan adik tercinta, yang selalu memberikan dukungan 

moral dan material serta doa yang tiada henti. 

6. Teman-teman dan rekan-rekan mahasiswa Teknik Komputer, yang selalu 

memberikan semangat dan etos pantang menyerah selama penulisan skripsi 

ini. 

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari kata sempurna. Oleh 

karena itu, segala bentuk kritik, saran, dan masukan akan dengan senang hati 



 

v 
 Muhammad Rizki Wahyudin, 2024 

PERANCANGAN ALGORITMA KRIPTOGRAFI BLOCK CIPHER BERBASIS PERMAINAN POLA CATUR 
SEBAGAI KUNCI DINAMIS 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

diterima dan diharapkan dapat membantu perbaikan di masa yang akan datang. 

Akhir kata, semoga skripsi ini dapat berguna sebagaimana mestinya dan 

bermanfaat bagi pembaca serta masyarakat umum. 

  



 

vi 
 Muhammad Rizki Wahyudin, 2024 

PERANCANGAN ALGORITMA KRIPTOGRAFI BLOCK CIPHER BERBASIS PERMAINAN POLA CATUR 
SEBAGAI KUNCI DINAMIS 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

PERANCANGAN ALGORITMA KRIPTOGRAFI BLOCK CIPHER 

BERBASIS PERMAINAN POLA CATUR SEBAGAI KUNCI DINAMIS 

 

Muhammad Rizki Wahyudin 

2005752 

 

ABSTRAK 

Keamanan data merupakan aspek krusial dalam era digital saat ini, dengan kriptografi 

sebagai salah satu metode pengamanannya. Penelitian ini mengembangkan algoritma 

kriptografi simetris block cipher 64-bit berbasis pola permainan catur sebagai kunci 

dinamis. Algoritma ini menggunakan dua kunci yaitu, kunci 1 berupa 8 karakter ASCII 

dan kunci 2 berdasarkan langkah-langkah bidak catur. Tujuan penelitian ini adalah 

menciptakan algoritma kriptografi dengan pola kunci dinamis, berbeda dari pola statis 

yang umum digunakan. Dalam perancangan algoritma, diterapkan metode enkripsi seperti 

Transposisi Bit dengan matriks 8x8, Substitusi Bit menggunakan S-box, Operasi Logika 

XOR, dan Transposisi Bit sederhana yaitu dengan menggeser bit ke arah kiri atau kanan. 

Pengujian algoritma menggunakan uji korelasi Pearson untuk mengukur hubungan antara 

plainteks dan cipherteks, serta uji Avalanche Effect (AE) untuk mengukur tingkat 

keacakan enkripsi saat terjadi perubahan minimal 1 bit pada input plainteks atau kunci. 

Pengujian dilakukan sebanyak 32 kali, terdiri dari 16 uji korelasi dan 16 uji AE. Hasil uji 

menunjukkan nilai korelasi terbaik sebesar 0,00852 (korelasi sangat lemah) dan terburuk 

sebesar 0,25638 (korelasi lemah), serta nilai rata-rata AE sebesar 49,17% dengan 

perubahan 1 karakter plainteks (8 bit). Dari hasil pengujian tersebut dapat disimpulkan 

bahwa algoritma kriptografi block cipher berbasis pola permainan catur sebagai kunci 

dinamis memiliki kualitas yang baik dan layak diimplementasikan dalam berbagai 

kebutuhan di dunia nyata. 

 

Kata Kunci: Kriptografi, Kriptografi Simetris, Block Cipher, Korelasi Pearson, 

Avalanche Effect, Kriptografi menggunakan Catur 
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BASED ON CHESS PATTERN GAME AS A DYNAMIC KEY 

 

Muhammad Rizki Wahyudin 

2005752 

 

ABSTRACT 

Data security is a crucial aspect in today's digital era, with cryptography being one of its 

methods of protection. This research develops a 64-bit symmetric block cipher 

cryptographic algorithm based on chess game patterns as dynamic keys. The algorithm 

uses two keys: Key 1, consisting of 8 ASCII characters, and Key 2, based on the 

movements of chess pieces. The goal of this research is to create a cryptographic 

algorithm with dynamic key patterns, differing from the commonly used static patterns. In 

the algorithm design, encryption methods such as Bit Transposition with an 8x8 matrix, 

Bit Substitution using S-box, XOR Logical Operations, and simple Bit Transposition by 

shifting bits to the left or right are applied. The algorithm is tested using the Pearson 

correlation test to measure the relationship between plaintext and ciphertext, and the 

Avalanche Effect (AE) test to measure the randomness of encryption when there is a 

minimal 1-bit change in the plaintext input or key. Testing was conducted 32 times, 

consisting of 16 correlation tests and 16 AE tests. The test results showed the best 

correlation value of 0.00852 (very weak correlation) and the worst of 0.25638 (weak 

correlation), with an average AE value of 49.17% with a 1-character change in plaintext 

(8 bits). From these test results, it can be concluded that the block cipher cryptographic 

algorithm based on chess game patterns as dynamic keys has good quality and is suitable 

for implementation in various real-world needs. 

 

Keywords: Cryptography, Symmetric Cryptography, Block Cipher, Pearson 

Correlation, Avalanche Effect, Chess-based Cryptography   
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