
1 
 

PENERAPAN PEMBELAJARAN BLENDED LEARNING BERBASIS 

LEARNING MANAGEMENT SYSTEM UNTUK MENINGKATKAN 

KOGNITIF BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN 

INFORMATIKA 

 

SKRIPSI 

 

diajukan untuk memenuhi sebagian syarat memperoleh gelar 

Sarjana Pendidikan pada Program Studi Pendidikan Ilmu 

Komputer 

 

 

 

 

 

 

 

 

Oleh: 

Ferdi Yustino Ramdhani 

1908808 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN ILMU KOMPUTER 

DEPARTEMEN PENDIDIKAN ILMU KOMPUTER 

FAKULTAS PENDIDIKAN MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA 

2024

 



2 
 

 

 

 

PENERAPAN PEMBELAJARAN BLENDED LEARNING BERBASIS 

LEARNING MANAGEMENT SYSTEM UNTUK MENINGKATKAN KOGNITIF 

BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN INFORMATIKA 

 

 

 

Oleh 

Ferdi Yustino Ramdhani 

1908808 

 

 

 

Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh 

Sarjana Pendidikan pada Fakultas Pendidikan Matematika dan  

Ilmu Pengetahuan Alam 

 

 

 

 

 

© Ferdi Yustino Ramdhani 

 2024 Universitas Pendidikan 

Indonesia 2024 

 

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang 

 

Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian, dicetak ulang, 

difotokopi atau dengan cara lainnya tanpa izin dari penulis. 

  

 

 

 



 

 
Ferdi Yustino Ramdhani, 2024 

PENERAPAN PEMBELAJARAN BLENDED LEARNING BERBASIS LEARNING MANAGEMENT SYSTEM 

UNTUK MENINGKATKAN KOGNITIF BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN INFORMATIKA 

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

 

i 



 

 
Ferdi Yustino Ramdhani, 2024 

PENERAPAN PEMBELAJARAN BLENDED LEARNING BERBASIS LEARNING MANAGEMENT SYSTEM 

UNTUK MENINGKATKAN KOGNITIF BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN INFORMATIKA 

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

LEMBAR PERNYATAAN 

 

Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi dengan judul “Penerapan 

Pembelajaran Blended Learning Berbasis Learning Management Untuk Meningkatkan 

Hasil Belajar Pada Informatika” ini beserta seluruh isinya adalah benar-benar karya 

saya sendiri. Saya tidak melakukan penjiplakan atau pengutipan dengan cara yang 

tidak sesuai dengan etika ilmu yang berlaku dalam masyarakat keilmuan. Atas 

pernyataan ini, saya siap menanggung risiko atau sanksi apabila dikemudian hari 

ditemukan adanya pelanggaran etika keilmuan atau ada klaim dari pihak lain 

terhadap keaslian karya saya ini. 

 

Bandung,     Juli 2024 

Yang Membuat Pernyataan, 

 

 

 

 

 

 

Ferdi Yustino Ramdhani 

NIM 1908808 

ii 



 

 
Ferdi Yustino Ramdhani, 2024 

PENERAPAN PEMBELAJARAN BLENDED LEARNING BERBASIS LEARNING MANAGEMENT SYSTEM 

UNTUK MENINGKATKAN KOGNITIF BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN INFORMATIKA 

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

KATA PENGANTAR 

 

Dengan menyebut nama Allah SWT yang Maha Pengasih lagi Maha 

Penyayang. Segala puja dan puji syukur atas kehadirat-Nya yang telah 

melimpahkan rahmat, hidayah dan inayah-Nya, sehingga penulis dapat 

menyelesaikan skripsi dengan judul “Penerapan Pembelajaran Blended Learning 

Berbasis Learning Management Untuk Meningkatkan Kognitif Belajar Pada 

Informatika” dengan baik. Adapun tujuan dari penyusunan skripsi ini adalah 

memenuhi salah satu syarat untuk memperoleh gelar sarjana pendidikan atas 

jenjang studi S1 pada Program Studi Pendidikan Ilmu Komputer Fakultas 

Pendidikan Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam Universitas Pendidikan 

Indonesia. 

Penulis menyadari sepenuhnya bahwa dalam penyusunan skripsi masih 

terdapat banyak kekurangan dan keterbatasan yang perlu disempurnakan. Oleh 

karena itu dengan tangan terbuka penulis menerima segala saran dan kritik yang 

dapat membangun agar tidak terjadi kesalahan yang sama di kemudian hari yang 

dapat meningkatkan kualitas ke tahap yang lebih baik. Demikian yang dapat penulis 

sampaikan, semoga skripsi ini dapat bermanfaat dan memberikan pembelajaran 

yang baik untuk penulis serta bagi seluruh pihak yang berkepentingan terhadap 

penelitian ini. 

Bandung,     Juli 2024 

 

 

 

 

 

 

Ferdi Yustino Ramdhani 

NIM.1908808 

 

iii 



 

 

Ferdi Yustino Ramdhani, 2024 

PENERAPAN PEMBELAJARAN BLENDED LEARNING BERBASIS LEARNING MANAGEMENT SYSTEM 

UNTUK MENINGKATKAN KOGNITIF BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN INFORMATIKA 

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

UCAPAN TERIMA KASIH 

Alhamdulillah, Segala puja dan puji syukur kehadirat Allah SWT Yang telah 

melimpahkan rahmat, hidayah dan inayahNya sehingga penulis diberikan 

kelancaran dalam menyelesaikan penyusunan skripsi ini. Dalam proses 

menyelesaikan penelitian dan penyusunan skripsi, penulis banyak mendapatkan 

bimbingan, dorongan serta bantuan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, pada 

kesempatan ini penulis mengucapkan terima kasih serta penghargaan setinggi-

tingginya, kepada: 

1. Allah SWT, Tuhan Yang Maha Esa atas limpahan rahmat dan karunia-Nya 

sehingga penulis dapat menyelesaikan penelitian dengan lancar. 

2. Kedua orang tua penulis yaitu Evi Sri Listinawati dan Bapak Andi Martono 

yang selalu memberikan doa dan dukungan moral dan material, serta selalu 

menjadi penyemangat utama dalam menempuh pendidikan tinggi sehingga 

penulis dapat menyelesaikan skripsi ini. 

3. Bapak Jajang Kusnendar, M.T, selaku dosen pembimbing I yang telah 

bersedia meluangkan waktu, pikiran dan tenaganya dalam memberikan 

pengarahan serta membimbing penulis hingga skripsi ini rampung. 

4. Bapak Erlangga, M.T, selaku dosen pembimbing II yang telah bersedia 

meluangkan waktu, pikiran dan tenaganya dalam memberikan pengarahan 

dan membimbing penulis hingga skripsi ini rampung. 

5. Bapak Dr. H. Enjang Ali Nurdin, M.Kom, selaku dosen pembimbing 

akademik atas segala bimbingan dan dukungan selama menempuh 

pendidikan tinggi. 

6. Bapak dan Ibu dosen serta staf administrasi Departemen Pendidikan Ilmu 

Komputer yang telah berbagi ilmu yang sangat berguna dan bermanfaat 

kepada penulis.  

7. Kepala Sekolah, Wakasek Kurikulum, guru dan staff administrasi SMP 

Negeri 2 Plered, yang telah memberikan waktu dan kesempatan bagi penulis 

untuk melakukan penelitian skripsi. 

 

iv 



 

 

Ferdi Yustino Ramdhani, 2024 

PENERAPAN PEMBELAJARAN BLENDED LEARNING BERBASIS LEARNING MANAGEMENT SYSTEM 

UNTUK MENINGKATKAN KOGNITIF BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN INFORMATIKA 

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

8. Seluruh siswa-siswi SMP Negeri 2 Plered yang telah memberikan waktu, 

kesempatan dan bantuannya bagi penulis untuk melakukan penelitian 

skripsi. 

9. Teman-teman baikku, Elang, Dinda, Dodhy, Apri, Tasya, Bibis, dan Rezka 

yang telah membersamai dan menjadi penyemangat dari awal hingga akhir 

perkuliahan. 

10. Rekan seperjuangan skripsi, Wisnu, Adhi, Jidan, Dalih, Fauzan, Gilang, 

Qobus dan lainnya. 

11. Kakak Tingkat Kemakom yang selalu memberikan dukungan dalam 

penyelesaian skripsi ini, terutama Nahda yang bersedia membantu penulis 

dalam proses pengerjaan skripsi. 

12. Seluruh pihak yang telah membantu penulis dalam menyelesaikan skripsi 

ini yang tidak dapat penulis tuliskan satu persatu. 

Semoga segala kebaikan tulus dan ikhlas yang telah dilakukan kepada penulis 

mendapatkan balasan yang berlipat ganda dengan rahmat dan keberkahan dari 

Allah SWT. Aamiin 

  

v 



 

 

Ferdi Yustino Ramdhani, 2024 

PENERAPAN PEMBELAJARAN BLENDED LEARNING BERBASIS LEARNING MANAGEMENT SYSTEM 

UNTUK MENINGKATKAN KOGNITIF BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN INFORMATIKA 

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

PENERAPAN PENERAPAN PEMBELAJARAN BLENDED LEARNING 

BERBASIS LEARNING MANAGEMENT SYSTEM UNTUK MENINGKATKAN 

KOGNITIF BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN INFORMATIKA 

Oleh  

Ferdi Yustino Ramdhani,  yustino_ferdi@upi.edu 

 1908808 

 

ABSTRAK 

Bahwa prinsip pembelajaran yang sesuai dengan standar kompetensi lulusan dan 

standar isi salah satunya adalah pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi 

untuk meningkatkan efisiensi dan efektivitas pembelajaran. Siswa dapat lebih 

mudah dengan teknologi informasi. Hal ini dapat juga dimanfaatkan untuk 

menciptakan sistem pembelajaran yang aktif dan tidak membosankan dengan 

memanfaatkan teknologi dalam media pembelajaran yang dapat diakses kapanpun 

dan dimana saja oleh siswa. Salah satu model pembelajaran yang menerapkan 

penggunaan teknologi untuk mengefektifkan proses pembelajaran adalah Flipped 

Classroom. Hasil belajar itu dapat diukur melewati kegiatan Penelitian ini bertujuan 

untuk mengetahui pengaruh penerapan Blended Learning dengan menggunakan 

learning management system Moodle. Hasil penelitian menunjuk bahwa materi, 

soal, dan media pembelajarkan berdasarkan instrument lori, mendapatkan nilai 

untuk materi “Baik”, media”Baik”, dan soal ”Layak Digunakan”. Penggunaan 

metode ini memiliki dampak positif pada hasil belajar siswa mengalami 

peningkatan didapat hasil output nilai rata-rata pretest sebesar 51,4063 lebih kecil, 

dibandingkan nilai rata-rata posttest sebesar 67,0313, sehingga ada peningkatan 

hasil test.Sedangan tanggapan siswa terhadap media yang digunakan dalam 

pembelejaran dengan persentase sebesar 93,7% masuk kedalam kategori “Sangat 

Baik”. 
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ABSTRACT 

That the learning principle that is in accordance with the graduate competency 

standards and content standards, one of which is the use of information and 

communication technology to increase the efficiency and effectiveness of learning. 

Students can have an easier time with information technology. This can also be 

used to create an active and not boring learning system by utilizing technology in 

learning media that can be accessed anytime and anywhere by students. One of the 

learning models that applies the use of technology to make the learning process 

effective is Flipped Classroom. The learning outcomes can be measured through 

activities This research aims to determine the effect of implementing Blended 

Learning using the Moodle learning management system. The results of the study 

showed that the materials, questions, and learning media based on lorry 

instruments, received scores for "Good" material, "Good" media, and "Worth Us" 

questions. The use of this method has a positive impact on student learning 

outcomes, the output of the average pretest score of 51.4063 is smaller, compared 

to the average post test score of 67.0313, so there is an increase in test results. 

Meanwhile, the students' responses to the media used in the education with a 

percentage of 93.7% were included in the "Very Good" category. 
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