
 
 

 
 

PENINGKATAN KEMAMPUAN PENGENALAN ANGKA MELALUI 

AKTIVITAS BERMAIN PUZZLE ANGKA PADA ANAK USIA 4-5 TAHUN 

 

 

SKRIPSI 

 

Diajukan untuk Memenuhi Sebagian Syarat Memperoleh Gelar Sarjana 

Pendidikan Program Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini 

 

 

 

 

Oleh : 

Siti Fatimatu Zahrah 

2004040 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU PENDIDIKAN ANAK USIA DINI  

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA  

KAMPUS SERANG 

2024



 

Siti Fatimatu Zahrah, 2024 
PENINGKATAN KEMAMPUAN PENGENALAN ANGKA MELALUI AKTIVITAS BERMAIN PUZZLE 
ANGKA PADA ANAK USIA 4-5 TAHUN 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 
i 

LEMBAR HAK CIPTA 

 

PENINGKATAN KEMAMPUAN PENGENALAN ANGKA MELALUI 

AKTIVITAS BERMAIN PUZZLE ANGKA PADA ANAK USIA 4-5 TAHUN 

 

 

 

Oleh  

Siti Fatimatu Zahrah 

 

 

 

Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar 

Sarjana Pendidikan pada program studi Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini 

 

 

 

© Siti Fatimatu Zahrah 

Universitas Pendidikan Indonesia  

Juli 2024 

 

 

 

 

Hak cipta dilindungi undang-undang. 

Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian,dengan dicetak ulang, 

difotokopi, atau cara lainnya tanpa ijin dari penulis. 



 

Siti Fatimatu Zahrah, 2024 
PENINGKATAN KEMAMPUAN PENGENALAN ANGKA MELALUI AKTIVITAS BERMAIN PUZZLE 
ANGKA PADA ANAK USIA 4-5 TAHUN 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 
ii 

HALAMAN PENGESAHAN 

 



 

Siti Fatimatu Zahrah, 2024 
PENINGKATAN KEMAMPUAN PENGENALAN ANGKA MELALUI AKTIVITAS BERMAIN PUZZLE 
ANGKA PADA ANAK USIA 4-5 TAHUN 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 
iii 

HALAMAN PERSETUJUAN 

 



 

Siti Fatimatu Zahrah, 2024 
PENINGKATAN KEMAMPUAN PENGENALAN ANGKA MELALUI AKTIVITAS BERMAIN PUZZLE 
ANGKA PADA ANAK USIA 4-5 TAHUN 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 
iv 

HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI TUGAS 

AKHIR UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS 

 

Sebagai civitas akademika Universitas Pendidikan Indonesia Kampus Serang, 

saya yang bertanda tangan dibawah ini: 

Nama   : Siti Fatimatu Zahrah 

NIM   : 2004040 

Program Studi  : S1 PGPAUD 

Jenis Karya  : Skripsi 

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada 

Universitas Pendidikan Indonesia Kampus Serang Hak Bebas Royalti 

Nonekslusif (Non-Exclusive Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang 

berjudul : 

 

PENINGKATAN KEMAMPUAN PENGENALAN ANGKA MELALUI 

AKTIVITAS BERMAIN PUZZLE ANGKA PADA ANAK USIA 4-5 TAHUN 

 

Beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Bebas Hak Royalti Nonekslusif 

ini Universitas Pendidikan Indonesia Kampus Serang berhak menyimpan, mengalih 

media/formatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data (database), merawat dan 

mempublikasikan tugas akhir saya selama tetap mencantumkan nama saya sebagai 

penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta. 

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya. 

Dibuat di : Serang 

Pada tanggal : 16 Juli 2024 

 

 

 

 

Siti Fatimatu Zahrah 



 

Siti Fatimatu Zahrah, 2024 
PENINGKATAN KEMAMPUAN PENGENALAN ANGKA MELALUI AKTIVITAS BERMAIN PUZZLE 
ANGKA PADA ANAK USIA 4-5 TAHUN 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 
v 

PERNYATAAN KEASLIAN ISI SKRIPSI 

 

 

Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi dengan judul “Peningkatan 

Kemampuan Pengenalan Angka Melalui Aktivitas Bermain Puzzle Angka 

Pada Anak Usia 4-5 Tahun”. Ini beserta seluruh isinya adalah benar-benar karya 

sendiri. Saya tidak melakukan penjiplakan atau pengutipan yang tidak sesuai 

dengan etika ilmu yang berlaku dalam masyarakat keilmuwan. Ini dibuktikan 

dengan pengujian turnitin yang mencapai 21%. 

Atas pernyataan ini, saya siap menanggung risiko/sanksi apabila 

dikemudian hari ditemukan adanya pelanggaran etika keilmuwan atau ada klaim 

dari pihak lain terhadap keaslian karya saya ini. 

 

 

 

Serang, 16 Juli 2024 

 

 

Siti Fatimatu Zahrah 

 

 

 

 

 

 

 



 

Siti Fatimatu Zahrah, 2024 
PENINGKATAN KEMAMPUAN PENGENALAN ANGKA MELALUI AKTIVITAS BERMAIN PUZZLE 
ANGKA PADA ANAK USIA 4-5 TAHUN 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 
vi 

 

 

KATA PENGANTAR 

 

Alhamdulillahirabbil’alamin, puji syukur kehadirat ALLAH SWT yang senantiasa 

memberikan kemudahan kepada hamba-Nya dan senantiasa melimpahkan rahmat 

serta karunia-Nya sehingga penulis dilancarkan dan dimudahkan dalam 

menyelesaikan skripsi dengan judul “Peningkatan Kemampuan Pengenalan 

Angka  Melalui Aktivitas Bermain Puzzle Angka Pada Anak Usia 4-5 Tahun”.  

Penulis mengucapkan terima kasih atas bimbingan, bantuan, motivasi, dukungan 

dari berbagai pihak. Sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini dengan 

baik. Penulis menyadari bahwa masih terdapat kesalahan serta kekurangan dalam 

setiap lembar susunan proposal skripsi ini. Oleh karena itu, penulis meminta saran 

dan kritik yang membangun agar menjadi perbaikan bagi penulis di masa yang 

akan datang. 

            Serang, 16 Juli 2024  

 

 

Siti Fatimatu Zahrah 

 

 

 

 

 

 



 

Siti Fatimatu Zahrah, 2024 
PENINGKATAN KEMAMPUAN PENGENALAN ANGKA MELALUI AKTIVITAS BERMAIN PUZZLE 
ANGKA PADA ANAK USIA 4-5 TAHUN 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 
vii 

 

UCAPAN TERIMA KASIH 

 

Penulis mengucap rasa syukur dan terima kasih kepada semua pihak yang terlibat 

sehingga penulis mampu menyelesaikan skripsi ini dengan berjudul “Peningkatan 

kemampuan pengenalan angka  melalui aktivitas bermain puzzle angka pada anak 

usia 4-5 tahun”. Dalam penyusunan skripsi ini penulis telah dibimbing dengan 

baik oleh para dosen pembimbing dan mendapat banyak dukungan dari berbagai 

pihak. Oleh karena itu, sebagai bentuk rasa syukur, saya ucapkan terimakasih 

kepada: 

1) Allah SWT yang Maha Pemberi Kemudahan serta Kelancaran kepada 

penulis dalam setiap urusan yang dikerjakan. 

2) Dr. Supriadi, M.Pd selaku Direktur Universitas Pendidikan Indonesia 

Kampus Daerah Serang. 

3) Dr. Deri Hendriawan, M.Pd selaku Ketua Program Studi Pendidikan Guru 

Pendidikan Anak Usia Dini 

4) Lizza Suzanti, S.Pd, M.Si selaku Pembimbing I, atas jasa baik tenaga dan 

pikiran yang tercurahkan memberikan bimbingan ilmiah melalui berbagai 

arahan, sharing, dan saran yang diberikan. 

5) RR. Deni Widjayatri, M.Pd selaku Pembimbing II, atas jasa  baik tenaga 

dan pikiran yang tercurahkan memberikan bimbingan ilmiah melalui 

berbagai arahan, sharing, dan saran yang diberikan. 

6) Seluruh Dosen UPI Kampus Serang dan seluruh staf pegawai yang telah 

membantu dalam penyusunan skripsi ini. 

7) Ibu Gistni Agustin S.Pd.I selaku Kepala Sekolah yang telah memberikan 

izin dan staff guru TK Kemala Bhayangkari 05 serta bimbingan selama 

pelaksanaan penelitian 

8) Untuk diri sendiri yang telah berjuang dengan seluruh keterbatasan yang ada 

sehingga dapat menyelesaikan skripsi ini. 



 

Siti Fatimatu Zahrah, 2024 
PENINGKATAN KEMAMPUAN PENGENALAN ANGKA MELALUI AKTIVITAS BERMAIN PUZZLE 
ANGKA PADA ANAK USIA 4-5 TAHUN 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 
viii 

9) Orang Tua tersayang, Ayahanda Mashabih dan pintu surgaku Ibunda 

Muslimah. Terimakasih atas segala pengorbanan dan tulus kasih yang 

diberikan. Beliau memang tidak sempat merasakan pendidikan bangku 

perkuliahan, namun mereka mampu senan tiasa memberikan yang terbaik, 

tak kenal lelah mendoakan serta memberikan perhatian dan dukungan 

hingga penulis mampu menyelesaikan studinya sampai meraih gelar sarjana. 

Semoga ayah dan ibu sehat, panjang umur dan bahagia selalu. 

10) Keluarga besar penulis yang telah memberikan doa serta dukungan materil 

dan imaterilnya yang tiada henti.  

11) Sahabat sekaligus motivator yaitu Fatimah Az Zahroh yang selalu 

memberikan semangat selama pengerjaan skripsi, dan rela meminjamkan 

laptop untuk persiapan tahap sidang. 

12) Sahabat masa SMA yaitu Aina Isma dan Haryanti yang selalu memberikan 

semangat serta doa dalam penyusunan skripsi. 

13) Sahabat masa kuliah yaitu Claudia, Nurul, Fatimah, Wafa, Ria yang selalu 

menjadi tempat berbagi cerita, saran, motivasi, doa-doa dan memberikan 

semangat selama ini. 

14) Teman-teman seperjuangan mahasiswa dan mahasiswi angkatan 2020 yang 

telah berbagi pengalaman menarik dan berharga. Serta semua pihak yang 

banyak terlibat dan tidak dapat penulis sebutkan satu persatu. 

Akhir kata semoga skripsi ini dapat memberikan manfaat khususnya bagi diri 

sendiri dan umumnya semua pihak yang membaca skripsi ini. 

 

 

 

 

 

 



 

Siti Fatimatu Zahrah, 2024 
PENINGKATAN KEMAMPUAN PENGENALAN ANGKA MELALUI AKTIVITAS BERMAIN PUZZLE 
ANGKA PADA ANAK USIA 4-5 TAHUN 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 
ix 

 

 

ABSTRAK 

 

PENINGKATAN KEMAMPUAN PENGENALAN ANGKA MELALUI 

AKTIVITAS BERMAIN PUZZLE ANGKA PADA ANAK USIA 4-5 TAHUN 

Siti Fatimatu Zahrah 

Program Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini Universitas Pendidikan 

Indonesia Kampus di Serang. 

Kemampuan kognitif merupakan kemampuan yang penting untuk dikembangkan 

pada jenjang PAUD. Pada TK Kemala Bhayangkari 05 Kota Serang, terlihat 

bahwa kemampuan kognitif anak dalam mengenalkan bilangan belum optimal 

sehingga memerlukan bantuan untuk membilang angka. Penelitian ini bertujuan 

untuk meningkatkan kemampuan kognitif melalui aktivitas bermain puzzle angka 

pada anak usia 4-5 tahun. Penelitian ini menggunakan pendekatan metode 

campuran atau mix method dengan metode penelitian tindakan kelas (PTK) 

dengan subjek penelitian yaitu 8 anak usia 4-5 tahun yang terdiri dari 4 anak laki-

laki, 4 anak perempuan serta 1 guru kelas. Teknik pengumpulan data dalam 

penelitian ini berupa observasi dan dokumentasi. Hasil observasi menyatakan 

kemampuan kognitif anak usia 4-5 tahun di TK Kemala Bhayangkari 05 Kota 

Serang meningkat. Pada tahap pra siklus, kemampuan mengenal bilangan anak 

pada kriteria belum berkembang dengan nilai 35%. Namun setelah diberikan 

tindakan kelas siklus I menggunakan media puzzle, kemampuan mengenal 

bilangan anak mencapai nilai 53% dengan kriteria mulai berkembang dan siklus II 

mengalami peningkatan dengan nilai 85% kriteria berkembang sangat baik. 

Dengan demikian penggunaan media puzzle dapat dijadikan media pembelajaran 

dalam meningkatkan kemampuan pengenalan angka pada anak usia 4-5 tahun. 

Kata kunci : Puzzle angka, Kemampuan mengenalkan bilangan, Anak usia dini. 
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ABSTRACT 

IMPROVING NUMBER RECOGNITION ABILITY THROUGH NUMBER 

PUZZLE PLAYING ACTIVITIES IN CHILDREN AGED 4-5 YEARS 

Siti Fatimatu Zahrah 

Early Childhood Education Teacher Education Study Program Indonesian 

Education University Campus in Serang 

 

Cognitive abilities are important abilities to be developed at the PAUD level. At 

Kemala Bhayangkari 05 Kindergarten, Serang City, it was seen that children's 

cognitive abilities in recognizing numbers were not optimal so they needed help to 

count numbers. This research aims to improve cognitive abilities through the 

activity of playing number puzzles in children aged 4-5 years. This research uses a 

mixed method approach with classroom action research (PTK) methods with 

research subjects namely 8 children aged 4-5 years consisting of 4 boys, 4 girls 

and 1 class teacher. Data collection techniques in this research are observation and 

documentation. Observation results show that the cognitive abilities of children 

aged 4-5 years at Kindergarten Kemala Bhayangkari 05 Serang City have 

increased. At the pre-cycle stage, children's ability to recognize numbers 

according to the criteria has not yet developed with a value of 35%. However, 

after being given class action in the first cycle using puzzle media, the child's 

ability to recognize numbers reached a score of 53% with the criteria starting to 

develop and in the second cycle there was an increase with a score of 85%, the 

criteria for developing very well. Thus, the use of puzzle media can be used as a 

learning medium to improve the cognitive abilities of children aged 4-5 years. 

 

Keywords: Number puzzle, Ability to recognize numbers, Early childhood. 
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