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ABSTRAK 

Keamanan siber merupakan praktik melindungi sistem jaringan dan data. Pemerintah Indonesia 

membangun awareness tentang penegakan keamanan siber, pendidikan tentang keamanan siber 

secara spesifik juga belum dilaksanakan di Indonesia dengan mencukupi. Maka dalam penelitian ini 

bertujuan untuk merancangan website media pembelajaran langkah kerja atau jobsheet yang 

mengacu pada KKNI, dengan berfokus pada  Network Security Analyst. Langkah kerja berbasis 

website ini bertujuan untuk memberikan ruang potensi inovasi adanya aspek media visual, audio, 

dan video. Sehingga website yang diberi nama JobSheetKu akan menjadi media pembelajaran 

langkah kerja berbasis website yang bisa di akses di dalam internet sehingga bisa dilakukan 

dimanapun. Penelitian ini dilakukan dengan metode penelitian R&D dan watterfall. Hasil pengujian 

dengan SUS berhasil mendapatkan peringkat kelas Grade A dengan kategori Acceptable dari nilai 

yang diperoleh yakni 83,5%. Dengan adanya produk media pembelajaran jobsheet berbasis website 

ini dapat bernilai praktis sebagai alternatif media pembelajaran praktik yang membutuhkan lembar 

kerja dan website ini dapat dikembangkan lagi sesuai dengan kebutuhan lainnya. 

 

Kata Kunci: Lembar Kerja, KKNI, Keamanan Siber, Website 
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SECURITY BASED ON KKNI WITH REACT JS FRAMEWORK 
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ABSTRACT 

Cybersecurity is the practice of protecting network systems and data. The Indonesian government 

is raising awareness about the enforcement of cybersecurity, yet education specifically on 

cybersecurity has not been sufficiently implemented in Indonesia. Therefore, this research aims to 

design a website for learning workflows or jobsheets that refer to the Indonesian National 

Qualification Framework (KKNI), focusing on Network Security Analysts. This web-based workflow 

aims to provide room for potential innovation in visual, audio, and video media aspects. Therefore, 

the website named JobSheetKu will be a web-based workflow learning medium that can be accessed 

on the internet, allowing it to be used anywhere. This research was conducted using R&D research 

methods combined with the waterfall development method. The website testing results using the 

System Usability Scale (SUS) achieved a Grade A rating in the Acceptable category, with a score of 

83.5%. With this web-based jobsheet learning media product, it can be a practical alternative for 

practical learning media that require worksheets, and this website can be further developed 

according to other needs. 
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