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ABSTRAK 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurangnya sikap toleransi pada peserta didik, selain itu 

sumber pembelajaran yang digunakan hanya sebatas buku paket pelajaran IPAS sehingga 

memerlukan media pembelajaran interaktif untuk mengembangkan sikap toleransi. 

Berdasarkan hal tersenut, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media 

pembelajaran interaktif pada materi keragaman budaya berbasis macromedia flash untuk 

meningkatkan toleransi peserta didik fase B di SD. Metode penelitian yang digunakan 

adalah metode Design and Development dan pengembangan dengan menggunakan model 

ADDIE yaitu analyze, design, development, implementation and evaluation. Partisipan dari 

penelitian ini yaitu peserta didik kelas IV Sekolah Dasar. Teknik pengumpulan data yang 

digunakan dengan worklog, wawancara, dan angket. Teknik analisis data menggunakan 

data kualitatif dan kuantitatif. Penelitian ini menghasilkan media pembelajaran interaktif 

pada materi keragaman budaya yang di dalamnya dapat memfasilitasi peserta didik untuk 

turut aktif dalam pembelajaran, materi yang digunakan disusun secara sistematis dan 

mengacu kepada kurikulum merdeka. Hasil rata-rata penilaian dari ahli materi, ahli media 

dan ahli pembelajaran mendapatkan kategori sangat baik. Hasil uji coba media 

pembelajaran kepada 22 peserta didik menunjukan adanya peningkatan sikap toleransi dari 

hasil pre-angket dan post-angket. Dapat disimpulkan bahwa pada penelitian media 

pembelajaran interaktif yang dikembangkan layak digunakan oleh pendidik dan peserta 

didik sebagai media pembelajaran  pada mata pelajaran IPAS kelas IV fase B Sekolah 

Dasar untuk meningkatkan sikap toleransi peserta didik.  

Kata Kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Keragaman Budaya, Toleransi 
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ABSTRACT 

 

This research was motivated by a lack of tolerance among students, apart from that the 

learning resources used were limited to science and science textbooks, so interactive 

learning media was needed to develop an attitude of tolerance. Based on this, this research 

aims to develop interactive learning media on cultural diversity material based on 

macromedia flash to increase the tolerance of phase B students in elementary school. The 

research method used is the Design and Development method and development using the 

ADDIE model, namely analysis, design, development, implementation and evaluation. The 

participants in this research were fourth grade elementary school students. Data collection 

techniques used were worklogs, interviews and questionnaires. Data analysis techniques 

use qualitative and quantitative data. This research produces interactive learning media on 

cultural diversity material which can facilitate students to actively participate in learning, 

the material used is arranged systematically and refers to the independent curriculum. The 

average results of the assessments from material experts, media experts and learning 

experts were in the very good category. The results of the learning media trial with 22 

participants showed an increase in tolerance attitudes from the pre-questionnaire and post-

questionnaire results. It can be concluded that in the research the interactive learning media 

developed is suitable for use by educators and students as learning media in science and 

science subjects in class IV phase B of elementary schools to increase students' tolerance 

attitudes. 

Keywords: Interactive Learning Media, Cultural Diversity, Tolerance 
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