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ABSTRAK 

Semakin pesat kemajuan dunia digital memiliki dampak yang signifikan pada 
seluruh industri. Pemerintahan menggunakan teknologi semakin banyak, khususnya 
di "Desa Pintar". Smart village berkaitan dengan bagaimana pemerintah mengelola 
sumber daya nya dengan menggunakan teknologi yang tepat. Saat ini sudah terdapat 
program Desa Perikanan Cerdas atau Smart Fisheries Village di wilayah pesisir 
Teluk Banten tepatnya di kawasan Politeknik Ahli Usaha Perikanan kampus Serang 
yang telah mendirikan program tersebut dan terdapat wisata berbasis Pendidikan, 
guna meningkatkan kualitas pelayanan kepada warga serta mengurangi anggapan 
keterbelakangan teknologi di desa. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis 
Strategi Pengembangan Desa Perikanan Cerdas di Kawasan Politeknik Ahli Usaha 
Perikanan Kampus Serang. Metode yang digunakan yaitu Analisis SWOT dan 
membuat website sebagaimana menyeimbangkan dengan kemajuan teknologi agar 
masyarakat sekitar dan lembaga pendidikan dapat merasakan kemudahan dalam 
digitalisasi. Hasil penelitian ini yaitu pembuatan website memudahkan pengguna 
mendapatkan informasi seluruh aktivitas Smart Fisheries Village. Hasil usability 
testing menghasilkan usability score 82 bahwa hasil testing website memudahkan 
dan memenuhi standar untuk menyampaikan informasi terkait seluruh aktivitas 
Smart Fisheries Village. Hasil analisis SWOT menunjukan strategi berada pada 
kuadran 1 yang menyatakan bahwa diagram matriks SWOT mengindikasikan 
prioritas strategi berada pada kuadran SO (strengths opportunity) karena memiliki 
selisih nilai positif dan bobot nilai yang kuat dalam faktor kekuatan dan peluang. 
Dengan memanfaatkan kegiatan Smart Fisheries Village guna untuk 
menpertahankan program desa perikanan cerdas dan meningkatkan pendidikan dan 
pelatihan yang meliputi pelatihan teknologi, pengelolaan usaha perikanan budidaya, 
dan pengelolaan kawasan hutan mangrove yang berkelanjutan. Juga meningkatkan 
dan mempertahankan kerjasama antar mitra lain agar menjangkau jaringan 
komunitas yang lebih luas.   

Kata Kunci: Analisis SWOT, Desa Pintar, Teknologi 
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ABSTRACT 

The rapidly advancing digital world is having a significant impact on all industries. 
Governments are using technology more and more, especially in “Smart Villages”. 
Smart villages are related to how the government manages its resources using the 
right technology. Currently, there is a Smart Fisheries Village program in the 
coastal area of Banten Bay, precisely in the area of the Serang campus Fisheries 
Business Expert Polytechnic which has established the program and there is an 
Education-based tourism, in order to improve the quality of services to residents and 
reduce the perception of technological backwardness in the village. This study aims 
to analyze the Smart Fisheries Village Development Strategy in the Serang Campus 
Fisheries Business Expert Polytechnic Area. The method used is SWOT Analysis and 
creating a website as it balances with technological advances so that the 
surrounding community and educational institutions can feel the ease of 
digitalization. The results of this study are the creation of a website that makes it 
easy for users to get information on all Smart Fisheries Village activities. The results 
of usability testing resulted in a usability score of 82 that the results of website testing 
make it easy and meet the standards for conveying information related to all Smart 
Fisheries Village activities. The results of the SWOT analysis show that the strategy 
is in quadrant 1 which states that the SWOT matrix diagram indicates that the 
strategic priorities are in the SO (strengths opportunity) quadrant because it has a 
positive value difference and a strong value weight in the strengths and opportunities 
factors. By utilizing Smart Fisheries Village activities to maintain the smart fisheries 
village program and improve education and training which includes technology 
training, aquaculture business management, and sustainable mangrove forest area 
management. Also increase and maintain cooperation between other partners to 
reach a wider community network.  

Keywords: Analysis SWOT, Smart Village, Technology 
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