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ABSTRAK 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh masih rendahnya salah satu keterampilan abad 21 yang berkaitan 

dengan 4C salah satunya kolaborasi. Dalam konteks pembelajaran kolaborasi menjadi kegiatan 

kerjasama untuk melakukan diskusi atau menyelesaikan masalah guna mencapai tujuan bersama. 

Namun, siswa perlu memiliki pemahaman konsep suatu materi supaya dapat berkolaborasi dalam 

kegiatan berkelompok. Tujuan penelitian ini yaitu untuk mengetahui peningkatan kemampuan 

kolaborasi siswa dan pemahaman konsep siswa dengan diterapkannya model pembelajaran Team 

Games Tournament dan model pembelajaran langsung. Metode penelitian yang digunakan adalah 

kuasi eksperimen dengan menggunakan nonequivalent control group design. Populasi yang 

digunakan dalam penelitian ini yaitu dua SDN di Kota Cimahi, dengan sampel siswa kelas III A 

SDN Padasuka Mandiri 3 sebagai kelas kontrol dan siswa kelas III A SDN Padasuka Mandiri 4 

sebagai kelas eksperimen. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa peningkatan kemampuan 

kolaborasi siswa yang lebih tinggi dengan diterapkannya model pembelajaran kooperatif tipe Team 

Games Tournament jika dibandingkan dengan menerapkan model pembelajaran langsung, 

ditunjukkan pada hasil perhitungan rata-rata nilai N-Gain melalui uji-t independent. Perhitungan 

rerata indeks gain ternormalisasi pada kelas eksperimen bernilai 0,59, sedangkan pada kelas kontrol 

bernilai 0,38. Dibuktikan juga dengan perolehan hasil uji-t dua sampel dengan nilai signifikasi (1-

tailed) sebesar 0. Peningkatan kemampuan pemahaman konsep siswa yang lebih tinggi dengan 

diterapkannya model pembelajaran kooperatif tipe Team Games Tournament jika dibandingkan 

dengan menerapkan model pembelajaran langsung. Hal ini ditunjukkan pada hasil perhitungan rata-

rata nilai N-Gain di kelas eksperimen dan kelas kontrol melalui uji-t independent. Perhitungan rerata 

indeks gain ternormalisasi pada kelas eksperimen bernilai 0,71, sedangkan pada kelas kontrol 

bernilai 0,62. Dibuktikan juga dengan perolehan hasil uji-t dua sampel dengan nilai signifikasi (1-

tailed) sebesar 0,03. 

 

Kata kunci: model pembelajaran kooperatif, team games tournament, kemampuan kolaborasi, 

pemahaman konsep, sekolah dasar 
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ABSTRACT 

This research is motivated by the lack of one of the 21st century skills related to 4C, one of which is 

collaboration. In the context of collaborative learning, it is a cooperative activity to carry out 

discussions or solve problems to achieve common goals. However, students need to have an 

understanding of the concept of material so they can collaborate in group activities. The aim of this 

research is to determine the increase in students' collaboration abilities and students' understanding 

of concepts by implementing the Team Games Tournament learning model and direct learning 

model. The research method used was quasi-experimental using nonequivalent control group 

design. The population used in this research was two elementary schools in Cimahi City, with a 

sample of class III A students at SDN Padasuka Mandiri 3 as the control class and class III A 

students at SDN Padasuka Mandiri 4 as the experimental class. The results of this research show 

that there is a higher increase in students' collaboration abilities by implementing the Team Games 

Tournament type cooperative learning model when compared to applying the direct learning model, 

shown in the results of calculating the average N-Gain value through the independent t-test. The 

average calculation of the normalized gain index in the experimental class is 0.59, while in the 

control class it is 0.38. This is also proven by the results of a two-sample t-test with a significance 

value (1-tailed) of 0. The increase in students' conceptual understanding ability is higher by 

implementing the Team Games Tournament type cooperative learning model when compared to 

applying the direct learning model. This is shown in the results of calculating the average N-Gain 

value in the experimental class and control class using the independent t-test. The average 

calculation of the normalized gain index in the experimental class is 0.71, while in the control class 

it is 0.62. This is also proven by the results of a two-sample t-test with a significance value (1-tailed) 

of 0.03. 

Key words: cooperative learning model, team games tournament, collaboration ability, concept 

understanding, elementary school 
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