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ABSTRAK

Keperluan tugas karyawan perusahaan dengan tujuan tempat pelaksanaan yang
beragam tentunya membutuhkan perizinan khusus dari atasan. Pada salah satu
industri di Kabupaten Bekasi menerapkan sistem manual di atas lembaran kertas
perizinan. Karyawan yang akan melaksanakan tugas keluar diperkenankan untuk
mengisi form tugas luar yang sudah disediakan oleh General Affair kemudian
meminta persetujuan dari atasan. Jika atasan sudah mengizinkan maka General
Affair akan menyediakan driver dan transportasi yang akan dipergunakan untuk
pengantaran karyawan dalam melaksanakan tugas keluar. Banyaknya pengajuan
tugas keluar dapat memicu peningkatan penggunaan kertas. Selain itu seringkali
atasan yang bertugas sebagai approval sedang tidak berada ditempat dan dapat
menghambat pelaksanaan tugas keluar yang diajukan oleh karyawan. Penelitian
ini bertujuan menciptakan aplikasi Android bernama CarOut menggunakan flutter
framework untuk memfasilitasi karyawan yang ingin mengajukan perizinan tugas
keluar. Penelitian ini merupakan jenis penelitian terapan di lapangan dengan
menyesuaikan metode SDLC (Software Development Life Cycle) prototype dan
dilakukan di salah satu Industri di Kabupaten Bekasi. Pengujian aplikasi
menerapkan metode black box testing yang dilakukan oleh beberapa karyawan
dengan meninjau mulai dari input hingga output sudah sesuai yang direncanakan
kemudian analisa data menggunakan persentase. Dengan demikian aplikasi
CarOut ini dapat digunakan untuk membantu karyawan dalam mengajukan
perizinan tugas keluar sehingga meningkatkan kualitas pelayanan kepada
karyawan perusahaan menjadi lebih efektif dan efisien.

Kata kunci: Android, Dart, Flutter, Sistem Informasi.
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ANDROID-BASED APPLICATION USING FLUTTER FRAMEWORK
FOR THE PURPOSES OF LICENSING OUTGOING TASKS AT PT. XYZ
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ABSTRACT

The needs of company employees' duties with various destinations certainly
require special permits from superiors. One of the industries in Bekasi Regency
implements a manual system on sheets of licensing paper. Employees who will
carry out outside duties are allowed to fill out the outside duty form provided by
General Affair then ask for approval from the superior. If the supervisor has given
permission, General Affair will provide drivers and transportation that will be
used to deliver employees to carry out outgoing duties. The number of outgoing
task submissions can trigger an increase in paper usage. In addition, often the
supervisor in charge of approval is not in place and can hamper the
implementation of outgoing tasks submitted by employees. This research aims to
create an Android application called CarOut using the Flutter framework to
facilitate employees who want to apply for outgoing task permits. This research is
a type of applied research in the field by adjusting the SDLC (Software
Development Life Cycle) proto-type method and carried out in one of the
industries in Bekasi Regency. Application testing applies the black box testing
method which is carried out by several employees by reviewing from input to
output as planned, then analyzing the data using percentages. Thus this CarOut
application can be used to assist employees in applying for outgoing duty permits
so as to improve the quality of service to company employees to be more effective
and efficient.

Keywords: Android, Dart, Flutter, Information System.
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