Pengaruh Media Permainan Monopoli dalam Meningkatkan Kemampuan
Operasi Hitung Nilai Mata Uang Pada Peserta Didik Multiple Disabilities
With Visual Impairment (MDVI1) di SLBN A Pajajaran

SKRIPSI

Diajukan Untuk Memenuhi Salah Satu Syarat Memperoleh Gelar Sarjana
Pendidikan Pada Program Studi Pendidikan Khusus

Oleh
Rifdah Hafizhah

NIM. 2008974

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN KHUSUS
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA

2024



PENGARUH MEDIA PERMAINAN MONOPOLI DALAM
MENINGKATKAN KEMAMPUAN OPERASI HITUNG NILAI MATA
UANG PADA PESERTA DIDIK MULTIPLE DISABILITIES WITH
VISUAL IMPAIRMENT (MDVI) DI SLBN A PAJAJARAN

Oleh
Rifdah Hafizhah
NIM. 2008974

Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi satu syarat memperoleh gelar

Sarjana pada Program Studi Pendidikan Khusus

© Rifdah Hafizhah 2024
Universitas Pendidikan Indonesia
Juni 2024

Hak Cipta dilindungi undang-undang
Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian

Dengan dicetak ulang, difoto kopi, atau cara lainnya tanpa ijin dari penulis



LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI

Rifdah Hafizhah
2008974

PENGARUH MEDIA PERMAINAN MONOPOLI DALAM
MENINGKATKAN KEMAMPUAN OPERASI HITUNG NILAI MATA
UANG PADA PESERTA DIDIK MULTIPLE DISABILITIES WITH
VISUAL IMPAIRMENT (MDVI) DI SLBN A PAJAJARAN
disetujui dan disahkan oleh pembimbing:

Pembimbing 1

Dr. Oom Sitti Homdijah, M.Pd.
NIP.19610105 198303 2002

Pembimbing II

dr. Euis Hervyati, M. Kes.
NIP.19771113 200501 2015

Mengetahui,
Ketua Deparie Yendidikan Khusus

[ PSS

Dr. dr. Rikéma Nurahmi Rindl{ an, M.Pd.
NIP. 19751118 200501 2001

il



LEMBAR PERNYATAAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi dengan judul “Pengaruh Media
Permainan Monopoli dalam Meningkatkan Kemampuan Operasi Hitung Nilai Mata
Uang Pada Peserta Didik Multiple Disabilities With Visual Impairment (MDVI) di
SLBN A Pajajaran” ini beserta seluruh isinya adalah benar-benar karya saya sendiri.
Saya tidak melakukan penjiplakan atau pengutipan dengan cara-cara yang tidak
sesuai dengan etika ilmu yang berlaku dalam masyarakat keilmuan. Atas
pernyataan ini, saya siap menanggung resiko/sanksi apabila di kemudian hari
ditemukan adanya pelanggaran etika keilmuan atau ada klaim dari pihak lain

terhadap keaslian karya saya ini.

Bandung, Juni 2024

Penulis

Rifdah Hafizhah
2008974



KATA PENGANTAR
Alhamdulillahirabbil’alamin, puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah

SWT yang telah melimpahkan rahmat-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan

skripsi ini yang berjudul “Pengaruh Media Permainan Monopoli dalam

Meningkatkan Kemampuan Operasi Hitung Nilai Mata Uang Pada Peserta Didik

Multiple Disabilities With Visual Impairment (MDVI) di SLBN A Pajajaran”.

Penulisan dan penelitian skripsi ini dilakukan untuk memenuhi sebagian

persyaratan dalam memperoleh gelar sarjana pendidikan di Fakultas IImu

Pendidikan Universitas Pendidikan Indonesia. Peneliti menyadari sepenuhnya,

bahwa tugas akhir skripsi ini terselesaikan atas bantuan dan kepedulian dari

berbagai pihak untuk itu, peneliti menyampaikan ucapan terima kasih kepada :

1. Prof. Dr. H. M. Solehuddin, M.Pd., M.A., selaku Rektor Universitas Pendidikan
Indonesia Indonesia atas kesempatan yang telah diberikan kepada penulis untuk
menempuh studi di Universitas Pendidikan Indonesia.

2. Dr. Rudi Susilana, M.Si. selaku Dekan Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas
Pendidikan Indonesia yang telah memberikan fasilitasnya demi kelancaran
studi.

3. Dr. dr. Riksma Nurahmi Rinalti Akhlan, M.Pd. selaku ketua Departemen
Pendidikan Khusus dan Bapak Dr. Yoga Budhi Santoso, M.Pd selaku Sekretaris
Departemen Pendidikan Khusus, serta seluruh dosen dan staff Pendidikan
Khusus yang telah memberikan ilmu dan pengalaman sebagai bekal penulis di
masa depan.

4. Dr. Oom Sitti Homdijah, M.Pd. selaku dosen pembimbing 1 yang selalu
membimbing, memotivasi dan mengarahkan selama proses pembuatan skripsi
sehingga terselesainya penyusunan karya tulis ilmiah ini.

5. dr. Euis Heryati, M.Kes. selaku dosen pembimbing 2 yang selalu membimbing,
memotivasi dan mengarahkan selama proses pembuatan skripsi sehingga
terselesainya penyusunan karya tulis ilmiah ini.

6. Kedua orang tua tersayang, yang tidak pernah berhenti memberikan dukungan,
semangat, serta doa terbaik untuk peneliti dalam menjalani proses kehidupan

ini.



7. Saudara kandung yang selalu berjuang bersama-sama dan memberikan motivasi
serta dukungan untuk selalu semangat menempuh jalannya perkuliahan.

8. Seluruh teman seperjuangan Pendidikan Khusus angkatan 2020 terima kasih
atas pengalaman, kebersamaan, dukungan dan motivasi selama masa
perkuliahan.

9. Semua pihak yang telah memberikan motivasi, dukungan, dan semangat dalam
proses penelitian skripsi penelitian ini yang tidak dapat peneliti sebutkan satu

persatu.

Bandung, Juni 2024

Penulis

Rifdah Hafizhah
2008974



ABSTRAK
PENGARUH MEDIA PERMAINAN MONOPOLI DALAM
MENINGKATKAN KEMAMPUAN OPERASI HITUNG NILAI MATA
UANG PADA PESERTA DIDIK MULTIPLE DISABILITIES WITH

VISUAL IMPAIRMENT (MDVI) DI SLBN A PAJAJARAN
(Rifdah Hafizhah, 2008974)

Peserta didik Multiple Disabilities with Visual Impairments (MDVI) memiliki hambatan
dalam akademik, salah satunya kemampuan untuk melakukan operasi hitung.
Permasalahan ini terjadi pada peserta didik kelas VIII di SLBN A Pajajaran, yang
menghadapi kesulitan dalam operasi hitung penjumlahan dan pengurangan nilai mata uang.
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media permainan
monopoli yang dimodifikasi dalam meningkatkan kemampuan operasi hitung nilai mata
uang pada peserta didik MDVI. Penelitian ini menggunakan metode single subject research
(SSR) dengan desain ABA yang terdiri dari 3 sesi baseline (Al), 7 sesi intervensi (B), dan
3 sesi baseline 2 (A2). Hasil penelitian, menunjukkan adanya peningkatan signifikan dalam
persentase kemampuan operasi hitung penjumlahan dan pengurangan nilai mata uang pada
subjek setelah diberikan intervensi menggunakan media permainan monopoli yang telah
dimodifikasi. Pada fase baseline 1 (Al), subjek memperoleh mean level sebesar 57%,
kemudian meningkat menjadi 81% pada fase intervensi (B), dan mencapai 90% pada fase
baseline 2 (A2). Keberhasilan intervensi ini, dapat dikaitkan dengan modifikasi media yang
tepat, yaitu penggunaan uang asli dan konsep permainan monopoli yang menyenangkan
serta interaktif. Temuan penelitian ini, menunjukkan bahwa media permainan monopoli
yang dimodifikasi dapat menjadi alternatif media pembelajaran yang efektif untuk
meningkatkan kemampuan operasi hitung nilai mata uang pada peserta didik MDV .

Kata Kunci : media permainan monopoli, operasi hitung, MDVI
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ABSTRACT
THE EFFECT OF MONOPOLY GAME MEDIA IN IMPROVING THE
ABILITY OF ARITHMETIC OPERATIONS WITH CURRENCY VALUES
IN STUDENTS WITH MULTIPLE DISABILITIES WITH VISUAL
IMPAIRMENT (MDVI) AT SLBN A PAJAJARAN
(Rifdah Hafizhah, 2008974)

Students with Multiple Disabilities with Visual Impairments (MDVI) face challenges in
academics, one of which is the ability to perform arithmetic operations. This problem
occurs in eighth-grade students at SLBN A Pajajaran, who face difficulties in addition and
subtraction operations involving currency values. This study aims to determine the effect
of using modified monopoly game media in improving the ability to perform arithmetic
operations with currency values in MDVI students. This research uses a single subject
research (SSR) method with an ABA design consisting of 3 baseline sessions (Al), 7
intervention sessions (B), and 3 baseline 2 sessions (A2). The results of the study show a
significant increase in the percentage of ability to perform addition and subtraction
operations with currency values in the subject after being given intervention using modified
monopoly game media. In the baseline 1 phase (A1), the subject obtained a mean level of
57%, which then increased to 81% in the intervention phase (B), and reached 90% in the
baseline 2 phase (A2). The success of this intervention can be attributed to appropriate
media modifications, namely the use of real money and the concept of a fun and interactive
monopoly game. The findings of this study indicate that modified monopoly game media
can be an effective alternative learning media to improve the ability to perform arithmetic
operations with currency values in MDVI students.

Keyword : monopoly game media, arithmetic operations, MDVI
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