ABSTRAK

Penelitian yang berjudul Pengembangan Asesmen jHirpada Pembelajaran
Tematik Tema Peduli terhadap Makhluk Hidup di SakolDasar ini
dilatarbelakangi oleh tuntutan Kurikulum 2013 p&égiatan penilaian. Penilaian
yang relevan dengan tuntutan Kurikulum 2013 adatsmilaian autentik.
Penilaian autentik merupakan penilaian komprehemsify mencakup tiga aspek,
yaitu aspek kognitif, keterampilan, dan sikap. Red@aan penilaian autentik pada
kurikulum 2013 dapat menggunakan asesmen kinerjaesen Kkinerja
merupakan penilaian yang menuntut siswa melakukayast dalam bentuk
perbuatan yang dapat diamati oleh guru. Namun, alsardan hasil studi
pendahuluan di SD N 1 Kawali, menunjukkan bahwaudwelas IV mengalami
kesulitan dalam menyusun dan menggunakan asesmeerjaki dalam
pembelajaran. Selain itu, terungkap pula kesulbbefajar (learning obstacle)
siswa kelas IV pada pembelajaran tematik tema Pesthladap Makhluk Hidup
subtema Hewan dan Tumbuhan di Lingkungan Rumahkobekjaran ketiga.
Penelitian ini  bertujuan untuk mengembangkan asesnkenerja dan
mengidentifikasi learning obstacle siswa yang relevan dengan penggunaan
asesmen kinerja pada pembelajaran tematik temdiRedhadap Makhluk Hidup
di kelas IV Sekolah Dasar. Penelitian ini menggamalendekatan kualitatif
dengan metod®idactical Design Research (DDR). Metode ini terdiri atas tiga
tahap, yaitu tahapProspective Analysis, tahap Metapedadidaktik Analysis dan
tahap Retrospective Analysis. Lokasi penelitian berada di SD Negeri 1 Kawali
Kabupaten Ciamis dengan subjek penelitian adaklaskelas IV-A dan IV-B
SD tersebut. Teknik pengumpulan data yang digunakalalui instrumen tes
berupa soal, observasi, wawancara, studi dokumemnlas gabungan ketiganya
atau triangulasi. Penelitian ini menghasilkan desaesmen kinerja | dan Il yang
digunakan untuk menilai kinerja siswa pada proseshelajaran. Selain itu hasil
penelitian menunjukkan bahwa rata-r&¢arning obstacle pada implementasi |
sebesar 36,6% dan persentdsmning obstacle pada implementasi Il sebesar
13,75%. Penurunan persentagearning obstacle yang relevan dengan
penggunaan asesmen kinerja pada pembelajaran keteata Peduli terhadap
Makhluk Hidup di Sekolah Dasar sebesar 22,85%.
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ABSTRAK

The study, entitled’Pengembangan Asesmen Kinerja pada Pembelajararatikem
Tema Peduli terhadap Makhluk Hidup di Sekolah Dasaotivated by demands on
Curriculum 2013 about assessment activities. Assessrelevant to the demands
of Curriculum 2013 is an authentic assessment. énitb assessment is a
comprehensive assessment that includes three sspmagnitive, skills, and
attitudes. The implementation of authentic assessme curriculum in 2013 can
use performance assessment. Performance assesmmant assessment that
requires students to perform a task in the formaadfons that can be observed by
the teacher. However, based on the results ofgmerach at SD N 1 Kawali,
showed that fourth grade teachers had difficulty doanged and used
performance assessment in learning. We also fouhdhat learning obstacle of
students at fourth grade at thematic learning waffiic Peduli terhadap Makhluk
Hidup subtheme Hewan dan Tumbuhan di Lingkungan dhtiken third lesson .
This study aims to develop a performance assessarahtidentify learning
obstacle which relevant with use of performansEssment on thematic learning
with topic Peduli terhadap Makhluk Hidup in foudghade of elementary school.
Approaches and methods used in this research isigibéidactical Research
(DDR). This method consist of Prospective AnalyMetapedadidaktik Analysis,
and Retrospective Analysis. . The location of tegearch was conducted at SD
Negeri 1 Kawali,Ciamis. The subject of this resbhais the students of fourth
grade (A and B). The data collection technique usedrough triangulation
technique. Output of this research are performassesment design | and Il used
to asses students performance. The results showatdthie average learning
obstacle to the implementation of | is 36.6% and gercentage of learning
obstacle to the implementation of the second o73%. The decrease in the
percentage of relevant learning obstacle with dspedormance assessment on
the theme of Peduli tehadap Makhluk Hidup at prinszhool beings of 22.85%.
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