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A. Latar Belakang Penelitian

Bahasa memiliki peran sentral dalam perkembangssiekiual, sosial, dan
emosional siswa dan merupakan penunjang keberhafdllam mempelajari semua
bidang studi. Pembelajaran bahasa diharapkan memk&gwa mengenal dirinya,
budayanya, dan budaya orang lain, mengemukakansgagdan perasaan, dan
berpartisipasi dalam masyarakat yang menggunakhashatersebut. Pembelajaran
bahasa mempunyai tujuan agar siswa terampil beshayang meliputi keterampilan
berbicara keterampilan menyimak, keterampilan membaca, dater&mpilan
menulis.

Sebagaimana yang dikemukan oleh Tarigan (198%kdggai berikut

Keterampilan berbahasa mempunyai empat komponety: yg keterampilan

menyimak (listening skill) b) ketermpilan berbicarasgeaking skill); c)

keterampilan membac@eading skill); dan d) keterampilan menulisvriting

skill).

Keempat keterampilan tersebut berhubungan satu damaya, bila siswa
mengalami keterlambatan dalam satu keterampilababasa, maka mempengaruhi
perkembangan keterampilan berbahasa yang lainnygkaMintuk mempelajari
keempat keterampilan tersebut perlu keseimbangaar dglak menghambat
keterampilan lainnya.

Bahasa Inggris merupakan bahasa internasional sdigidikan sebagai mata
pelajaran bahasa di Sekolah Dasar. Mata pelajahash Inggris di Sekolah Dasar
dijadikan sebagai mata pelajaran muatan lokal yamagb diselenggarakan bagi
semua siswa kelas | sampai VI dengan alokasi wakiB5 menit. Salah satu
keterampilan yang harus dikuasai siswa dalam pex#sah bahasa Inggris di SD

adalah menulis.



Apabila siswa telah menguasai keterampilan memgdisara baik dan benar,
maka siswa sudah dapat dikatakan berhasil dalangumasai keterampilan bahasa,
khususnya dalam pembelajaran bahasa Inggris. Kagryaya hal tersebut masih
menjadi harapan, karena siswa masih mengalami itesullalam mempelajari
keterampilan menulis dalam pembelajaran bahasaifngg

Sejalan dengan pernyataan tersebut Suyanto (20@7., 8) menyatakan:
“Keterampilan menulis dianggap sebagai keterampiang paling sulit sebab
melibatkan kemampuan atau penguasaan tata bahesakaka dan ejaan.” Pada
silabus Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KJS ditemukan banyak materi
Bahasa Inggris yang menuntut penguasaan k@sakat

Sehubungan dengan hal tersebut dijelaskan dalarmkwm Tingkat Satuan
Pendidikan (KTSP) terdapat salah satu KompetensaD@D) dalam mata pelajaran
bahasa Inggris yang menyatakan: “menuliskan kata-ttangan bantuan gambar ( t.
n. 2007, him. 61) Berdasarkan hal ini diperlukan peran inovatif gutalam
menciptakan suasana belajar yang bermakna dan maIgkan dengan
menggunakan media yang menarik dalam pembelajaagad harapan siswa tidak
merasa terbebani dengan banyaknya materi yamngs haereka pelajari dan siswa
merasa terus tertarik dengan materi yang da#@n guru. Sependapat dengan
hal tersebut Gustian (2012, him.2) menyatakan..Media in teaching vocabulary
that can motivate the student in learning Englishaaoreign language, because they
will be enjoyable and interesting with a new matEri Dari pendapat tersebut dapat
disimpulkan bahwa media dalam pembelajaran kosa#tapmt memotivasi siswa
dalam pembelajaran bahasa Inggris karena siswa rleaasa senang dan tertarik
dengan materi baru.

“Permainan-permainan tradisional sederhana dapatjaniesumber inspirasi
dalam merancang sebuah media pembelajaran” (Nugrab@07, him. 36). Salah
satu permainan tradisional sederhana yaitu permdiugo. Kelebihan permainan
Ludo yaitu cocok digunakan sebagai media pembealaj&arena permainan Ludo

adalah salah satu permainan tradisional menyenangkenghibur dan mudah



dilakukan oleh anak. Hal tersebut berpeluang bagiingkatan pembendaharaan
kosakata siswa. Peneliti mengembangkan permainafo ldalam pembelajaran
menuliskan kata bahasa Inggris disdbudo Word Game.

Sebagaimana dijelaskan Hapsari (2003, him. 3)

Media ludo word game bertujuan untuk meningkatkamipendaharaan kosakata
bahasa Inggris yang merupakan penggabungarsdatbledengan mengambil
jenis pembelajaran kosakata bahasa Inggrisnya, Tdagga dengan mengambil
bentuk-bentuk gambarnya serta dari permainan Lstioya mengambil bentuk
permainannya.

Setelah dilakukan observasi terhadap pelaksanaabgbgjaran dan evaluasi di
kelas Il SDN 3 Karangpawitan pada tanggal 16 jan2814, ternyata RPP (
Rencana Pelaksanaan Pembelajaran) tidak dibuatgalehtetapi sudah disediakan
oleh sekolah. Secara prosedural proses pelaksg@mbelajaran sudah benar tapi
tidak sesuai dengan RPP yang ada. Hal tersebutebahkan hasil belajar siswa
tidak sesuai dengan indikator dan kompetensi dgsag terdapat pada RPP.
Observasi dilakukan juga terhadap hasil tulisanvaisSetelah diberi penugasan
menuliskan 10 kosakata tentafrgit and vegetablediperoleh data bahwa siswa
hanya dapat menuliskan 5 dari 10 kosakata yangabkan. Pengetahuan siswa
masih lemah penguasaan cara menuliskan huruf sdengan fakta tertulis dalam
bahasa Inggris. Siswa masih menggunakan pelafadrash Ibu mereka jika
menuliskan kata dalam pembelajaran bahasa Ingghsigga terdapat kesalahan
dalam penulisan kata.

Kesalahan siswa dalam menuliskan kata bersumberadditif (pendengaran)
yaitu ketidak-sesuaian fakta tertulis dengan sumimemyi yang di dengarnya.
Misalnya  kata “apple” siswa menuliskannya “epel”’, katé&grape” siswa
menuliskannya dengan “grep”, kdt@range” ditulis “oren”. Kesalahan kedua yaitu
penghilangan huruf, misalnya siswa menulis Kataeapple” siswa menuliskannya
“pineaple”, kata “grape” dituliskan “grap”, kata “strawberry” dituliskan
“strawbery”. Kesalahan ketiga yaitu terjadinya pabahan huruf, misalnya kata

“banana” dituliskan “banatna” dan kataotato” dituliskan “potataot” oleh siswa.



Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) adalah kriteriaalng rendah untuk
menyatakan peserta didik mencapai ketuntasan. Klélapmata pelajaran bahasa
Inggris di SD Negeri 3 Karangpawitan adalah 70.udninencapai KKM tersebut
siswa dituntut mampu menuliskan 7 dari 10 kosalatay ditugaskan. Siswa harus
mampu menuliskan kata sesuai dengan fakta testalis menggunakan ejaan huruf
yang benar tanpa ada pengaruh dari sumber pendengman menuliskan kata dengan
lengkap sesuai dengan aturan pengucapan bahasss liagga adanya penghilangan
dan penambahan huruf yang dapat mengubah maknkadiatersebut.

Berdasarkan data tersebut, penyebab kesalahan delam menuliskan kata
bersumber dari media pembelajaran yang digunakaim gliru kurang tepat untuk
mengajarkan siswa dalam menuliskan kata. Guru guerampil dalam menciptakan
media variatif dalam pembelajaran kosakata, medra)ydigunakan oleh guru tidak
memicu untuk melatih siswa menuliskan kata apa \dilifgat dan didengarkannya.
Apabila kondisi tersebut dibiarkan maka akan mendi@ pada pembelajaran
bahasa Inggris khususnya dalam keterampilan mekates Siswa akan sulit dalam
menuliskan kata akibat terdapat kesalahan dalaralipan, siswa menuliskan kata
tidak sesuai dengan ejaan dan huruf yang benaa sdek bisa menuliskan kata
dengan lengkap sehingga akan megubah makna datiekaebut.

Berdasarkan studi pendahuluan tersebut, maka ftasulsiswa dalam
keterampilan menuliskan kata bahasa Inggris diskéga SDN 3 Karangpawitan
harus dicari solusi. Dalam hal ini peneliti akannerapkamedia Ludo Word Game
sebagai media pembelajaran. Dengan judul “ImpleaseMlediaLudo Word Game
Bagi Peningkatan Keterampilan Siswa Menuliskan Katarupakan penelitian pre-
eksperiment pada pembelajaran bahasa Inggris ds Kl SDN 3 Karangpawitan

Kecamatan Kawali Kabupaten Ciamis.



B. ldentifikasi Masalah Pendlitian
Berdasarkan latar belakang tersebut, maka terfdexsi masalah, sebagai

berikut:

1. Terdapat tiga jenis kesalahan menulis kata, ya#tid&ksesuaian antara fakta
tertulis dengan sumber auditif (pendengaran), pé&nggan huruf, dan
penambahan huruf.

2. Media yang digunakan oleh guru kurang variatif Kidaelatih siswa menuliskan
kata apa yang dilihat dan di dengarkannya.

3. Keterampilan siswa menuliskan kata bahasa Inggrizda di luar KKM.

C. Rumusan M asalah Penelitian
Berdasarkan identifikasi masalah tersebut, makausam masalah dalam

penelitian ini adalah :

1. Bagaimana keterampilan siswa dalam menuliskan bakeasa Inggris sebelum
menggunakan mediaudo Word Gameada pembelajaran bahasa Inggris di
kelas IIl SDN 3 Karangpawitan Kecamatan Kawali Kadien Ciamis?

2. Bagaimana keterampilan siswa dalam menuliskan katasa Inggris setelah
menggunakan mediaudo Word Gamepada pembelajaran bahasa Inggris di
kelas 11l SDN 3 Karangpawitan Kecamatan Kawali Kadien Ciamis?

3. Bagaimana peningkatan keterampilan siswa menuliskata dengan
implementasi mediaudo Word Gamgada pembelajaran bahasa Inggris di kelas

[l SDN 3 Karangpawitan Kecamatan Kawali Kabupdat@amis?

D. Tujuan Pendlitian

1. Untuk memperoleh gambaran tentang keterampilan asiavenuliskan kata
bahasa Inggris sebelum menggunakan mediado Word Game pada
pembelajaran bahasa Inggris di kelas 1l SDN 3 Kgpawitan Kecamatan
Kawali Kabupaten Ciamis.



1)
2)

. Untuk memperolen gambaran tentang keterampilan asiavenuliskan kata

bahasa Inggris setelah menggunakan miedislo Word Gam@ada pembelajaran
bahasa Inggris di kelas Ill SDN 3 Karangpawitan &eatan Kawali Kabupaten
Ciamis.

Untuk memperoleh gambaran tentang peningkatan dwmfelan siswa
menuliskan kata dengan implementasi mediado Word Game pada

pembelajaran bahasa Inggris di kelas 1l SDN 3 Kgpawitan Kecamatan
Kawali Kabupaten Ciamis.

Manfaat Penelitian

Manfaat Teoritis

Hasil Penelitian ini dapat dimanfaatkan untuk mel@mpengetahuan mengenai
media pembelajaran dengan menggunakan niedia Word Game

Manfaat Praktis

Bagi siswa

Hasil penelitian ini dimanfaatkan untuk:

Memudahkan siswa untuk belajar menuliskan katadsahaggris.

Membantu siswa agar terampil menuliskan kata balmagais.

Bagi guru

Hasil penelitian ini dimanfaatkan untuk menambahagh media pembelajaran
bahasa Inggris, sehingga siswa tidak mengalaminbpgn dalam belajar
penulisan kata bahasa Inggris.

Bagi sekolah

Hasil penelitian ini dapat dimanfaatkan untuk mgkatkan mutu SD Negeri 3
Karangpawitan karena guru memiliki media pembedsjaalternatif dalam
meningkatkan hasil belajar siswa dalam menulisksda.k



F. Struktur Organisas

Struktur organisasi dalam skripsi ini disusun beadkan pokok-pokok pikiran
yang tercantum dalam setiap bab. Penyusunan skmipdiawali dengan cover depan
yang memuat judul penelitian, identitas penulisn ddentitas universitas tempat
penulis menuntut ilmu. Di halaman kedua ada lerpeaigesahan yang menunjukkan
bahwa skripsi ini telah disetujui oleh pembimbingndketua program studi.
Selanjutnya lembar pernyataan, isi dari lembaretmrs adalah pernyataan penulis
terhadap keaslian dari skripsi ini. Lembar keemgddlah abstrak yang memuat
secara garis besar dari isi skripsi ini. Lembarinkal berisi tentang ucapan
terimakasih, ditujukan kepada orang-orang yanditelamberikan bantuan sehingga
skripsi ini dapat diselesaikan. Selanjutnya dafiayang memuat halaman dari setiap
isi atau lembaran dari skripsi. Lembar selanjutagalah daftar tabel, mencantumkan
setiap tabel yang ditulis dalam skripsi ini. Setei daftar lembar daftar lampiran
yang memuat tentang semua hal yang diikutsertakémk umendukung penelitian.
Selanjutnya masuk pada bab dari isi skripsi. Skiipgerdiri dari lima bab. Setiap
bab, berisi tentang pembahasan sesuai dengandakiusetiap bab.

Bab | merupakan pendahuluan. Bab ini memaparkam talakang penelitian,
perumusan masalah, yang dibagi menjadi tiga ya&tiahg identifikasi masalah,
rumusan masalah, batasan masalah. Paparan tentpmg tpenelitian, manfaat
penelitian yang dilakukan, dan struktur organis&sipsi.

Bab Il merupakan kajian pustaka, kerangka pemikidam hipotesis penelitian.
Isi penyajian disesuaikan dengan rumusan masatatuglaan penelitian.

Bab Ill merupakan metode penelitian. Pada bab ipaghrkan tentang metode
penelitian yang digunakan penulis dalam melakulerefitian kemudian dipaparkan
pula tentang lokasi penelitian, subjek penelitiagdgsain penelitian, definisi
operasional dan variabel penelitian, instrumen jteag teknik pengumpulan data
yang digunakan, dan analisis data dipaparkan setnais ketika melakukan
penelitian.



Bab IV merupakan hasil penelitian dan pembahasah.iB dipaparkan tentang
data hasil penelitian atau analisis data untuk masitkan temuan berkaitan dengan
masalah penelitian, pernyataan penelitian, damatupenelitian, serta pembahasan
dan analisis temuan dilapangan. Hasil penelitiaanallianalisis pada bab ini,
kemudian diinterpretasikan dan dirumuskan kesimpulari bahan-bahan temuan
peneliti atau penulis.

Bab V merupakan bab penutup. Bab ini dipaparkatatenkesimpulan dan
saran. Kesimpulan dirumuskan berdasarkan hasillipang bahasan, dan temuan-
temuan dari penelitian. Saran dari penelitian ma&kap masalah penelitian yang
dilakukan atau ditindaklanjuti.

Daftar pustaka berisi data-data sumber tercetaletétronik digunakan penulis
dalam menyusun skripsi. Setiap penyusunan sumb@ dsesuaikan dengan
pedoman penulisan daftar pustaka.

Lampiran-lampiran dalam skripsi ini berupa surat genelitian, profil sekolah,
rencana pelaksanaan pembelajaran, instrumen panglioto kegiatan siswa, hasil
menuliskan kata, data hasil uji instrumen pendljtiaasiloutput spssl6.0 statistik

deskripsi, perhitungan ugain dan normagain.



