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ABSTRAK

Pendidikan di abad 21 mendukung penggunaan media digital dalam pembelajaran. E-
learning interaktif merupakan salah satu implementasi media pembelajaran yang dapat
memfasilitasi siswa berkembang seiring dengan berkembangnya digitalisasi teknologi.
Penelitian ini berjudul “Pengaruh Penggunaan E-Learning Interaktif terhadap Penguasaan
Konsep dan Kemampuan Literasi Digital Siswa SMA pada Materi Sistem Ekskresi”
bertujuan untuk memperoleh informasi dan menguraikan pengaruh penggunaan e-learning
interaktif terhadap penguasaan konsep dan kemampuan literasi digital siswa SMA pada
materi sistem ekskresi. Metode yang digunakan pada penelitian adalah quasi experimental
yang dikumpulkan pada siswa kelas XI. Desain penelitian ini adalah non-equivalent control
group design pada 30 siswa masing-masing kelas kontrol yang menggunakan metode
ekspositori dan eksperimen yang menggunakan e-learning interaktif. Penentuan kelas
ekperimen dan kelas kontrol menggunakan teknik purposive sampling. Instrumen tes yang
digunakan berupa soal pilihan ganda untuk mengukur soal penguasaan konsep dan
kemampuan literasi digital. Instrumen non tes yang digunakan berupa angket untuk
mengukur respon siswa. Berdasarkan hasil analisis temuan penelitian, diperoleh hasil
bahwa baik penguasaan konsep maupun literasi digital keduanya menunjukkan adanya
perbedaan yang signifikan antara kelas kontrol dan eksperimen pada materi sistem
ekskresi. Respon siswa pada kelas eksperimen cenderung menunjukkan hasil yang lebih
positif dibandingkan kelas kontrol pada hasil penelitian. Simpulan hasil penelitian
menyatakan bahwa penggunaan e-learning interaktif terdapat pengaruh terhadap
penguasaan konsep dan kemampuan literasi digital siswa SMA pada materi sistem
ekskresi.

Kata kunci: e-learning interaktif, penguasaan konsep, kemampuan literasi digital, sistem
ekskresi.
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ABSTRACT

Education in the 21st century supports the use of digital media in learning. Interactive e-
learning is one implementation of learning media that can facilitate students to develop
along with the development of technological digitalization. This research entitled "The
Effect of Using Interactive E-Learning on High School Students' Mastery of Digital
Literacy Concepts and Abilities on Excretory System Material” aims to obtain information
and describe the influence of using interactive e-learning on high school students' mastery
of digital literacy concepts and abilities on excretory system material. The method used in
the research was quasi experimental which was collected from class XI students. This
research design is a non-equivalent control group design with 30 students in each control
class using expository and experimental methods using interactive e-learning. Determining
the experimental class and control class using purposive sampling technique. The test
instrument used is multiple choice questions to measure mastery of concepts and digital
literacy skills. The non-test instrument used is a questionnaire to measure student
responses. Based on the analysis of research findings, the results showed that both concept
mastery and digital literacy showed significant differences between the control and
experimental classes in the excretion system material. Student responses in the
experimental class tended to show more positive results than the control class in the
research results. The conclusion of the research results states that the use of interactive e-
learning has an influence on high school students' mastery of concepts and digital literacy
skills in excretory system material.

Keyword: interactive e-learning, student mastery concept, literacy digital skill, excretory
system
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