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Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Abstrak

Pengaruh pendekatan saintifik berbantuan augmented reality terhadap kemampuan berpikir
kritis siswa dalam pembelajaran matematika merupakan sebuah penelitian yang dilakukan
untuk mengetahui pengaruh penerapan pendekatan saintifik berbantuan augmented reality
terhadap kemampuan berpikir kritis siswa dalam pembelajaran matematika. Penelitian ini
dilakukan dikarenakan kemampuan berpikir siswa yang masih rendah disebabkan karena
sebagian besar guru masih menggunakan metode ceramah, sehingga diperlukan pembelajaran
yang mampu meningkatkan keterlibatan siswa dalam kegiatan belajar. Penelitian ini
menggunakan desain quasi eksperimen dengan dua kelompok, yaitu kelompok eksperimen
yang akan menerima perlakukan sebagai kelompok yang menerapkan pendekatan saintifik
berbantuan augmented reality dalam pembelajaran matematika dan kelompok kontrol yang
merupakan kelompok pembanding. Data penelitian didapatkan melalui tes kemampuan awal
matematis untuk mengetahui kemampuan awal siswa sebelum perlakuan, tes kemampuan
berpikir kritis untuk mengetahui kemampuan berpikir kritis siswa pada kelas eksperimen
maupun kelas kontrol setelah perlakukan serta dokumentasi sebagai pendukung keperluan
penelitian. Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat pengaruh pendekatan saintifik
berbantuan augmented reality dalam pembelajaran matematika terhadap kemampuan berpikir
kritis matematis siswa sekolah dasar. Siswa pada kelompok eksperimen menunjukkan
pencapaian dan peningkatan kemampuan berpikir kritis yang lebih tinggi dibandingkan siswa
pada kelompok kontrol. Penelitian ini memberikan implikasi penting bagi praktik
pembelajaran matematika. Pendekatan saintifik berbantuan augmented reality dapat
digunakan sebagai pembelajaran yang efektif untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis
siswa.

Kata Kunci: Pendekatan Saintifik, Augmented Reality, Kemampuan Berpikir Kritis.



THE EFFECT OF AUGMENTED REALITY-ASSISTED SCIENTIFIC
APPROACH ON STUDENTS' CRITICAL THINKING ABILITIES IN

LEARNING MATHEMATICS

Oleh: Yunita Sari

2004805

Pendidikan Guru Sekolah Dasar

The influence of scientific approach assisted by augmented reality on students' critical
thinking skills in mathematics learning is a study conducted to determine the influence of the
application of scientific approach assisted by augmented reality on students' critical thinking
skills in mathematics learning. This study was conducted because students' thinking skills are
still low because most teachers still use the lecture method, so learning is needed that can
increase student involvement in learning activities. This study uses a quasi-experimental
design with two groups, namely the experimental group that will receive treatment as a group
that applies the scientific approach assisted by augmented reality in mathematics learning
and the control group which is the comparison group. Research data were obtained through
an initial mathematical ability test to determine students' initial abilities before treatment, a
critical thinking ability test to determine students' critical thinking skills in the experimental
class and the control class after treatment and documentation to support research needs. The
results of the study showed that there was an influence of the scientific approach assisted by
augmented reality in mathematics learning on elementary school students' critical
mathematical thinking skills. Students in the experimental group showed higher achievement
and improvement in critical thinking skills than students in the control group. This study
provides important implications for the practice of mathematics learning. The scientific
approach assisted by augmented reality can be used as an effective learning to improve
students' critical thinking skills.

Keywords: Scientific Approach, Augmented Reality, Critical Thinking Skill.
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