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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media pembelajaran
Audio Visual yang berbasis canva terhadap kreativitas belajar pada mata pelajaran
Geografi.. Metode penelitian menggunakan kuantitatif desain Intact Group
Comparison dengan melakukan observasi kreativitas belajar pada kelas kontrol dan
kelas eksperimen. Variabel penelitian ini yaitu Media Pembelajaran Audio Visual
Berbasis Canva dan kreativitas belajar dengan subjek penelitian kelas kelas X1 S2-2
yang sebagian menjadi kelas kontrol dan sebagian lainnya menjadi kelas eksperimen.
Instrumen pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan observasi terkait
kreativitas belajar serta angket media pembelajaran. Hasil dari penelitian
menunjukkan bahwa: 1) kreativitas belajar kelas eksperimen menunjukkan kategori
sangat kreatif dan kreatif. 2) kreativitas belajar kelas kontrol menjukkan kategori
cukup kreatif dan kreatif. 3) berdasarkan hasil uji regresi linear sederhana berjumlah
0,026 < 0,05 maka Ho ditolak dan H: diterima sehingga terdapat pengaruh
penggunaan media pembelajaran audio visual berbasis Canva terhadap kreativitas
belajar peserta didik kelas X1 di SMA Negeri 3 Cibinong.

Kata kunci : Media Pembelajaran, Kreativitas Belajar, Audio Visual

viii
Dini Adha Pawestri, 2024
PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA AUDIO VISUAL BERBASIS CANVA TERHADAP KREATIVITAS BELAJAR PESERTA
DIDIK KELAS X1 DI SMA NEGERI 3 CIBINONG
Universitas Pendidikan Indonesia respository.upi.edu perpustakaan.upi.edu



THE EFFECT OF THE USE OF CANVA-BASED AUDIO-VISUAL
LEARNING MEDIA ON LEARNING CREATIVITY IN GEOGRAPHY
CLASS XI SMAN 3 CIBINONG
By

Dini Adha Pawestri (1801937)
Advisor:
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ABSTRACT

This research aims to determine the effect of using Canva-based Audio Visual learning media
on learning creativity in Geography subjects. The research method uses quantitative Intact
Group Comparison design by observing learning creativity in the control class and
experimental class. The variables of this research are Canva-Based Audio Visual Learning
Media and learning creativity with research subjects in class XI S2-2, some of which are the
control class and others are the experimental class. The data collection instruments in this
research used observations related to learning creativity and learning media questionnaires.
The results of the research show that: 1) the learning creativity of the experimental class shows
the very creative and creative category. 2) control class learning creativity shows the quite
creative and creative category. 3) based on the results of a simple linear regression test totaling
0.026 < 0.05, HO is rejected and H1 is accepted so that there is an influence of the use of Canva-
based audio visual learning media on the learning creativity of class XI students at SMA Negeri
3 Cibinong.

Keywords: Learning Media, Learning Creativity, Audio Visual
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