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ABSTRAK 

Ilham Akbar Aziiz (1801725). Pengembangan Media Video Animasi Berbasis Plotagon 

Pada Mata Pelajaran Bahasa Inggris Di Mts Mazro’atul Ulum 

Skripsi. Program Studi Teknologi Pendidikan, Departemen Kurikulum dan Teknologi 

Pendidikan , Fakultas Ilmu Pendidikan. Universitas Pendidikan Indonesia. Tahun 2024. 

Berbicara mengenai alat bantu yang digunakan dalam proses belajar mengajar, media 

pembelajara merupakan salah satunya. Kemampuan media pembelajaran yang hadir 

mampur mengubah suasana belajar yang awalnya cenderung monoton menjadi lebih 

menarik tergantung dari media yang digunakan untuk proses penyampaian materi. Tujuan 

dilakukan penelitian ini secara umum yaitu unruk mengembangkan media video video 

animasi berbasis Plotagon, sedangkan secara khusus penelitian ini bertujuan untuk 1) 

Mendeskripsikan analisis kebutuhan dalam pengembangan Media Video animasi berbasis 

plotagon pada mata pelajaran Bahasa Inggris di MTs. 2) Mendeskripsikan pengembangan 

pengembangan Media Video animasi berbasis Plotagon pada mata pelajaran Inggris di 

Mts. 3) Mendeskripsikan pendapat guru dan siswa terhadap penggunaan media video 

animasi berbasis plotagon pada mata pelajaran Bahasa Inggris di MTs. Peneitian yang 

dilakukan ini didasari atas beberapa kajian literasi mengenai keefektifan dari media video 

animasi berbasis Plotagon dalam pembelajaran. Atas dasar itu  peneliti ingin membuat 

video animasi berbasis Plotagon pada mata pelajaran Bahasa Inggris. Metode yang 

digunakan peniliti yaitu Design and Development (D&D) dengan menggunakan model 

pengembangan ADDIE. Pendekatan pada metode  D&D yaitu dengan menggunakan 

mixed methods research  karena relevan dengan penelitian desain dan pengembangan 

yang membutuhkan data kuantitatif dan kualitatif. Pengembangan media video animasi 

berbasis Plotagon ini mendapat respon yang baik dari para ahli dan pengguna. Hasil akhir 

dari pengembangan media video animasi berbasis Plotagon memiliki hasil yang layak 

digunakan sebagai media pembelajaran. 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Video Animasi, Plotagon, Bahasa Inggris 
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ABSTRACT 

Ilham Akbar Aziiz (1801725).  Development of Plotagon-Based Animation Video Media 

in English Subjects at Mts Mazro'atul Ulum Thesis. Educational Technology Study 

Program, Department of Curriculum and Educational Technology, Faculty of Education. 

Indonesian education university. Year 2024. 

Thesis. Educational Technology Study Program, Department of Education Curriculum 

and Technology, Faculty of Education, Indonesian University of Education. Year 2024 

Talking about the tools used in the teaching and learning process, learning media is one 

of them. The ability of the learning media that is present is able to change the learning 

atmosphere which initially tends to be monotonous to become more interesting depending 

on the media used for the process of delivering the material. The general aim of this 

research is to develop Plotagon-based animated video media, while specifically this 

research aims to 1) Describe the needs analysis in developing Plotagon-based animated 

video media in English subjects at MTs. 2) Describe the development of Plotagon-based 

animated video media in English subjects at Mts. 3) Describe the opinions of teachers 

and students regarding the use of plotagon-based animated video media in English 

subjects at MTs. This research was based on several literacy studies regarding the 

effectiveness of Plotagon-based animated video media in learning. On this basis, 

researchers want to make Plotagon-based animated videos for English subjects. The 

method used by researchers is Design and Development (D&D) using the ADDIE 

development model. The approach to the D&D method is to use mixed methods research 

because it is relevant to design and development research which requires quantitative 

and qualitative data. The development of Plotagon-based animated video media received 

a good response from experts and users. The final result of developing Plotagon-based 

animated video media has results that are suitable for use as learning media. 

Keywords: Learning Media, Animation Video, Plotagon, English 
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