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PERANCANGAN VIDEO EDUKASI DENGAN TEKNIK TALKING HEAD 

VIDEO MENGENAI BAHAYA NARKOBA UNTUK REMAJA DI KOTA 

BANDUNG 

Alanna Hassel Rahman Ramadhan 

NIM. 1903875 

ABSTRAK  

Pendidikan tentang bahaya narkoba pada remaja menjadi penting karena dapat membantu 
mengurangi penggunaan narkoba pada remaja. Terdapat peningkatan keterpaparan narkoba pada 
kelompok umur 15-24 tahun, terutama di pedesaan dalam rentang tahun 2019-2021 menurut 
Indonesia Drugs Report. Maka dari itu, peneliti merancang sebuah media edukasi berbentuk video 
dengan menggunakan teknik talking head video. Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah 
perancangan video edukasi yang dapat dipahami dengan mudah oleh remaja dan hasil uji coba 
video edukasi mengenai bahaya narkoba untuk remaja. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk 
mengetahui isi dari video edukasi yang dapat dipahami dengan mudah oleh remaja. Mengetahui 
hasil pengujian dari penelitian ini ketika video edukasi selesai dibuat. menggunakan pendekatan 
Design and Development Research  (DDR) dalam 5 tahap yaitu kepekaan terhadap masalah 
(Awareness of problem), Pemberian saran (Suggestion), pengembangan produk (Development), 
pelaksaan evaluasi (Evaluation), dan menentukan kesimpulan (Conclusion). Perancangan media 
edukasi menghasilkan video edukasi yang membahas bahaya narkoba dari aspek medis, sosial, 
dan ekonomi kepada remaja. Hasil pengujian pertama yang dilakukan oleh ahli materi diperoleh 
hasil 80% dalam kategori “Layak”. Hasil uji ahli media diperoleh persentase 84,2 % dalam 
kategori “Sangat Layak”. Hasil uji respon pengguna oleh remaja diperoleh persentase 86,3% 
dalam kategori “Sangat Layak” digunakan sebagai media edukasi mengenai bahay narkoba untuk 
remaja di kota Bandung 

Kata Kunci : Video edukasi, Talking Head Video, Narkoba, Remaja 
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DESIGNING AN EDUCATIONAL VIDEO IN THE FORMAT OF TALKING 

HEAD VIDEO ABOUT THE DANGERS OF DRUGS FOR TEENAGERS IN THE 

CITY OF BANDUNG 

Alanna Hassel Rahman Ramadhan 

NIM. 1903875 

ABSTRACT 

Education about the dangers of drugs in adolescents is important because it can help 

reduce adolescent drug use. According to the Indonesia Drugs Report 2022 published by 
the Research, Data and Information Center of the National Narcotics Agency, there is an 

increase in drug exposure in the age group of 15-24 years, especially in rural areas in 
the 2019-2021 period. Therefore, researcher designed an educational media in the form 
of a video using the talking head video technique. The formulation of the problem in this 

study is the design of educational videos that can be easily understood by adolescents and 
the results of the trial of educational videos about the dangers of drugs for adolescents. 

The purpose of this study is to determine the content of educational videos that can be 
easily understood by teenagers. Knowing the test results of this research when the 
educational video is finished. using the Design and Development Research (DDR) 

approach in 5 stages, namely sensitivity to problems (Awareness of problems), Providing 
suggestions (Suggestion), product development (Development), implementing evaluation 

(Evaluation), and determining conclusions (Conclusion). The design of educational 
media produces educational videos that discuss the dangers of drugs from medical, social 
and economic aspects to adolescents. 

Keywords : Educational Video, Talking Head Video,  Illegal Drugs, Adolescent 
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