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ABSTRAK 

Saat ini, Kurikulum Merdeka sedang diterapkan pada jenjang pendidikan anak usia 
dini, pendidikan dasar dan pendidikan menengah. Salah satu Capaian Pembelajaran 
pada pembelajaran Fisika Fase F pada jenjang pendidikan menengah atas adalah  
peserta didik mampu memahami konsep gerbang logika dan pemanfaatannya dalam 
sistem komputer dan perhitungan digital lainnya. Penelitian ini bertujuan untuk 
mengembangkan bahan ajar berbasis web untuk membantu peserta didik 
memahami konsep gerbang logika. Setelah dikembangkan, penelitian ini juga 
bertujuan untuk mengukur besar pengaruh bahan ajar berbasis web terhadap 
peningkatan pemahaman konsep gerbang logika. Penelitian ini dilaksanakan untuk 
mengembangkan bahan ajar untuk peserta didik dapat memahami konsep gerbang 
logika dan konsep-konsep lainnya yang berkaitan. Penelitian dilakukan dengan 
menerapkan model pengembangan perangkat pembelajaran Four-D (Define, 
Design, Develop, Disseminate). Penilaian kualitas bahan ajar berbasis web 
menggunakan Learning Objects Review Instrument (LORI), dan dilakukan oleh 
ahli media pendidikan Fisika. Hasil dengan analisis V Aiken menunjukkan skor 
rata-rata 0,79, yaitu sangat layak untuk digunakan. Setelah bahan ajar berhasil 
dikembangkan dan layak digunakan, desain penelitian quasi-experiment digunakan 
untuk mengetahui besar pengaruh bahan ajar terhadap perubahan pemahaman 
konsep. Hasil Uji Tanda-Peringkat Wilcoxon menunjukkan bahwa terdapat 
pengaruh penggunaan bahan ajar terhadap perubahan pemahaman konsep gerbang 
logika (W=0.00, α<0.005). Analisis normalized gain menunjukkan bahwa besar 
penggunaan bahan ajar memberikan pengaruh sedang (intermediate) terhadap 
perubahan pemahaman konsep gerbang logika (g=0,32). 
 

Kata Kunci: Gerbang Logika, Kurikulum Merdeka, Bahan Ajar Berbasis Web, 

Four-D, LORI, V Aiken. Uji Tanda-Peringkat Wilcoxon 
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Kurikulum Merdeka is currently implemented at the early childhood school, 
primary school, and high school. One of Learning Outcomes (Capaian 
Pembelajaran) in physics education is that students are able to understand the 
knowledge of logic gates and their application computer systems and other digital 
calculations. This research aims to develop web-based teaching material as a 
learning object to help learners understand the concept of logic gates. Once 
developed, this research also aims to measure whether the material effectively 
improves learners understanding of the logic gates and related concept. The 
research was using Four-D model of learning object development (Define, Design, 
Develop, and Disseminate). The feasibility assessment was conducted by physics 
education expert, using Learning Objects Review Instrument (LORI). The result 
with Aiken’s V analysis showed an average score of 0.75, thus the material is 
feasible. Following step was using quasi-experiment research design to measure the 
effect of using material in class activity. Wilcoxon Sign-Ranked Test shows that 
there is effect of using the material on changes in understanding the logic gate 
(W=0.00, α<0.005). Normalized-Gain analysis shows that the use of the material 
has a moderate effect on improving learners understanding of the logic gates and 
related concept (g=0.32). 
 

Keyword: Logic Gate, Kurikulum Merdeka, Web-based teaching material, Four-D, 

LORI, V Aiken, Wilcoxon Sign-Ranked Test.  
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