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ABSTRAK

Hasil belajar merupakan penguasaan yang didapatkan oleh peserta didik setelah
melaksanakan proses pembelajaran. Penggunaan media pembelajaran berbasis aplikasi
MaBar Geo diukur dalam aspek kognitif, afektif dan psikomotorik. Penggunaan media
pembelajaran berbasis ICT masih jarang diterapkan oleh guru dalam proses pembelajaran.
Tujuan penelitian ini yaitu untuk mengembangkan aplikasi MaBar Geo dan menganalisis
pengaruhnya terhadap hasil belajar peserta didik di kelas eksperimen. Penelitian ini
menggunakan metode quasy-eksperimental dengan one group pre-test post-test design.
Variabel dalam penelitian yaitu aplikasi MaBar Geo sebagai variabel bebas dan hasil
belajar sebagai variabel terikat. Subjek penelitian yaitu kelas 10.7 sebagai kelas eksperimen
di SMA Negeri 3 Merauke. Instrumen penelitian yang digunakan yaitu format validasi, tes,
LKPD, dan lembar observasi. Analisis data menggunakan uji normalitas dan uji regresi
linear sederhana. Hasil penelitian menunjukan 1) Pengembangan aplikasi MaBar Geo
mendapatkan rata-rata nilai 4,51 dengan kategori sangat layak digunakan dalam proses
pembelajaran setelah mendapatkan validasi dari ahli media, ahli materi dan peserta didik.
2) Hasil belajar pada kelas eskperimen terdiri dari aspek kognitif, afektif dan psikomotorik
dengan nilai tertinggi berada pada aspek psikomotorik. Adapun hasil kentuntasan belajar
yaitu 27 peserta didik (75%) tergolong tuntas dan 9 peserta didik (25%) tergolong tidak
tuntas. 3) Penggunaan aplikasi MaBar Geo berpengaruh positif dalam meningkatkan hasil
belajar di kelas eskperimen yang didasarkan pada hasil uji regresi linear dengan Sig 0,000
< 0,05 dan nilai thitung (8,504) > tuver (1,668) sehingga dapat diputuskan bahwa H1 diterima
dan HO ditolak.

Kata Kunci : Hasil Belajar, Media Pembelajaran, Aplikasi MaBar Geo
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ABSTRACT

The learning outcome is the mastery obtained by the student after the implementation of
the learning process. The use of learning media based on the MaBar Geo application is
measured in cognitive, affective, and psychomotor aspects. This research aims to develop
the MaBar Geo application and analyze its impact on students' learning outcomes in the
experimental class. The research uses quasi-experiment methods with one-group pre-test
and post-test design. Variables in research are the application of MaBar Geo as an
independent variable, and the learning result as a dependent variable. The research subject
is 10.7th grade as an experimental class at SMA Negeri 3 Merauke. The research
instruments used are validation formats, tests, LKPD, and observation sheets. Data
analysis using the normality test and the simple linear regression test. Research results
show: 1) MaBar Geo application development obtained an average rating of 4.51, with the
category highly qualified for use in the learning process after obtaining validation from
media experts, material experts, and students. 2) The learning outcomes in the
experimental class consist of cognitive, affective, and psychomotor aspects, with the
highest score being in the psychomotor aspects. As for the learning outcome, 27 students
(75%) at the complete group, and 9 students (25%) at the incomplete group. 3) The use of
the MaBar Geo application has a positive impact on improving learning outcomes in the
experiment class based on linear regression test results with Sig 0,000 < 0.05 and thiung
value (8.504) > tupe value (1.668) so it can be decided that HI is accepted and HO is
rejected.

Keywords: Learning Outcomes, Learning Media, MaBar Geo Application
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