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BAB V 

SIMPULAN, IMPLIKASI, DAN REKOMENDASI 

5.1 Simpulan 

 Berdasarkan hasil dan pembahasan yang telah dijelaskan mengenai pengaruh 

penggunaan media pembelajaran truth or dare terhadap pengembangan berpikir kreatif 

siswa maka diperoleh kesimpulan yang akan diuraikan berikut ini. 

1.   Terdapat perbedaan kemampuan berpikir kreatif siswa antara sebelum dan 

sesudah dilakukan pembelajaran menggunakan media pembelajaran truth or 

dare di kelas eksperimen, siswa mengalami peningkatan kemampuan berpikir 

kreatif sesudah tindakan. Hal ini menunjukan adanya perkembangan pada 

kemampuan berpikir kreatif siswa kelas eksperimen. 

2.   Terdapat perbedaan kemampuan berpikir kreatif siswa antara sebelum dan 

sesudah dilakukan pembelajaran menggunakan media power point di kelas 

kontrol, siswa mengalami peningkatan kemampuan berpikir kreatif sesudah 

tindakan. Hal ini menunjukan adanya perkembangan pada kemampuan berpikir 

kreatif siswa kelas kontrol. 

3.   Terdapat perbedaan pada perkembangan kemampuan berpikir kreatif antara 

kelas eksperimen dan kelas kontrol. Kelas eksperimen menunjukan 

perkembangan kemampuan berpikir kreatif yang lebih unggul dibanding kelas 

kontrol. Oleh karena itu dapat disimpulkan bahwa penggunaan media 

pembelajaran truth or dare dalam pembelajaran geografi memberikan pengaruh 

yang signifikan terhadap perkembangan kemampuan berpikir kreatif siswa. 

5.2 Implikasi 

Berdasarkan kesimpulan hasil penelitian maka penelitian ini menghasilkan beberapa 

implikasi diantaranya yaitu: 

1.   Penggunaan media pembelajaran truth or dare pada kegiatan pembelajaran 

geografi berpengaruh positif pada pengembangan berpikir kreatif siswa, hal ini 



 

 

 

Hasna Afiyah Putri, 2024                                                                                                                                                                                                          

PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA PEMBELAJARAN TRUTH OR DARE TERHADAP PENGEMBANGAN 

BERPIKIR KREATIF SISWA PADA MATA PELAJARAN GEOGRAFI                                             

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

65 
 

dikarenakan media pembelajaran truth or dare  berisi soal – soal yang 

menstimulasi siswa untuk lebih berpikir kreatif. 

2.   Penggunaaan media pembelajaran truth or dare dapat menjadi inovasi media 

pembelajaran yang dapat mengatasi permasalahan rendahnya kemampuan 

berpikir kreatif siswa. 

3.   Penggunaan media pembelajaran truth or dare layak digunakan untuk 

mengembangkan kemampuan berpikir kreatif siswa. Hal ini dibuktikan oleh 

nilai berpikir kreatif siswa yang meningkat setelah dilakukan tindakan 

pembelajaran menggunakan media truth or dare.   

5.3 Rekomendasi 

1.   Berdasarkan hasil penelitian penggunaan media pembelajaran truth or dare 

terbukti dapat menghasilkan nilai kemampuan berpikir kreatif yang lebih unggul 

dibandingkan nilai kemampuan berpikir kreatif siswa yang menggunakan power 

point, oleh karena itu peneliti merekomendasikan penggunaan media truth or 

dare pada pembelajaran geografi untuk mengembangkan kemampuan berpikir 

kreatif siswa. 

2.   Penggunaan media truth or dare memberikan dampak yang signifikan bagi 

pengembangan berpikir kreatif siswa, oleh karena itu peneliti 

merekomendasikan pengguaan media truth or dare untuk diterapkan pada materi 

lain dalam pelajaran geografi dengan tetap mempertimbangkan kebutuhan siswa. 

3.   Bagi siswa diharapkan dapat lebih meningkatkan keberanian dalam 

menggunakan media pembelajaran berbasis games. 

 

 

 

 

 


