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ABSTRAK 

PENGEMBANGAN ALAT EVALUASI BERBASIS APLIKASI KAHOOT 

PADA MATA PELAJARAN GAMBAR TEKNIK MANUFAKTUR 

 

Argha Rivia Pitaloka, Yayat, Purnawan 

Program Studi Pendidikan Teknik Mesin, FPTK UPI 

Jl. Dr. Setiabudi No. 299 Bandung 

Penulis Korespondensi, email: 

riviaargha@upi.edu 

 

Terdapat kelemahan pada model evaluasi berbentuk pengumpulan portofolio yang 

diterapkan oleh guru mata pelajaran Gambar Teknik Manufaktur kelas XI jurusan Teknik 

Pemesinan, yaitu: Adanya penekanan evaluasi hanya pada aspek atau domain keterampilan 

yang didalamnya tersirat aspek sikap. Sementara, hasil belajar siswa tidak hanya 

menyangkut aspek sikap dan keterampilan saja, karena harus didukung juga dengan aspek 

pengetahuannya. Model evaluasi berbasis teknologi menggunakan aplikasi Kahoot adalah 

salah satu yang bisa diterapkan oleh guru. Tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan 

alat evaluasi yang layak digunakan untuk menilai tingkat penguasaan siswa terhadap materi 

pada mata pelajaran Gambar Teknik Manufaktur, dilihat dari: (1) Validasi Ahli, (2) Respon 

Siswa, dan (3) Validitas Awal Alat Evaluasi. Metode penelitian yang digunakan adalah 

metode 4D (Define, Design, Development, Disseminate). Hasil penelitian menunjukkan: 

(1) berdasarkan hasil validasi yang dilakukan oleh ahli media dan ahli materi, alat evaluasi 

berada pada kategori “Sangat Layak” untuk digunakan, (2) berdasarkan hasil respon siswa, 

alat evaluasi berada pada kategori “Sangat Layak” untuk digunakan, (3) sementara menurut 

hasil uji validitas awal alat evaluasi, diketahui jika terdapat 30% butir soal yang sebaiknya 

“Tidak Digunakan”, 53,3% butir soal perlu “Direvisi”, dan 16,7% butir soal yang bisa 

“Digunakan”. Kesimpulan dari penelitian ini adalah alat evaluasi berbasis aplikasi Kahoot 

belum mampu mengukur kemampuan tingkat tinggi peserta didik, namun layak untuk 

digunakan dalam evaluasi yang bersifat lebih longgar. 

 
Kata Kunci: Alat Evaluasi, Kahoot, Gambar Teknik Manufaktur 
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ABSTRACT 

DEVELOPMENT OF AN EVALUATION TOOL BASED ON THE 

KAHOOT APPLICATION IN THE SUBJECT OF MANUFACTURING 

ENGINEERING DRAWING 

 

Argha Rivia Pitaloka, Yayat, Purnawan 

Mechanical Engineering Education Study Program, FPTK UPI 

Jl. Dr. Setiabudi No. 299 Bandung 

Corresponding Author, email: 

riviaargha@upi.edu 

 

There are weaknesses in the evaluation model in the form of portfolio collection which is 

applied by the teacher of the class XI Manufacturing Engineering Drawing subject 

majoring in Machining Engineering. There is an emphasis in evaluation only on aspects or 

domains of skills which include aspects of attitude. Meanwhile, student learning outcomes 

do not only concern aspects of attitudes and skills, because they must also be supported by 

aspects of knowledge. A technology-based evaluation model using the Kahoot is one that 

can be implemented by teachers. The aim of this research is to produce an evaluation tool 

that is suitable for use to assess students' level of mastery of the material in the 

Manufacturing Engineering Drawing subject, seen from: (1) Expert Validation, (2) Student 

Response, and (3) Quality of Evaluation Tool. The research method used is the 4D method 

(Define, Design, Development, Disseminate). The research results show: (1) based on the 

results of validation carried out by media experts and material experts, the evaluation tool 

is in the "Very Worthy" category for use, (2) based on the results of student responses, the 

evaluation tool is in the "Very Worthy" category for use , (3) Meanwhile, according to the 

results of the evaluation tool quality test, it is known that there are 30% of questions that 

should be "Not Used", 53.3% of questions that need to be "Revised", and 16.7% of 

questions that can be "Used". The conclusion of this research is that the Kahoot application-

based evaluation tool is not yet capable of measuring students' high-level abilities, but is 

suitable for use in looser evaluations. 

 

Keyword: Evaluation Tool, Kahoot, Manufacturing Engineering Drawing 
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