PENGEMBANGAN ALAT EVALUASI BERBASIS APLIKASI KAHOOT
PADA MATA PELAJARAN GAMBAR TEKNIK MANUFAKTUR

SKRIPSI

Diajukan untuk memenuhi syarat memperoleh gelar Sarjana Pendidikan di

Program Studi Pendidikan Teknik Mesin

Oleh
Argha Rivia Pitaloka
NIM. 1901174

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN TEKNIK MESIN
FAKULTAS PENDIDIKAN TEKNOLOGI DAN KEJURUAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA
2024



PENGEMBANGAN ALAT EVALUASI BERBASIS APLIKASI KAHOOT
PADA MATA PELAJARAN GAMBAR TEKNIK MANUFAKTUR

Oleh:
Argha Rivia Pitaloka

Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar

Sarjana Pendidikan pada Fakultas Pendidikan Teknologi dan Kejuruan

© Argha Rivia Pitaloka
Universitas Pendidikan Indonesia
2024

Hak cipta dilindungi undang-undang
Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian,

Dengan cetak ulang, fotokopi, atau cara lainya tanpa seizin dari penulis



LEMBAR PENGESAHAN
PENGEMBANGAN ALAT EVALUASI BERBASIS APLIKASI KAHOOT
PADA MATA PELAJARAN GAMBAR TEKNIK MANUFAKTUR

Disetujui dan disahkan oleh:
Dosen Pembimbing 1,

. . A% P

Dr. Yayat, M.Pd.
NIP. 19680501 199302 1 001

Dosen Pembimbing I,

-

My,

Dr. H. Purnawan, MT.
NIP. 19731111 200012 1 001

Mengetahui,
Ketua Prodi Pendidikan Teknik Mesin
Fakultas Pendidikan Teknologi dan Kejuruan

Universitas Pendidikan Indonesia

Dr. Yayat, M.Pd.
NIP. 19680501 199302 1 001




LEMBAR PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi dengan judul “PENGEMBANGAN
ALAT EVALUASI BERBASIS APLIKASI KAHOOT PADA MATA
PELAJARAN GAMBAR TEKNIK MANUFAKTUR?”, ini beserta seluruh isinya
adalah benar-benar karya sendiri. Saya tidak melakukan penjiplakan dengan cara-
cara yang tidak sesuai dengan etika ilmu yang berlaku dalam masyarakat keilmuan.
Atas pernyataan ini, saya siap menanggung resiko/sanksi apabila di kemudian hari
ditemukan adanya pelanggaran etika keilmuan atau ada klaim dari pihak lain

terhadap keaslian karya saya ini.

Bandung, 23 April 2024

2

pe
)] METE
.§=|  TEMPEL
éB74BAKX849695402

Argha Rivia Pitaloka
NIM. 1901174




KATA PENGANTAR

Puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT karena atas berkat,
rahmat, dan karunia-Nya penulis dapat menyelesaikan skripsi ini yang berjudul
“Pengembangan Alat Evaluasi Berbasis Aplikasi Kahoot pada Mata Pelajaran
Gambar Teknik Manufaktur”. Skripsi ini disusun untuk memenuhi salah satu
persyaratan dalam menyelesaikan Pendidikan jenjang S1 di Program Studi
Pendidikan Teknik Mesin Universitas Pendidikan Indonesia. Tujuan dari skripsi ini
adalah untuk mengetahui pengembangan alat evaluasi berbasis aplikasi Kahoot
pada mata pelajaran Gambar Teknik Manufaktur dan mengetahui pada kategori
mana kualitas serta respon peserta didik terhadap alat evaluasi yang dikembangkan.

Dengan segala kerendahan hati dan penuh rasa hormat penulis mengucapkan
terimakasih kepada seluruh pihak yang telah memberi bantuan, bimbingan, dan
dukungan selama penulis menyelesaikan skripsi ini. Penulis telah berusaha
semaksimal mungkin dalam penyusuran skripsi ini. Namun penulis membuka kritik
dan saran yang membangun sebagai bahan perbaikan dan untuk menambah
wawasan dikemudian hari. Besar harapan penulis agar skripsi ini dapat mencapai
maksud dan tujuannya serta dapat bermanfaat bagi penulis dan pembaca pada

umumnya.

Bandung, 23 April 2024

Penulis,

Argha Rivia Pitaloka
NIM. 1901174




UCAPAN TERIMAKASIH

Dalam penyelesaian skripsi ini, banyak pihak yang terlibat membantu penulis

baik secara langsung maupun secara tidak langsung. Untuk itu penulis

mengucapkan terima kasih sebesar-besarnya kepada:

1.

Kepada Allah SW.T yang telah memberikan rahmat dan hidayahnya,
sehingga bentuk kesulitan dalam skripsi ini bisa teratasi dengan baik dan
dapat terselesaikan.

Mama dan Papa tercinta yang telah memberikan dukungan moril maupun
materil, juga selalu mendoakan serta memberikan semangat yang tiada
hentinya kepada penulis untuk meyelesaikan skripsi ini.

Bapak Dr. Yayat, M.Pd. selaku Ketua Prodi S1 Pendidikan Teknik Mesin
dan sekaligus Dosen Pembimbing | yang telah berkenan meluangkan
waktunya untuk membimbing, memberikan masukan, dan motivasi
selama pengerjaan skripsi ini.

Bapak Dr. H. Purnawan, MT. selaku Dosen Pembimbing Il yang telah
berkenan meluangkan waktunya untuk membimbing, memberikan
masukan, dan motivasi selama pengerjaan skripsi ini.

Bapak/Ibu Kepala Sekolah SMKN 2 Cimahi yang telah memberi izin
kepada penulis dalam melakukan penelitian untuk skripsi ini.

Bapak Ridwan Yanuardi, M.Pd. selaku guru mata pelajaran Gambar
Teknik Manufaktur SMKN 2 Cimahi yang telah membantu penulis dalam
melakukan penelitian untuk skripsi ini.

Seluruh dosen dan tenaga pendidik Program Studi Pendidikan Teknik
Mesin FPTK UPI, yang telah membantu memberikan saran dan motivasi
kepada penulis selama pengerjaan skripsi ini.

Teh Anggie, Algho, dan Altaf yang selalu mendukung, memberikan
motivasi, juga mendengarkan keluh kesah penulis selama mengerjakan
skripsi ini.

Blade, yang selalu menemani dan menjadi penyemangat untuk penulis

selama mengerjakan skripsi ini.



10. Teman-teman semua dari Prodi. Pendidikan Teknik Mesin Angkatan 2019
yang selalu menyemangati juga memberikan banyak sekali saran dan
masukan kepada penulis selama menyelesaikan skripsi ini.

11. Serta kepada seluruh pihak yang terlibat dan tidak bisa penulis sebutkan
satu persatu.

Akhir kata semoga skripsi ini dapat bermanfaat khususnya untuk penulis

sendiri dan umumnya untuk para pembaca.

Vi



ABSTRAK
PENGEMBANGAN ALAT EVALUASI BERBASIS APLIKASI KAHOOT
PADA MATA PELAJARAN GAMBAR TEKNIK MANUFAKTUR

Argha Rivia Pitaloka, Yayat, Purnawan
Program Studi Pendidikan Teknik Mesin, FPTK UPI
JI. Dr. Setiabudi No. 299 Bandung
Penulis Korespondensi, email:
riviaargha@upi.edu

Terdapat kelemahan pada model evaluasi berbentuk pengumpulan portofolio yang
diterapkan oleh guru mata pelajaran Gambar Teknik Manufaktur kelas XI jurusan Teknik
Pemesinan, yaitu: Adanya penekanan evaluasi hanya pada aspek atau domain keterampilan
yang didalamnya tersirat aspek sikap. Sementara, hasil belajar siswa tidak hanya
menyangkut aspek sikap dan keterampilan saja, karena harus didukung juga dengan aspek
pengetahuannya. Model evaluasi berbasis teknologi menggunakan aplikasi Kahoot adalah
salah satu yang bisa diterapkan oleh guru. Tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan
alat evaluasi yang layak digunakan untuk menilai tingkat penguasaan siswa terhadap materi
pada mata pelajaran Gambar Teknik Manufaktur, dilihat dari: (1) Validasi Ahli, (2) Respon
Siswa, dan (3) Validitas Awal Alat Evaluasi. Metode penelitian yang digunakan adalah
metode 4D (Define, Design, Development, Disseminate). Hasil penelitian menunjukkan:
(1) berdasarkan hasil validasi yang dilakukan oleh ahli media dan ahli materi, alat evaluasi
berada pada kategori “Sangat Layak” untuk digunakan, (2) berdasarkan hasil respon siswa,
alat evaluasi berada pada kategori “Sangat Layak” untuk digunakan, (3) sementara menurut
hasil uji validitas awal alat evaluasi, diketahui jika terdapat 30% butir soal yang sebaiknya
“Tidak Digunakan”, 53,3% butir soal perlu “Direvisi”, dan 16,7% butir soal yang bisa
“Digunakan”. Kesimpulan dari penelitian ini adalah alat evaluasi berbasis aplikasi Kahoot
belum mampu mengukur kemampuan tingkat tinggi peserta didik, namun layak untuk
digunakan dalam evaluasi yang bersifat lebih longgar.

Kata Kunci: Alat Evaluasi, Kahoot, Gambar Teknik Manufaktur
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ABSTRACT
DEVELOPMENT OF AN EVALUATION TOOL BASED ON THE
KAHOOT APPLICATION IN THE SUBJECT OF MANUFACTURING
ENGINEERING DRAWING

Argha Rivia Pitaloka, Yayat, Purnawan
Mechanical Engineering Education Study Program, FPTK UPI
JI. Dr. Setiabudi No. 299 Bandung
Corresponding Author, email:
riviaargha@upi.edu

There are weaknesses in the evaluation model in the form of portfolio collection which is
applied by the teacher of the class XI Manufacturing Engineering Drawing subject
majoring in Machining Engineering. There is an emphasis in evaluation only on aspects or
domains of skills which include aspects of attitude. Meanwhile, student learning outcomes
do not only concern aspects of attitudes and skills, because they must also be supported by
aspects of knowledge. A technology-based evaluation model using the Kahoot is one that
can be implemented by teachers. The aim of this research is to produce an evaluation tool
that is suitable for use to assess students' level of mastery of the material in the
Manufacturing Engineering Drawing subject, seen from: (1) Expert Validation, (2) Student
Response, and (3) Quality of Evaluation Tool. The research method used is the 4D method
(Define, Design, Development, Disseminate). The research results show: (1) based on the
results of validation carried out by media experts and material experts, the evaluation tool
is in the "Very Worthy" category for use, (2) based on the results of student responses, the
evaluation tool is in the "Very Worthy" category for use , (3) Meanwhile, according to the
results of the evaluation tool quality test, it is known that there are 30% of questions that
should be "Not Used", 53.3% of questions that need to be "Revised", and 16.7% of
guestions that can be "Used". The conclusion of this research is that the Kahoot application-
based evaluation tool is not yet capable of measuring students' high-level abilities, but is
suitable for use in looser evaluations.

Keyword: Evaluation Tool, Kahoot, Manufacturing Engineering Drawing
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