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PENGGUNAAN E-BOOK SEJARAH LOKAL JAWA BARAT SEBAGAI SUMBER BELAJAR 

UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN LITERASI DIGITAL SISWA 

(Penelitian Tindakan Kelas di X IPS 3 SMAN 1 Banjaran) 

 

ABSTRAK 

 
Penelitian ini dilatarbelakangi dari permasalahan pembelajaran sejarah di SMA Negeri 1 Banjaran yang 

hanya berfokus pada penyampaian materi buku teks sedangkan di masa sekarang semua hal sudah berbasis 

digital. Berdasarkan identifikasi masalah maka permasalahan utama penelitian ini adalah bagaimana 

penggunaan e-book sejarah lokal Jawa Barat sebagai sumber belajar untuk meningkatkan kemampuan 

literasi digital siswa dengan pertanyaan penelitian sebagai berikut; 1) bagaimana desain rencana 

pembelajaran penggunaan e-book sejarah lokal Jawa Barat sebagai sumber belajar untuk meningkatkan 

kemampuan literasi digital siswa; 2) bagaimana tahapan implementasi penggunaan e-book sejarah lokal 

Jawa Barat sebagai sumber belajar untuk meningkatkan kemampuan literasi digital siswa; 3) bagaimana 

hasil kemampuan literasi digital siswa melalui penggunaan e-book sejarah lokal Jawa Barat; dan 4) 

bagaimana solusi untuk menghadapi kendala penggunaan e-book sejarah lokal Jawa Barat sebagai sumber 

belajar untuk meningkatkan kemampuan literasi digital siswa. Tujuan penelitian ini untuk meningkatkan 

kemampuan literasi digital siswa di kelas X IPS 3. Metode penelitian yang digunakan adalah penelitian 

tindakan kelas. Hasil penelitian yaitu Pertama, desain pembelajaran disiapkan dengan cukup baik meski 

terjadi ketidaksesuaian pada awal tindakan. Kedua, guru telah melaksanakan pembelajaran sesuai dengan 

desain pembelajaran terutama dalam penerapan sumber belajar berbasis digital. Ketiga, penggunaan e-book 

sejarah lokal Jawa Barat sebagai sumber belajar telah berhasil untuk meningkatkan kemampuan literasi 

digital siswa bahkan sampai pada tingkat menghadirkan sosio-emosional dalam bersosial media. Keempat, 

kendala yang dihadapi oleh guru mitra adalah keterbatasan fasilitas dari sekolah terutama dalam hal 

jaringan internet sebagai penunjang proses pembelajaran siswa yang harus diatasi dengan disediakannya 

wifi bagi para siswa. 

Kata Kunci: E-Book Sejarah Lokal Jawa Barat, Sumber Belajar, Literasi Digital 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

THE USE OF WEST JAVA LOCAL HISTORY E-BOOK AS A LEARNING RESOURCE TO 

IMPROVE STUDENTS' DIGITAL LITERACY SKILLS 

(Classroom Action Research in X Social Studies 3 SMAN 1 Banjaran) 

 

ABSTRACT 

 

This research is motivated by the problem of history learning at SMA Negeri 1 Banjaran which only focuses 

on delivering textbook material whereas nowadays everything is digital-based. Based on the identification 

of these problems, the main problem of this research is how to use West Java local history e-books as a 

learning resource to improve students' digital literacy skills with the following research questions; 1) how 

to design a lesson plan using West Java local history e-books as a learning resource to improve students' 

digital literacy skills; 2) how the implementation stages of using West Java local history e-books as learning 

resources to improve students' digital literacy skills; 3) how the results of students' digital literacy skills 

through the use of West Java local history e-books; and 4) how to solve the obstacle of using West Java 

local history e-books as a learning resource to improve students' digital literacy skills. The purpose of this 

study was to improve the digital literacy skills of students in grade X Social Studies 3. The research method 

used is classroom action research. The results of the study are: First, the learning design was prepared quite 

well even though there were discrepancies at the start of the action. Second, the teacher has implemented 

learning in accordance with the learning design, especially in the application of digital-based learning 

resources. Third, the use of West Java local history e-books as a learning resource has succeeded in 

improving students' digital literacy skills even to the level of presenting socio-emotional content in social 

media. Fourth, the obstacle faced by partner teachers is the limited facilities of the school, especially in 

terms of internet networks to support the student learning process which must be overcome by providing 

wifi for students. 

Keywords: West Java Local History E-Book, Learning Resources, Digital Literacy 
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