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Althea Rizgi Amelinda — althearizqi@upi.edu
1700916

ABSTRAK

Teknologi yang semakin berkembang saat ini pun banyak yang dimanfaatkan
dalam berbagai bidang kehidupan, salah satunya dalam bidang pendidikan sebagai alat
bantu pembelajaran khususnya pada jenjang Sekolah Menengah Atas (SMK) ranah
teknologi salah satunya pada program keahlian Teknik Jaringan Komputer (TKJ).
Namun faktanya masih banyak guru yang menerapkan metode konvensional dan
pendekatan yang sama terhadap semua peserta didik dalam pembelajaran dikelas.
Maka dari itu penelitian ini memiliki tujuan yaitu (1) merancang multimedia
pembelajaran menggunakan model ARCS (2) Menganalisis peningkatan kognitif
peserta didik. Metode penelitian yang digunakan adalah R&D dengan model
pengembangan ADDIE (Analyze, Desain, Development, Implementation, and
Evaluation) berbentuk One-Grup Pretest-Posttest Design. Hasil penelitian ini adalah:
(1) Multimedia dinyatakan layak digunakan dengan presentase sebesar 97% dan 73%
untuk materi. (2) Multimedia pembelajaran dapat meningkatkan Kognitif peserta didik
dilihat dari skor N-gain sebesar 0,31 dengan kriteria “Sedang”. (3) Respon peserta
didik terhadap penggunaan multimedia pembelajaran web yang mengacu pada TAM
(Technology Acceptance Model) menghasilkan rata-rata persentase sebesar 74%
dengan kategori “Baik”. Kesimpulannya adalah pengaruh multimedia pembelajaran

terhadap peningkatan kemampuan kognitif peserta didik masih tergolong cukup baik.

Kata Kunci: ARCS (Attention Relevance Confidence Satiftaction), Pembelajaran
Struktur Kontrol Perulangan, ADDIE, R&D
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