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ABSTRAK 

Siswa SD kelas IV memiliki problematika yang beragam yakni rendahnya 

pengetahuan siswa dalam materi jenis norma khusus pada ranah pengetahuan 

kewarganegaraan yang membuat siswa merasa bingung dalam Pelajaran 

Pendidikan Pancasila, media yang masih kurang dimanfaatkan dengan baik oleh 

guru di kelasIV sehingga berdampak pada hasil belajar siswa. Tujuan penelitian ini 

memberikan pengetahuan tentang tahapan pembuatan video pembelajaran dan 

penerapan media interaktif audio visual yang dapat menghidupkan suasana kelas 

sehingga siswa mudah memahami materi jenis norma, mengetahui hasil belajar 

siswa dengan menggunkan media edpuzzle. Video jenis norma telah divalidasi dari 

segi materi, media oleh ahli. Metode pada penelitian ini mix method kolaborasi 

kualitatif (D&D) yang meliputi 5 tahap yakni menyadari permasalahan yang ada 

(Awareness of problem), memberikan solusi atau saran (Suggestion), mengembangkan 

produk (Development) dan melakukan evaluasi (Evaluation) terakhir menarik kesimpulan 

(Conclution) dan kuantitaif yakni desain Non-Equivalent pretest-posttest control group 

design. Berdasarkan hasil penelitian bahwa tahapan pembuatan video jenis norma 

menjadi alternatif untuk siswa dapat memahami materi, penerapan media edpuzzle 

di kelas IV SD menambah antusias dan interaksi panca indera yang melibatkan 

audio dan visual siswa, media edpuzzle memberikan pengaruh terhadap hasil belajar 

siswa hal ini terlihat pada tes uji paired samples test terlihat pada nilai probabilitas 

pada signifikasi (2-tailed) adalah 0,000. Maka Ha diterima dan H0 ditolak karena 

0,000 < 0,05 dapat disimpulkan terdapat pengaruh media edpuzzle terhadap hasil 

belajar siswa pada materi jenis norma pada pembelajaran Pendidikan Pancasila 

kelas IV SD. Perbedaan hasil belajar siswa pada kelas eksperimen lebih tinggi yakni 

90,50 dan kelas kontrol memiliki nilai rata-rata 82,50 sehingga mendapatkan selisih 

nilai rata-rata 8,00. Saran untuk penelitian selanjutnya yakni melakukan penelitian 

lanjutan terkait media edpuzzle, disarankan mengguankan media edpuzzle sebagai 

inovasi dalam kegiatan pembelajaran agar materi yang disampaikan dapat di terima 

dengan baik 

 

Kata Kunci: Kurikulum Merdeka, Hasil Belajar, Edpuzzle, Modul Ajar 
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