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ABSTRAK 

Hanifah  Zahran Robani (2020) Efektivitas Permainan Tradisional Macanan 

Modifikasi Menggunakan Model CTL Pada Materi Bilangan Ganjil Genap 

Terhadap Pemahaman Matematis Siswa Kelas III Di SDN Kadumerak 1 

Etnomatematika merupakan matematika yang digabungkan dengan budaya 

masyarakat yang dimanfaatkaan dalam kegiatan sehari-hari seperti berhitung, 

mengukur, merancang serta membuat pola matematika. Tulisan ini akan membahas 

efektivitas permainan tradisional macanan modifikasi menggunakan model CTL 

pada materi bilangan ganjil genap terhadap pemahaman matematis siswa kelas III 

di SD Negeri kadumerak 1. Ini karena permainan tradisional dalam meningkatkan 

pemahaman matematis siswa sangatlah beragam, salah satunya permainan 

tradisional macanan.berdasarkan hal tersebut tulisan ini dibuat dengn tujuan untuk 

mengetahui efektivitas permainan tradisional modifikasi terhadap pemahaman 

matematis siswa di sekolah dasar. Metode yang digunakan adalah kuantitatif 

dengan bentuk teknik eksperimen atau quasi experimental design yang dianalisis 

dengan menggunakan SPSS 29 for windows. Berdasarkan hasil analisis data 

diketahui permainan tradisonal macanan memiliki efektivitas terhadap pemahaman 

matematis siswa. Hal ini dapat dilihat dari peningkatan rata-rata hasil postest kelas 

eksperimen adalah 56,350 dan pada kelas kontrol adalah 35,343. Hasil uji hipotesis 

dengan uji paired sample t-test , efektivitas permainan tradisional macanan 

modifikasi meggunakan model CTL pada materi bilangan ganjil genap terhadap 

pemahaman matematis siswa kelas III di SD Negeri kadumerak 1 terdapat 

efektivitas  yang signifikan karena berdasarkan output SPSS diperoleh nilai sig (2-

tailed) sebesar 0,00 <  0,05. 

Kata kunci: Permainan Tradisional Macanan, Bilangan Ganjil Genap, Efektivitas, 

Sekolah Dasar. 
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ABSTRACT 

Hanifah Zahran Robani (2020) Effectiveness of the Modified Traditional 

Game Macanan Using the CTL Model on Odd-Even Numbers on 

Mathematical Understanding of Class III Students at SDN Kadumerak 1 

Ethnomathematics is mathematics combined with community culture which is used 

in daily activities such as calculating, measuring, designing and making 

mathematical patterns. This article will discuss the effectiveness of the modified 

traditional game Macanan using the CTL model on odd-even number material on 

the mathematical understanding of class III students at SD Negeri Kadumerak 1. 

This is because traditional games in improving students' mathematical 

understanding are very diverse, one of which is the traditional game Macanan. 

Based on this This paper was written with the aim of finding out the effectiveness 

of modified traditional games on students' mathematical understanding in 

elementary schools. The method used is quantitative in the form of experimental 

techniques or quasi experimental design which are analyzed using SPSS 29 for 

Windows. Based on the results of data analysis, it is known that the traditional tiger 

game is effective in students' mathematical understanding. This can be seen from 

the increase in the average posttest result for the experimental class which was 

56.350 and in the control class it was 35.343. The results of hypothesis testing using 

the paired sample t-test show that the effectiveness of the modified traditional 

macanan game using the CTL model on odd-even number material on the 

mathematical understanding of class III students at SD Negeri Kadumerak 1 has 

significant effectiveness because based on the SPSS output, a sig (2-tailed) value is 

obtained. ) of 0.00 < 0.05. 

 

Keywords : Traditional Tiger Game, Odd-Even Numbers, Effectiveness, 

Elementary School. 
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