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Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan kreativitas dan hasil belajar siswa kelas 3 SD 

Negeri 4 Cindaga pada tema 3 benda di sekitarku dengan menerapkan model pembelajaran 

Project Based Learning. Subjek penelitian ini adalah 20 siswa kelas III di SDN 4 Cindaga, 

Kabupaten Banyumas. Model PTK yang digunakan dalam penelitian ini adalah model 

spiral menurut Kemmis dan Mc Taggart, dengan tahapan perencanaan, pelaksanaan, 

observasi, dan refleksi. Hasil penelitian yang telah dilakukan dengan menerapkan project 

based learning menunjukan kreativitas dan hasil belajar siswa di kelas III SD Negeri 4 

Cindaga mengalami peningkatan. Project Based Learning pada materi Benda di Sekitarku 

untuk kelas III SD Negeri 4 Cindaga juga sangat cocok untuk diterapkan, karena dengan 

adanya pendekatan tersebut siswa menjadi aktif dan antusias untuk mengikuti 

pembelajaran, serta pembelajaran ini juga berpusat pada siswa, seperti melakukan 

penyelidikan saat percobaan sehingga siswa menjadi lebih banyak belajar untuk dapat 

memecahkan masalah secara mandiri. Hasil dari penelitian ini dapat dilihat dari 

peningkatan kreativitas siswa dalam mengolah ide dan konsep secara visual, seperti hasil 

menggambar urutan proses pengolahan benda dari kayu dan kegiatan menempel. Adapun 

hasil belajar siswa dalam setiap siklus menunjukkan peningkatan yang signifikan dari pre- 

test, siklus I hingga siklus II, dengan nilai pre-test mencapai 84, siklus I mencapai 98,75, 

dan siklus II seluruh siswa memperoleh 100%. 

 

Kata Kunci : Project Based Learning, Tema 3, Kreativitas, Hasil Belajar 
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THE APPLICATION OF PROJECT BASED LEARNING ON THE THEME OF 3 

OBJECTS AROUND ME TO IMPROVE CREATIVITY 

AND LEARNING OUTCOMES OF GRADE 3 SD NEGERI 4 CINDAGA 
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This study aims to improve the creativity and learning outcomes of 3rd grade students at 

SDN 4 Cindaga on the theme of 3 objects around me by applying the Project Based 

Learning model. The subjects of this study were 20 third grade students at SDN 4 Cindaga, 

Banyumas Regency. The PTK model used in this research is a spiral model according to 

Kemmis and Mc Taggart, with the stages of planning, implementation, observation, and 

reflection. The results of the research that has been carried out by applying project-based 

learning show that the creativity and learning outcomes of students in class III SD Negeri 

4 Cindaga have increased. Project Based Learning on the material of Objects Around Me 

for class III SD Negeri 4 Cindaga is also very suitable to be applied, because with this 

approach students become active and enthusiastic about learning, and this learning is also 

student-centered, such as conducting investigations during experiments so that students 

learn more to be able to solve problems independently. The results of this study can be seen 

from the increase in student creativity in processing ideas and concepts visually, such as 

the results of drawing the sequence of processing objects from wood and sticking activities. 

The student learning outcomes in each cycle showed a significant increase from pre-test, 

cycle I to cycle II, with pre-test scores reaching 84, cycle I reaching 98.75, and cycle II all 

students obtained 100%. 

Keywords : Project Based Learning, Theme 3, Creativity, Learning Outcomes 
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