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ABSTRAK 

 

Penelitian ini berlandaskan pada studi pendahuluan di sekolah dasar dengan temuan awal 

menunjukkan bahwa bahan ajar yang digunakan dalam pembelajaran IPS di sekolah masih 

berbentuk cetak yang memiliki keterbatasan dalam hal materi khususnya mengenai 

makanan khas daerah dan kondisinya ada yang terlihar rusak. Selain itu juga, tidak adanya 

bahan ajar khusus mengenai materi makanan khas daerah dan bermuatan karakter, 

kurangnya pemanfaatan media yang mengadaptasi pada teknologi serta terdapat peserta 

didik yang kurang menyadari tanggung jawabnya. Oleh karena itu, peneliti bermaksud 

untuk mengembangkan sebuah bahan ajar berupa e-modul pembelajaran IPS yang memuat 

mengenai materi makanan khas daerah dan nilai karakter tanggung jawab sebagai solusi 

dari permasalahan yang ada. Adapun tujuan dari penelitian ini adalah mendeskripsikan 

kebutuhan, perancangan dan kelayakan, uji coba, dan bentuk akhir dari pengembangan e-

modul pembelajaran IPS bermuatan karakter tanggung jawab untuk peserta didik sekolah 

dasar. Metode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu metode Design Based Research 

(DBR) dengan model Reeves yang terdiri dari 4 (empat) tahap, yaitu analisis masalah, 

perancangan, uji coba berulang dan refleksi. Adapun teknik pengumpulan data yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah observasi studi pendahuluan, wawancara, studi 

dokumentasi, validasi expert judgement, angket respon, dan lembar observasi karakter 

tanggung jawab. Berdasarkan hasil dari validasi expert judgement dan hasil respon peserta 

didik pada uji coba menyatakan bahwa e-modul ini layak digunakan sebagai bahan ajar 

tambahan di sekolah atau bahan ajar mandiri bagi peserta didik. Sedangkan hasil observasi 

karakter tanggung jawab menunjukkan bahwa peserta didik yang terlibat sudah memiliki 

karakter tanggung jawab yang tergolong sangat baik.  

 

Kata Kunci: E-Modul, IPS, Karakter, Sekolah Dasar 
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ABSTRACT 

 

This research is based on a preliminary study which shows that the teaching materials used 

in social studies learning in elementary schools have limitations in terms of material, 

especially regarding regional specialties and some of them look damaged. Then there is no 

special teaching material regarding regional specialties and character-filled food, there is 

a lack of use of media that adapts to technology and there are students who are less aware 

of their responsibilities. Therefore, the researcher intends to develop a social studies 

learning e-module that contains material about regional specialties and the character 

value of responsibility as a solution to existing problems. The aim of this research is to 

describe the need, design and feasibility, trial, and final form of developing a social studies 

e-module containing the character of responsibility for elementary school students. The 

Design Based Research (DBR) method with the Reeves model which consists of 4 stages, 

namely problem analysis, design, repeated trials and reflection is used in this research. 

Data collection techniques in this research are preliminary study observations, interviews, 

documentation studies, expert judgment validation, questionnaires, and responsibility 

character observation sheets. Based on the results of expert judgment validation and the 

results of student responses in trials, it is stated that this e-module is suitable for use as 

additional teaching material in schools or independent teaching material for students. 

Meanwhile, the results of observing the character of responsibility show that the students 

involved already have a character of responsibility that is classified as very good. 

 

Keywords: E-Module, Social Sciences, Character, Elementary School 
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