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ABSTRAK 

 

Penelitian ini merancang sebuah media informasi berbasis website yang 

memberikan informasi tentang penyakit anxiety disorder pada remaja. Media informasi 

berbasis website akan memudahkan setiap orang dalam mengakses informasi dengan 

mudah kapanpun dan dimanapun. Tujuan pembuatan website ini adalah menciptakan media 

informasi mengenai penyakit anxiety disorder. Tingginya angka remaja yang mengalami 

anxiety disorder dari tahun ketahun sehingga dibuatlah media informasi berbasis website 

ini berdasarkan riset dan data yang didapatkan dari studi pendahuluan penelitian mengenai 

anxiety disorder. Metode yang digunakan dalam pembuatan website ini adalah metode 

Double Diamond, yang memiliki empat tahapan diantaranya discover, define, develop dan 

deliver. Tahapan discover merupakan bagian mencari data riset serta studi pendahuluan 

melalui masalah yang diteliti. Tahap define peneliti membuat user persona, pain & how 

might we, serta information architecture dari hasil discover yang telah dilakukan. Tahapan 

ketiga menjadi tahapan dimana peneliti melakukan pembuatan website yang dimulai dari 

pembuatan user flow, low fidelity design, medium fidelity design, design system, high 

fidelity design, develop website, dan diakhiri dengan melakukan hosting website pada 

platform GitHub. Lalu pada tahapan terakhir dilakukanlah tahapan deliver website kepada 

50 responden yang telah ditentukan untuk menguji kelayakan dari website yang dibuat. 

Responden dari uji website ini ditentukan pada usia remaja akhir dengan rentang 18-21 

tahun. Pada perancangan website ini telah memperhatikan kebutuhan pengguna untuk bisa 

menjawab permasalahan yang ada dari pengguna. Hasil dari pengujian website ini kepada 

50 responden mendapatkan hasil sangat baik dengan kriteria hasil “Sangat Layak”. Melihat 

hasil yang didapatkan ini, website “Anxie” dapat digunakan sebagai media informasi 

penyakit anxiety disorder. 

Kata Kunci: Media informasi, Website anxie, Anxiety disorder 
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DESIGNING THE WEBSITE "ANXIE" AS AN INFORMATION 

PLATFORM ON ANXIETY DISORDER AMONG ADOLESCENTS 

Ibnu Aji Wicaksono 

2007541 

 

ABSTRACT 

 

This research designs a website-based information media that provides 

information about anxiety disorders in adolescents. Website-based information media will 

make it easier for everyone to access information easily anytime and anywhere. The aim of 

creating this website is to create information media about anxiety disorders. The high 

number of teenagers experiencing anxiety disorders from year to year has resulted in the 

creation of this website-based information media based on research and data obtained 

from preliminary research studies on anxiety disorders. The method used in creating this 

website is the Double Diamond method, which has four stages including discover, define, 

develop and deliver. The discover stage is the part of searching for research data and 

preliminary studies through the problem being researched. In the define stage, researchers 

create user personas, pain & how might we, as well as information architecture from the 

results of the discovery that has been carried out. The third stage is the stage where the 

researcher creates a website starting from creating user flow, low fidelity design, medium 

fidelity design, system design, high fidelity design, developing website, and ending with 

hosting the website on the GitHub platform. Then, in the final stage, the website delivery 

stage was carried out to the 50 respondents who had been determined to test the feasibility 

of the website created. Respondents from this website test were determined to be in their 

late teens with a range of 18-21 years. In designing this website, we have paid attention to 

user needs to be able to answer existing user problems. The results of testing this website 

on 50 respondents obtained very good results with the result criteria being "Very Eligible". 

Seeing the results obtained, the "Anxie" website can be used as a medium for information 

on anxiety disorders. 

Keywords: Information media, Anxie website, Anxiety disorders 
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