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ABSTRAK 

 

Dilansir dari data terakhir Badan Pusat Statistika (BPS) menyatakan bahwa tingkat 

pengangguran tertinggi di Indonesia adalah lulusan Sekolah Menengah Kejuruan atau 

SMK. Untuk meminimalisir hal tersebut guru maupun siswa dituntut untuk 

memaksimalkan pembelajaran, teknologi serta strategi sesuai dengan kurikulum saat ini 

yaitu kurikulum Merdeka Belajar dengan metode project based learning. Siswa dapat 

menghasilkan karya sesuai bidang kejuruan mereka, cara efisien untuk mengukur dan 

menilai karya siswa yang banyak digunakan pada saat ini adalah evaluasi pembelajaran 

berbasis e-portfolio. Behance menjadi salah satu rekomendasi platform yang mudah 

diakses, gratis dan dapat digunakan sebagai wadah kumpulan karya, penugasan e- 

portofolio tergolong baru dalam pembelajaran. Maka dari itu, terdapat pengenalan platform 

behance berbasis motion graphic, media edukasi motion graphic merupakan media 

penyampaian informasi yang menarik bagi siswa. Riset dilakukan guna mengetahui 

rancangan motion graphic sebagai media pengenalan platform behance pada evaluasi 

pembelajaran e-portofolio. Jenis penelitian menggunakan model ADDIE. Sebutan tersebut 

ialah akronim dari Analisis (Analysis), Perancangan (Design), Pengembangan 

(Development), Impelemtasi (Implementation) dan Evaluasi (Evaluations). Maka temuan 

riset menunjukan bahwa perancangan motion graphic merupakan media yang layak serta 

efektif untuk dipergunakan sebagai media informasi dan pembelajaran bagi siswa. 

 
Kata Kunci : Motion Graphic, Media Pembelajaran, Platform Behance, Kosentrasi DKV 
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ABSTRACT 

 
 

Reporting from the latest data from the Central Statistics Agency (BPS), the highest 

unemployment rate in Indonesia is for Vocational High School or Vocational School 

graduates. To minimize this, teachers and students are required to maximize 

learning, technology and strategies in accordance with the current curriculum, 

namely the Merdeka Belajar curriculum using the project based learning method. 

Students can produce work according to their vocational field. An efficient way to 

measure and assess student work that is widely used today is e-portfolio based 

learning evaluation. Behance is one of the recommended platforms that is easy to 

access, free and can be used as a forum for collecting work, e-portfolio assignments 

are relatively new in learning. Therefore, there is the introduction of the motion 

graphic-based Behance platform, motion graphic educational media is a medium 

for conveying information that is interesting to students. This research aims to 

determine the design of motion graphics as a medium for introducing the Behance 

platform in e-portfolio learning evaluation. The type of research using the ADDIE 

model which is an acronym for Analysis, Design, Development, Implementation and 

Evaluation. So the results of this research show that motion graphic design is a 

suitable and effective medium to be used as a medium for information and learning 

for students. 
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