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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk melihat ada atau tidaknya pengaruh penggunaan 

media Interaktif Audio Visual terhadap motivasi belajar siswa. Hal ini diukur 

dengan melihat adanya perbedaan antara kelas yang diberikan treatment dengan 

kelas pembanding. Penelitian ini menggunakan metode deskriptif dan verifikatif. 

Teknik yang digunakan untuk penelitiam imi adalah Static Group Comparison 

dimana obyek penelitian dibagi menjadi dua kelas yaitu eksperimen dan kontrol. 

Pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan instrumen berupa angket yang 

terdiri dari 20item pertanyaan dan disebarkan kepada seluruh siswa dalam kedua 

kelompok yang berjumlah 41 orang. Pengolahan data dilakukan dengan 

menggunakan analisis deskriptif dan analisis statistik berupa uji normalitas 

menggunakan chi kuadrat dan uji t. Dari uji t didapat hasil thitung (12,52) > ttabel 

(2,02) sehingga ditarik kesimpulan bahwa Ho ditolak dan Hα diterima. 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa media Interaktif Audio Visual 

berpengaruh terhadap motivasi belajar siswa dilihat dari perbandingan tingkat 

motivasi belajar siswa kelas eksperimen yang menerima perlakuan dan kelas 

kontrol yang tidak menerima (78,4% > 52,08%). Dari hasil penelitian ini 

menyarankan bahwa guru dapat menggunakan media Interaktif Audio Visual 

sebagai salah satu cara dalam meningkatkan motivasi siswa dalam mengikuti 

pelajaran Akuntansi dan akan lebih efektif jika disertai dengan penggunaan 

metode simulasi yang melibatkan pengalaman siswa secara langsung.  

Kata kunci  : Media Interaktif Audio Visual, Motivasi Belajar 
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ABSTRACT 

This research aims to see whether or not the influence of the use of Audio Visual 

Interactive media on student's learning motivation. It can be measured by looking 

at the differences between the treatment given class with the comparison class. 

This research using descriptive and verifikatif method. The technique used for this 

research was Static Group Comparison where the object of research was divided 

into two classes, which are experimental and control group. Object of this 

research are students of class XI at SMAN 1 Pangkalpinang whith population 

This research did to  The data was collected using a questionnaire instrument 

which consists of 20item and distributed to all students in both of groups totaling 

41 people. The data processing is done by using descriptive and statistic analysis 

is chi-squared for the normality test and hipothesis test. The result of t-test was 

ditectable tcount (12,52) > ttabel (2,02), so the value is Ho was rejected and Hα was 

accepted. 

The results of this research was that the Audio Visual Interactive Media influence 

on student's learning motivation which positive influence seen from the 

comparison of student's learning motivation levels of experimental class with  

treatment and control class with no treatment (78,4% > 52,08%). From the 

results of this research suggest that teachers should be able to understand 

students difficulties in learning one of which was the lack of learning motivation. 

Teachers can using the Audio Visual Interactive Media as one way enhancing 

motivation of students to follow the lessons and it can be more effective if at the 

same time using simulation method that could be incriminate students experience. 
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