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ABSTRAK

PEMANFAATAN MEDIA PUZZLE DALAM MEMBACA PETA MELALUI
APLIKASI PROPROFS PADA PEMBELAJARAN IPS KELAS V
SEKOLAH DASAR NEGERI SUKADANA

Putri Fauziyyah Zahro

Program Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Kampus Daerah Serang,

Universitas Pendidikan Indonesia

Pada proses pembelajaran yang terjadi di sekolah, guru masih menggunakan
metode konvensional. Hal ini berbanding terbalik dengan kondisi yang seharusnya
yaitu pada era pembelajaran abad 21 guru harus dapat menggunakan media dalam
pembelajaran, media yang digunakan dituntut untuk berbasis teknologi. Dalam
penelitian ini peneliti memanfaatkan media puzzle melalui aplikasi Proprofs.
Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mengetahui dan mendeskripsikan bagaimana
proses, hambatan serta dampak yang didapatkan dengan pemanfaatan media puzzle
dalam membaca peta melalui aplikasi Proprofs pada pembelajaran IPS kelas V SD
Negeri Sukadana. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah pendekatan
kualitatif dengan metode deskriptif dan teknik pengumpulan data menggunakan
observasi, wawancara serta dokumentasi. Adapun teknik analisis data yang
digunakan dalam penelitian ini yaitu pengumpulan data, reduksi data, penyajian
data, dan penarikan kesimpulan. Hasil dari temuan lapangan menunjukan bahwa
peserta didik mampu memahami materi yang telah dijelaskan, mendorong peserta
didik menjadi lebih aktif dan mampu berkolaborasi bersama rekan kelompok.
Faktor penghambat yang dialami yaitu berasal dari faktor internal dan eksternal
peserta didik, serta sarana dan prasarana yang kurang memadai. Simpulan pada
penelitian ini menunjukkan bahwa dengan pemanfaatan media puzzle melalui
aplikasi Proprofs terbukti efektif dalam menumbuhkan aktivitas belajar peserta
didik secara berkelompok pada pembelajaran IPS. Selain itu, memudahkan peserta
didik untuk dapat mengenali dan menghafal nama pulau serta daerah yang terdapat
pada peta Indonesia.

Kata Kunci : Media puzzle, membaca peta, aplikasi proprofs, pembelajaran

IPS.
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ABSTRACT

PEMANFAATAN MEDIA PUZZLE DALAM MEMBACA PETA MELALUI
APLIKASI PROPROFS PADA PEMBELAJARAN IPS KELAS V
SEKOLAH DASAR NEGERI SUKADANA

Putri Fauziyyah Zahro

Program Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Kampus Daerah Serang,

Universitas Pendidikan Indonesia

In the learning process that occurs in schools, teachers still use conventional
methods. This is inversely proportional to the conditions that should be, namely in
the 21st century learning era teachers must be able to use media in learning, the
media used is required to be technology-based. In this study, researchers utilized
puzzle media through the Proprofs application. The purpose of this study is to
determine and describe how the process, obstacles and impacts obtained by
utilizing puzzle media in reading maps through the Proprofs application in social
studies learning class V SD Negeri Sukadana. The method used in this research is
a qualitative approach with descriptive methods and data collection techniques
using observation, interviews and documentation. The data analysis techniques
used in this study are data collection, data reduction, data presentation, and
conclusion drawing. The results of the field findings show that students are able to
understand the material that has been explained, encourage students to be more
active and be able to collaborate with group colleagues. The inhibiting factors
experienced are derived from internal and external factors of students, as well as
inadequate facilities and infrastructure. The conclusion of this study shows that the
utilization of puzzle media through the Proprofs application has proven effective in
fostering student learning activities in groups in social studies learning. In addition,
it makes it easier for students to be able to recognize and memorize the names of
islands and regions found on the map of Indonesia.

Keywords: Puzzle media, map reading, Proprofs application, social studies
learning.
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