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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis aplikasi FL
Studio Mobile dalam konteks pembelajaran gamelan Saléndro di Sekolah Menengah
Kejuruan (SMKN) 10 Bandung. Riset ini didasari oleh kesadaran akan pentingnya
peningkatan pemahaman siswa terhadap konsep gamelan Saléndro, serta perlunya
mendorong Kkreativitas siswa dalam mencipta dan merekam musik gamelan secara lebih
aktif dan berpartisipasi. Dalam rangka mencapai tujuan tersebut, penelitian ini menerapkan
model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation) sebagai
pendekatan pengembangan media pembelajaran. Proses analisis awal memungkinkan
peneliti untuk memahami kebutuhan dan tantangan pembelajaran gamelan Saléndro di
SMKN 10 Bandung. Hasil penelitian ini menggambarkan hasil yang signifikan.
Penggunaan media pembelajaran berbasis aplikasi FL Studio Mobile telah berhasil
meningkatkan pemahaman siswa terhadap konsep gamelan Saléndro. Lebih dari itu,
aplikasi ini juga berhasil merangsang kreativitas siswa dalam mencipta dan merekam musik
gamelan dengan lebih baik. Temuan ini memiliki implikasi penting terhadap
pengembangan metode pembelajaran yang lebih interaktif dan menarik dalam konteks
pembelajaran gamelan Saléndro. Dalam suksesnya implementasi media pembelajaran ini,
SMKN 10 Bandung mendapatkan manfaat yang berkelanjutan. Media pembelajaran ini
bukan hanya memberikan dampak positif pada pemahaman siswa, tetapi juga merangsang
minat dan partisipasi aktif dalam pembelajaran gamelan Saléndro. Dengan demikian,
penelitian ini berpotensi memberikan sumbangan berharga terhadap pengembangan
pendidikan musik di sekolah dan konteks serupa.

Kata Kunci: Media Pembelajaran Interaktif, FL Studio Mobile, Pembelajaran Gamelan
Saléndro.

ABSTRACT

This research aims to develop a learning media based on the FL Studio Mobile application
in the context of Saléndro gamelan learning at Vocational High School (SMKN) 10
Bandung. This research is motivated by the awareness of the importance of improving
students' understanding of the Saléndro gamelan concept and the need to encourage
students' creativity in actively creating and recording gamelan music. In order to achieve
this goal, this research applies the ADDIE model (Analysis, Design, Development,
Implementation, Evaluation) as an approach to the development of learning media. The
initial analysis process allows researchers to understand the needs and challenges of
Saléndro gamelan learning at SMKN 10 Bandung.

The results of this research describe significant outcomes. The use of learning media based
on the FL Studio Mobile application has successfully improved students' understanding of
the Saléndro gamelan concept. Furthermore, this application has also stimulated students'
creativity in creating and recording gamelan music more effectively. These findings have
important implications for the development of more interactive and engaging learning
methods in the context of Saléndro gamelan learning. In the successful implementation of
this learning media, SMKN 10 Bandung reaps sustainable benefits. This learning media
not only has a positive impact on students' understanding but also encourages interest and
active participation in Saléndro gamelan learning. Thus, this research has the potential to
make a valuable contribution to the development of music education in schools and similar
contexts.

Keywords: Interactive Learning Media, FL Studio Mobile, Saléndro Gamelan Learning.
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