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ABSTRAK 

 

Fahira, Winda. 2023. Pengembangan E-book Guru Berdasarkan Metode Creative 

Problem Solving Dalam Pembelajaran Menulis Permulaan di Sekolah 

Dasar. Tesis. Program Studi Pendidikan Dasar, Sekolah Pascasarjana 

Universitas Pendidikan Indonesia. Pembimbing: Dr. Prana Dwija Iswara, 

M.Pd. 

 

Keterampilan menulis permulaan di sekolah dasar memiliki peran sentral sebagai 

pondasi pembelajaran yang kompleks dan vital. Namun demikian, masih banyak 

siswa menghadapi kesulitan dalam memahami dan menguasai keterampilan ini. 

Sejumlah fitur dalam bentuk e-book guru menjadi solusi untuk mengatasi kesulitan 

yang dihadapi siswa. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan e-book yang 

dapat dimanfaatkan oleh guru berdasarkan metode creative problem solving dalam 

pembelajaran menulis permulaan di sekolah dasar. Guru menjadi fokus utama 

dalam penelitian ini, karena keberhasilan mereka dalam menguasai literasi menjadi 

kunci untuk mengatasi kesulitan siswa. Penelitian ini mengkaji kesulitan menulis 

permulaan di sekolah dasar dan mengembangkan e-book guru sebagai bahan ajar 

untuk mengatasi kesulitan tersebut. Proses pengembangan e-book melibatkan 

kolaborasi dengan tujuh ahli dan delapan praktisi yang memberikan masukan yang 

berharga untuk meningkatkan kualitas e-book. Hasil akhir validasi oleh ahli dan 

kelayakan oleh praktisi menunjukkan e-book yang dikembangkan masuk dalam 

kategori valid dan layak. E-book guru yang telah valid dan layak disebarluaskan 

melalui sosialisasi tatap maya (Zoom) dan mendapat respons positif dari kalangan 

guru. Analisis tingkat kepuasan guru juga dilakukan dengan melibatkan responden 

dari dua wilayah berbeda, yaitu Sumatera dan Jawa. Analisis ini menunjukkan 

bahwa tidak ada perbedaan yang signifikan dalam tingkat kepuasan guru terhadap 

e-book yang dikembangkan. Temuan ini memberikan informasi bahwa e-book guru 

dapat disebarluaskan kepada guru-guru di seluruh daerah di Indonesia. 

 

Kata kunci: E-book Guru, Metode Creative Problem Solving, Menulis Permulaan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

vi 
Winda Fahira, 2024 
PENGEMBANGAN E-BOOK GURU BERDASARKAN METODE CREATIVE PROBLEM SOLVING DALAM 
PEMBELAJARAN MENULIS PERMULAAN DI SEKOLAH DASAR 
Universitas Pendidikan Indonesia I repository.upi.edu I perpustakaan.upi.edu 
 

ABSTRACT 

 

Fahira, Winda. 2023. Development of Teacher E-books Based on the Creative 

Problem Solving Method in the Beginning Writing Learning at Elementary 

Schools. Thesis. Primary Education Program, Graduate School, Indonesia 

University of Education. Advisor: Dr. Prana Dwija Iswara, M.Pd. 

 

The initial writing skills in elementary school play a central role as the foundation 

for complex and vital learning. However, many students still face difficulties in 

understanding and mastering these skills. A number of features in the form of 

teacher e-books serve as a solution to address the challenges faced by students. 

This research aims to develop an e-book that can be utilized by teachers based on 

the creative problem-solving method in the introduction to writing at elementary 

schools. Teachers are the main focus of this research because their success in 

mastering literacy is key to overcoming student difficulties. This study examines the 

challenges of initial writing in elementary schools and develops a teacher e-book 

as instructional material to address these difficulties. The e-book development 

process involves collaboration with seven experts and eight practitioners who 

provide valuable input to enhance the quality of the e-book. The final validation 

results by experts and feasibility by practitioners indicate that the developed e-book 

falls into the valid and feasible categories. The validated and feasible teacher e-

book is disseminated through online socialization (Zoom) and receives positive 

responses from teachers. An analysis of the satisfaction level of teachers is also 

conducted, involving respondents from two different regions, namely Sumatra and 

Java. This analysis shows that there is no significant difference in the satisfaction 

level of teachers towards the developed e-book. These findings provide information 

that the teacher e-book can be distributed to teachers across all regions in 

Indonesia. 

 

Keywords: Teacher's E-book, Creative Problem Solving Method, Initial Writing 
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mengenai menulis permulaan, rumusan masalah penelitian, tujuan penelitian, dan 

manfaat/signikansi penelitian. Bab II berisi kajian teori yang mendukung penelitian, 

selanjutnya bab III berisi metodologi penelitian yang digunakan dalam penelitian 

yaitu R&D dengan model 4D (Define, Design, Develop, and Disseminate). Bab IV 

berisi hasil temuan dan pembahasan hasil penelitian mengenai pengembangan e-

book guru sebagai bahan ajar menulis permulaan dan bab V berisi simpulan, 

implikasi, dan rekomendasi. 

Puji syukur kepada Allah yang telah melimpahkan rahmat dan karunianya 

sehingga peneliti dapat menyelesaikan tesis yang berjudul “Pengembangan E-book 

Guru Berdasarkan Metode Creative Problem Solving dalam Pembelajaran Menulis 

Permulaan di Sekolah Dasar”. Penelitian ini diselesaikan oleh peneliti guna 

memperoleh gelar Magister Pendidikan dari Sekolah Pascasarjana Universitas 

Pendidikan Indonesia.  
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membangun diperlukan agar penelitian ini dapat berkembang ke arah yang lebih 
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