
 

Ridho Fadlilah, 2023 
PENGARUH ADIKSI GAME ONLINE TERHADAP PERILAKU SOSIAL (STUDI PADA MAHASISWA 
UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA) 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

LAMPIRAN 

Kisi-Kisi Instrumen Penelitian 

Variabel Dimensi Indikator Alat Ukur Pernyataan 

Adiksi 

Game 

Online 

Jenis games online 

yang dimainkan 

Massive 

Multiplayer 

Online Games 

First Person 

Shooter 

(MMOFPS), 

permainan ini 

mengambil 

pandangan 

orang pertama 

sehingga seolah-

olah pemain 

berada di dalam 

permainan 

tersebut dalam 

tokoh karakter 

yang dimainkan, 

dimana setiap 

tokoh memiliki 

kemampuan 

yang berbeda 

dalam tingkat 

akurasi. 

Permainan ini 

biasa 

melibatkan 

banyak orang 

dengan 

mengambil tema 

peperangan 

serta senjata-

senjata militer. 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Jenis games 

online yang saya 

mainkan: 

Point Blank, 

Valorant,  

Counter Strike: 

Global Offensive, 

Call of Duty, 

PUBG,  

Apex Legends 

  Massive 

Multiplayer 

Online Games 

Real-Time 

Strategy 

(MMORTS), 

permainan jenis 

ini menekankan 

kepada 

kehebatan 

penguasaan 

strategi dari 

pemainnya. 

Permainan ini 

memiliki ciri 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Jenis games 

online yang saya 

mainkan: 

Clash of Clans, 

Clash Royale,  

Lords Mobile: 

Kindom Wars,  

Rise of Kingdoms 
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Variabel Dimensi Indikator Alat Ukur Pernyataan 

khas dalam 

mengatur 

sumber daya, 

mengelola suatu 

dunia maya, 

menyerang 

markas serta 

membaca 

pergerakan 

lawan. 

  Massive 

Multiplayer 

Online Games 

Role Playing 

Game 

(MMORPG), 

jenis permainan 

dimana pemain 

bermain dalam 

dunia yang 

skalanya besar 

(>100 pemain), 

di mana setiap 

pemain dapat 

berinteraksi 

langsung seperti 

halnya dunia 

nyata. 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Jenis games 

online yang saya 

mainkan: 

Garena Undawn, 

Seal Online, 

Genshin Impact, 

RF Online, Luna 

Online, Lineage, 

Perfect World. 

 

  Multiplayer 

Online Battle 

Arena (MOBA), 

jenis permainan 

dimana pemain 

bermain dalam 

tim yang 

biasanya berisi 2 

tim yang terdiri 

dari 10 pemain. 

Permainan ini 

bertujuan untuk 

menghancurkan 

markas satu 

sama lain. 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Jenis games 

online yang saya 

mainkan: 

Mobile Legends, 

League of 

Legends, Arena 

of Valor, DOTA,  

Marvel Super 

War, Heroes 

Evolved. 

 Saliance: 
apabila bermain game 

menjadi aktivitas yang 

sangat penting dalam 

hidup seseorang dan 

mendominasi 

pemikiran, perasaan, 

dan tingkah lakunya 

Tidak dapat 

melakukan 

sesuatu sebelum 

bermain games 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Saya tidak dapat 

melakukan 

sesuatu sebelum 

bermain games 

online 
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  Mengutamakan 

games online 

dibanding 

aktivitas lain 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Saya rela 

menunda 

pekerjaan demi 

bermain games 

online 

  Teringat tentang 

games online 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Aktivitas apapun 

yang saya 

lakukan, saya 

teringat games 

online 

  Bermain Games 

online terbawa 

dalam mimpi 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Sering kali 

games online 

hadir dalam 

mimpi saya 

 Tolerance: 
saat dimana seseorang 

mulai bermain lebih 

sering, sehingga 

meningkatnya waktu 

yang dibutuhkan untuk 

bermain 

Rutin bermain 

games online 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Setiap hari rata-

rata saya 

menghabiskan 

waktu untuk 

bermain games 

online: 

Kurang dari 2 

jam 

2-4 jam 

4-6 jam, dts 

 Mood modification: 
hal ini mengacu pada 

pengalaman subjektif 

melalui bermain game, 

mereka mengalami 

perasaan yang 

menggairahkan atau 

merasakan ketenangan 

Bermain games 

meningkatkan 

adrenalin 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Saya bergairah 

disaat bermain 

games online 

  Bermain games 

memberikan 

kepuasan pada 

diri 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Saya bermain 

game online 

untuk 

memberikan 

kepuasan pada 

diri 

  Bermain games 

memberikan 

ketenangan 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Saya merasa 

tenang ketika 

bermain games 

online 

 Withdrawal, adalah 

perasaan tidak nyaman 

atau efek fisik yang 

timbul ketika kegiatan 

bermain game 

dikurangi atau 

dihentikan, misalnya 

tremor, murung, 

mudah marah 

Tidak bermain 

games online 

membuat resah 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Saya merasa 

resah ketika tidak 

bermain games 

online 
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  Tidak bermain 

games online 

membuat 

murung 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Ketika tidak 

bermain games 

online, saya 

merasa murung 

  Tidak bermain 

games online 

memberikan 

sulit mengatur 

emosi  

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Saya mudah 

marah ketika 

tidak bermain 

games online 

 Relapse, adalah 

kecenderungan untuk 

melakukan kegiatan 

bermain game secara 

berulang, kembali ke 

pola awal (kambuh) 

atau bahkan lebih 

buruk. 

Event di dalam 

game online 

membuat 

intensitas 

bermain game 

online 

bertambah 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Saya membeli 

item di dalam 

game online dan 

membuat 

intensitas 

bermain game 

online saya 

bertambah 

  Daily quest dan 

reward di dalam 

game online 

membuat 

intensitas 

bermain game 

online lebih 

buruk 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Intensitas 

bermain game 

online saya  

bertambah karena 

adanya daily 

quest dan reward  

 
Conflict, mengacu 

kepada konflik antara 

pemain game dan 

orang-orang disekitar 

mereka (konflik 

interpersonal), konflik 

dengan kegiatan lain 

(pekerjaan, sekolah, 

kehidupan sosial, hobi 

dan minat) atau dari 

dalam individu itu 

sendiri yang khawatir 

karena terlalu banyak 

menghabiskan waktu 

bermain game (konflik 

intrapsikis).  

 

Game online 

memberikan 

dampak pada 

kehidupan 

akademik 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Saya menunda 

atau tidak masuk 

kuliah karena 

game online 

  Game online 

membuat 

kegiatan 

akademik 

menjadi 

terganggu 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Saya menunda 

atau tidak 

mengerjakan 

tugas kuliah 

karena game 

online 

  Game online 

mengakibatkan 

nilai mata 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Nilai saya 

menurun karena 

bermain game 

online 
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kuliah saya 

menurun 

  Game online 

mengakibatkan 

motivasi belajar 

menjadi 

menurun 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Akibat bermain 

game online saya 

menjadi malas 

belajar 

  Game online 

menyebabkan 

kondisi fisik 

tidak prima  

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Akibat bermain 

game online saya 

tidur di kelas 

sewaktu mata 

kuliah sudah 

dimulai 

  Game online 

menyebabkan 

sulit untuk 

berkonsentrasi 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Saya sulit 

konsentrasi 

ketika di kelas 

karena 

memikirkan 

games online 

  Game online 

mempengaruhi 

dalam 

kehidupan sosial 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Saya bermain 

game online 

daripada bergaul 

dengan teman 

sebaya 

  Bermain game 

online membuat 

tidak simpati 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Karena bermain 

game online saya 

tidak peduli 

dengan masalah 

di sekitar 

  Bermain game 

online 

mengakibatkan 

mudah marah 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Karena bermain 

game online 

membuat emosi 

saya sulit 

dikontrol 

  Game online 

mengakibatkan 

pertengkaran 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Saya berselisih 

dengan teman 

sebaya karena 

game online 

  Tidak bermain 

game online, 

membuat 

gelisah dan rela 

berbohong 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Ketika ada 

aktivitas lain, 

saya berbohong 

untuk bermain 

game online 

  Game online 

membuat 

menyimpang 

dari aturan 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Saya mengambil 

Uang Kuliah 

Tunggal untuk 

membeli item di 

dalam game 

online 
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  Game online 

membuat 

introvert 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Saya tertutup dan 

sulit didekati 

oleh siapapun 

karena game 

online 

 Problem, mengarah 

pada masalah yang 

diakibatkan oleh 

penggunaan game 

yang berlebih. 

Masalah bisa timbul 

terhadap individu itu 

sendiri seperti konflik 

intrapsikis dan 

perasaan subjektif 

kehilangan kontrol. 

Perilaku 

ambisius dalam 

bermain game 

online 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Saya berambisi 

ketika bermain 

game online 

secara terus 

menerus 

  Perilaku 

dominan dalam 

bermain game 

online 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Saya ingin 

unggul ketika 

bermain game 

online 

  Karena bermain 

game online, 

membuat emosi 

tidak terkontrol 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Melalui 

kemenangan 

yang saya capai 

dalam game 

online, 

mempermalukan 

atau menjatuhkan 

orang lain 

membuat saya 

bahagia 

Perilaku 

Sosial 

Kecenderungan 

perilaku peran, 

Perilaku yang 

komprehensif yang 

diakui secara sosial 

serta bagaimana 

menempatkan diri 

dalam lingkungan 

masyarakat 

 

 

Sifat pemberani 

dalam 

kehidupan sosial 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Saya memiliki 

sifat pemberani 

dimana saya akan 

membela hak 

saya sendiri 

  Sifat tidak 

pengecut dalam 

kehidupan sosial 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Saya tidak malu 

untuk melakukan 

perbuatan yang 

sesuai dengan 

norma yang 

berlaku 

  Sifat pengecut 

dalam 

kehidupan sosial 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Saya takut untuk 

membela atau 

mempertahankan 

hak saya dalam 

kehidupan sosial 
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  Sifat pemberani 

dalam 

kehidupan sosial 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Saya malu untuk 

melakukan 

perbuatan yang 

sesuai dengan 

norma yang 

berlaku 

  Sifat berkutasa 

dalam 

kehidupan sosial 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Saya bertindak 

tegas dan percaya 

diri dalam 

kehidupan sehari-

hari 

  Sifat penyerah 

dalam 

kehidupan sosial 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Saya putus asa 

ketika 

berhadapan 

dengan masalah 

dalam kehidupan 

sosial 

 Kecenderungan 

perilaku dalam 

hubungan sosial, 

perilaku yang 

berkorelasi dengan 

lingkungan 

masyarakat seperti 

suka bergaul dan 

tidak, simpati dan 

empati, serta ramah 

dan tidak ramah. 

Perilaku yang 

berkorelasi 

dengan 

lingkungan 

masyarakat 

seperti suka 

bergaul 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Saya memiliki 

hubungan yang 

baik dan senang 

bersama teman 

  perilaku yang 

berkorelasi 

dengan 

lingkungan 

masyarakat 

seperti suka 

bergaul dan 

ramah 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Saya terbuka dan 

mudah di dekati 

oleh siapapun 

  perilaku yang 

berkorelasi 

dengan 

lingkungan 

masyarakat 

seperti suka 

bergaul, ramah 

dan terbuka 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Saya memiliki 

hubungan yang 

baik dan senang 

bersama keluarga 

  perilaku yang 

berkorelasi 

dengan 

lingkungan 

masyarakat 

seperti tidak 

suka bergaul 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Saya suka 

menyendiri 

dibanding 

bergaul dengan 

teman 
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  perilaku yang 

berkorelasi 

dengan 

lingkungan 

masyarakat 

seperti suka 

bergaul dan 

tertutup 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Saya suka 

menyendiri di 

kamar dibanding 

berkumpul 

dengan keluarga 

  perilaku yang 

berkorelasi 

dengan 

lingkungan 

masyarakat 

seperti simpati 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Saya menunjukan 

rasa peduli 

kepada orang lain 

yang kehilangan 

orang yang 

dicintainya 

  perilaku yang 

berkorelasi 

dengan 

lingkungan 

masyarakat 

seperti empati 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Saya mencoba 

menghibur 

kepada teman 

ataupun keluarga 

yang sedang 

mengalami 

masalah 

  perilaku yang 

berkorelasi 

dengan 

lingkungan 

masyarakat 

seperti empati 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Saya turut 

berbahagia atas 

pencapaian serta 

keberhasilan 

orang lain 

  perilaku yang 

berkorelasi 

dengan 

lingkungan 

masyarakat 

seperti tidak 

simpati 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Saya tidak peduli 

dengan apapun 

yang terjadi di 

sekitar saya 

 Kecenderungan 

perilaku ekspresif, 

tindakan individu 

yang 

mengkomunikasikan 

informasi kepada 

orang lain dan 

khususnya informasi 

tentang emosi, 

keinginan, atau 

maksud dari 

pengekspresinya 

Kecenderungan 

perilaku tidak 

kooperatif 

pertemanan 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Saya 

menganggap di 

dalam 

pertemanan 

adalah sebuah 

perlombaan atau 

persaingan 

  Kecenderungan 

perilaku pamer 

Skala 

Likert 

Persetujuan 

Dengan 

memperlihatkan 

apa yang sudah 

saya capai baik 

itu di dalam diri 
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ataupun 

pencapaian luar 

kepada orang lain 

membuat saya 

senang 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN 2 

INSTRUMEN PENELITIAN 

A. Identitas Responden 

No. Item 

Pertanyaan 

Laki-Laki Perempuan 

1. Jenis Kelamin   

 

No. Item 

Pertanyaan 

2017 2018 2019 2020 2021 2022 

1 Angkatan       

 

N

o. 

Item 

Pertany

aan 

FP

TK 

FPI

PS 

FPMI

PA 

FP

OK 

FP

EB 

FP

SD 

FP

BS 

FI

P 

FP

SD 

F

K 

1. Fakultas           

 

No. Item Pertanyaan Ya Tidak 

1. Saya merupakan 

pengguna game 

online 

  

 

 

No. Item 

Pertanyaan 

Smartphone Console Komputer 

1 Game online 

yang saya 

mainkan 

melalui media 
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No. Item 

Pertanyaan 

MMOFPS, 

seperti 

Point 

Blank, 

Valorant, 

Counter 

Strike: 

Global 

Offensive, 

Call of 

Duty, 

PUBG, 

Apex 

Legends 

MMORTS, 

seperti 

Clash of 

Clans, 

Clash 

Royale, 

Lords 

Mobile: 

Kindom 

Wars, Rise 

of 

Kingdoms 

MMORPG, 

seperti 

Garena 

Undawn, 

Seal Online, 

Genshin 

Impact, RF 

Online, 

Luna 

Online, 

Lineage, 

Perfect 

World 

 

MOBA, 

seperti 

Mobile 

Legends, 

League of 

Legends, 

Arena of 

Valor, 

DOTA, 

Marvel 

Super 

War, 

Heroes 

Evolved 

1 Jenis game 

online yang 

saya 

mainkan 

saat ini yaitu 

    

 

B. Pertanyaan Adiksi Game Online (Variabel X) 

Petunjuk Pengisian 

Kuesioner ini terdiri dari berbagai pernyataan yang mungkin sesuai dengan 

pemahaman saudara/i. Terdapat empat pilihan jawaban yang disediakan untuk 

pernyataan tersebut yaitu: 

1. Sangat tidak setuju 

2. Tidak setuju 

3. Setuju 

4. Sangat setuju 

Selanjutnya saudara/i diminta untuk menjawab dengan cara memilih pada salah 

satu jawaban yang paling sesuai dengan pemahan saudara/i. 

No. Item 

Pertanyaan 

Kurang 

dari 2 

jam 

2 

sampai 

4 jam 

4 

sampai 

6 jam 

6 

sampai 

8 jam 

8 

sampai 

10 jam 

1. Setiap hari 

rata-rata saya 

menghabiskan 

waktu untuk 

bermain games 

online 
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No. Item Pertanyaan Sangat 

tidak 

setuju 

Tidak 

setuju 

Setuju Sangat 

setuju 

1. Saya tidak dapat melakukan 

sesuatu sebelum bermain games 

online 

    

2.  Saya rela menunda pekerjaan 

demi bermain games online 

 

    

3. Aktivitas apapun yang saya 

lakukan, saya teringat games 

online 

 

    

4. Sering kali games online hadir 

dalam mimpi saya 

    

5.  Saya bergairah disaat bermain 

games online 

 

    

6. Saya bermain game online untuk 

memberikan kepuasan pada diri 

 

    

7. Saya merasa tenang ketika 

bermain games online 

 

    

8. Saya merasa resah ketika tidak 

bermain games online 

    

9. Ketika tidak bermain games 

online, saya merasa murung 

 

    

10. Saya mudah marah ketika tidak 

bermain games online 

 

    

11. Saya membeli item di dalam 

game online dan membuat 

intensitas bermain game  

online saya bertambah 

    

12. Intensitas bermain game online 

saya bertambah karena adanya 

daily quest dan reward 

 

    

13. Saya menunda atau tidak masuk 

kuliah karena game online 

    

14. Saya menunda atau tidak 

mengerjakan tugas kuliah karena 

game online 

    

15. Nilai saya menurun karena 

bermain game online 
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No. Item Pertanyaan Sangat 

tidak 

setuju 

Tidak 

setuju 

Setuju Sangat 

setuju 

16. Akibat bermain game online saya 

menjadi malas belajar 

    

17. Akibat bermain game online saya 

tidur di kelas sewaktu mata 

kuliah sudah dimulai 

 

    

18. Saya sulit konsentrasi ketika di 

kelas karena memikirkan games 

online 

 

    

19. Saya bermain game online 

daripada bergaul dengan teman 

sebaya 

    

20. Karena bermain game online 

saya tidak peduli dengan masalah 

di sekitar 

 

    

21. Karena bermain game online 

membuat emosi saya sulit 

dikontrol 

    

22. Saya berselisih dengan teman 

sebaya karena game online 

 

    

23. Ketika ada aktivitas lain, saya 

berbohong untuk bermain game 

online 

 

    

24. Saya mengambil Uang Kuliah 

Tunggal untuk membeli item di 

dalam game online 

    

25. Saya tertutup dan sulit didekati 

oleh siapapun karena game 

online 

    

26. Saya berambisi ketika bermain 

game online secara terus menerus 

 

    

27. Saya ingin unggul ketika bermain 

game online 

 

    

28. Melalui kemenangan yang saya 

capai dalam game online, 

mempermalukan atau 

menjatuhkan orang lain membuat 

saya bahagia 
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C. Pertanyaan Perilaku Sosial (Variabel Y) 

Petunjuk Pengisian 

Kuesioner ini terdiri dari berbagai pernyataan yang mungkin sesuai dengan 

pemahaman saudara/i. Terdapat empat pilihan jawaban yang disediakan untuk 

pernyataan tersebut yaitu: 

1. Sangat tidak setuju 

2. Tidak setuju 

3. Setuju 

4. Sangat setuju 

Selanjutnya saudara/i diminta untuk menjawab dengan cara memilih pada salah 

satu jawaban yang paling sesuai dengan pemahan saudara/i. 

No. Item Pertanyaan Sangat 

tidak 

setuju 

Tidak 

setuju 

Setuju Sangat 

setuju 

1, Saya memiliki sifat pemberani 

dimana saya akan membela 

hak saya sendiri 

    

2. Saya tidak malu untuk 

melakukan perbuatan yang 

sesuai dengan norma yang 

berlaku 

    

3. Saya malu untuk melakukan 

perbuatan yang sesuai dengan 

norma yang berlaku 

    

4. Saya putus asa ketika 

berhadapan dengan masalah 

dalam kehidupan sosial 

 

    

5. Saya suka menyendiri di 

kamar dibanding berkumpul 

dengan keluarga 

 

    

6. Saya tidak peduli dengan 

apapun yang terjadi di sekitar 

saya 

    

7. Saya menganggap di dalam 

pertemanan adalah sebuah 

perlombaan atau persaingan 
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LAMPIRAN 3 

DATA HASIL PENELITIAN 

JAWABAN RESPONDEN VARIABEL X 

N

o. 

X

1 

X

2 

X

3 

X

4 

X

5 

X

6 

X

7 

X

8 

X

9 

X

1

0 

X

11 

X

1

2 

X

1

3 

X

1

4 

X

1

5 

X

1

6 

X

1

7 

X

1

8 

X

1

9 

X

2

0 

X

2

1 

X

2

2 

X

2

3 

X

2

4 

X

2

5 

X

2

6 

X

2

7 

X

2

8 

X

2

9 

X

3

0 

1. 1 4 1 3 1 1 1 3 4 4 1 2 4 4 4 4 4 4 4 1 1 2 1 4 4 1 1 4 4 2 

2. 1 2 4 3 4 4 1 1 1 1 3 4 1 1 1 1 1 2 3 3 1 1 1 1 1 1 3 1 1 4 

3. 1 3 2 1 3 4 3 1 2 2 1 3 1 1 1 1 3 1 1 1 1 1 1 1 1 3 3 3 4 2 

4. 1 2 3 2 3 3 3 2 2 2 3 3 2 2 2 2 1 2 2 2 2 3 3 1 2 2 2 2 1 3 

5. 2 2 2 2 3 3 3 2 2 2 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 3 4 4 2 

6. 1 1 1 1 3 3 2 1 2 2 3 4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 3 1 4 1 

7. 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 

8. 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 2 

9. 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 

10

. 
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 
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N

o. 

X

1 

X

2 

X

3 

X

4 

X

5 

X

6 

X

7 

X

8 

X

9 

X

1

0 

X

11 

X

1

2 

X

1

3 

X

1

4 

X

1

5 

X

1

6 

X

1

7 

X

1

8 

X

1

9 

X

2

0 

X

2

1 

X

2

2 

X

2

3 

X

2

4 

X

2

5 

X

2

6 

X

2

7 

X

2

8 

X

2

9 

X

3

0 

11

. 
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 2 

12

. 
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 

13

. 
1 2 1 1 3 3 2 1 1 1 3 3 1 2 1 1 2 1 2 1 2 2 1 1 1 2 4 2 4 2 

14

. 
1 3 1 1 3 3 3 2 1 1 2 3 1 3 2 1 2 1 1 2 4 1 1 1 1 2 4 1 4 2 

15

. 
1 2 1 4 3 4 4 2 2 2 1 3 1 2 1 3 1 1 2 2 1 1 3 1 1 2 3 1 1 1 

16

. 
1 2 1 1 1 3 2 1 1 1 4 4 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 3 1 

17

. 
2 1 1 3 3 4 3 1 1 1 4 4 1 1 1 2 1 2 1 1 2 3 1 1 1 3 3 1 3 2 
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N

o. 

X

1 

X

2 

X

3 

X

4 

X

5 

X

6 

X

7 

X

8 

X

9 

X

1

0 

X

11 

X

1

2 

X

1

3 

X

1

4 

X

1

5 

X

1

6 

X

1

7 

X

1

8 

X

1

9 

X

2

0 

X

2

1 

X

2

2 

X

2

3 

X

2

4 

X

2

5 

X

2

6 

X

2

7 

X

2

8 

X

2

9 

X

3

0 

18

. 
1 2 2 1 1 4 4 3 2 1 3 3 1 2 2 3 1 3 3 1 1 1 2 1 1 2 2 1 3 2 

19

. 
1 1 1 1 2 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 4 1 

20

. 
1 1 1 1 4 4 4 1 1 1 1 3 1 1 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 3 3 1 4 2 

21

. 
2 2 1 1 3 4 4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 2 3 2 4 1 

22

. 
1 2 3 2 3 4 3 2 1 1 2 3 1 1 1 2 1 1 2 3 1 1 1 1 1 2 2 1 3 2 

23

. 
1 2 1 1 2 3 1 1 1 2 3 2 1 1 2 3 1 2 2 2 3 3 1 1 2 3 3 1 4 2 

24

. 
2 2 2 4 3 3 3 1 1 2 1 3 1 1 1 1 1 1 3 3 4 2 1 1 1 1 2 3 4 1 
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N

o. 

X

1 

X

2 

X

3 

X

4 

X

5 

X

6 

X

7 

X

8 

X

9 

X

1

0 

X

11 

X

1

2 

X

1

3 

X

1

4 

X

1

5 

X

1

6 

X

1

7 

X

1

8 

X

1

9 

X

2

0 

X

2

1 

X

2

2 

X

2

3 

X

2

4 

X

2

5 

X

2

6 

X

2

7 

X

2

8 

X

2

9 

X

3

0 

25

. 
1 3 1 1 3 3 3 2 2 1 1 3 1 2 3 3 1 1 4 1 1 1 1 1 1 1 3 1 3 2 

26

. 
2 3 2 2 4 4 2 2 2 2 3 3 2 3 1 2 2 2 2 3 3 2 2 1 1 3 4 1 4 1 

27

. 
1 1 3 2 4 4 3 3 3 1 4 4 1 1 2 1 1 1 2 1 2 2 2 1 1 3 4 1 4 4 

28

. 
1 1 2 2 1 3 2 2 1 1 2 3 1 1 1 2 1 2 1 3 2 1 1 1 1 3 3 1 4 2 

29

. 
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 

30

. 
2 2 1 1 1 3 3 1 2 1 3 3 1 1 1 2 1 1 3 1 1 2 1 1 2 3 3 1 4 1 

31

. 
2 2 3 3 3 4 3 3 2 3 3 3 1 1 2 2 1 2 2 2 3 1 3 1 2 2 3 1 4 2 
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N

o. 

X

1 

X

2 

X

3 

X

4 

X

5 

X

6 

X

7 

X

8 

X

9 

X

1

0 

X

11 

X

1

2 

X

1

3 

X

1

4 

X

1

5 

X

1

6 

X

1

7 

X

1

8 

X

1

9 

X

2

0 

X

2

1 

X

2

2 

X

2

3 

X

2

4 

X

2

5 

X

2

6 

X

2

7 

X

2

8 

X

2

9 

X

3

0 

32

. 
1 1 1 1 4 4 4 2 2 1 2 4 1 1 1 3 1 1 3 2 1 1 1 1 3 2 4 1 3 2 

33

. 
4 1 1 1 2 2 3 1 1 2 3 4 1 1 2 3 1 2 1 2 3 2 2 1 1 3 3 2 4 2 

34

. 
1 3 4 4 4 4 2 2 2 1 3 4 1 3 1 1 2 3 3 2 2 2 2 1 1 3 4 2 1 2 

35

. 
3 2 2 2 3 3 3 2 2 2 3 3 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 3 3 2 2 

36

. 
1 1 2 3 2 3 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 

37

. 
3 2 1 1 2 4 3 3 1 1 4 4 1 3 1 2 2 1 1 1 3 1 1 1 1 1 4 2 4 1 

38

. 
1 4 1 2 3 1 2 3 1 1 3 1 2 3 4 2 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 
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N

o. 

X

1 

X

2 

X

3 

X

4 

X

5 

X

6 

X

7 

X

8 

X

9 

X

1

0 

X

11 

X

1

2 

X

1

3 

X

1

4 

X

1

5 

X

1

6 

X

1

7 

X

1

8 

X

1

9 

X

2

0 

X

2

1 

X

2

2 

X

2

3 

X

2

4 

X

2

5 

X

2

6 

X

2

7 

X

2

8 

X

2

9 

X

3

0 

39

. 
1 1 1 1 2 2 3 1 3 2 4 4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 3 

40

. 
1 2 2 1 1 4 2 3 1 2 2 3 3 1 4 3 3 3 3 3 4 2 1 1 1 1 1 1 4 2 

41

. 
1 2 4 1 4 3 2 1 1 1 3 2 1 1 1 1 1 2 1 1 2 1 1 1 1 1 2 1 4 1 

42

. 
3 3 3 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 4 2 

43

. 
1 2 2 1 2 2 1 1 1 1 1 2 1 1 1 3 2 2 2 2 2 1 1 1 1 1 2 1 4 2 

44

. 
1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 4 1 

45

. 
3 1 1 1 1 3 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
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N

o. 

X

1 

X

2 

X

3 

X

4 

X

5 

X

6 

X

7 

X

8 

X

9 

X

1

0 

X

11 

X

1

2 

X

1

3 

X

1

4 

X

1

5 

X

1

6 

X

1

7 

X

1

8 

X

1

9 

X

2

0 

X

2

1 

X

2

2 

X

2

3 

X

2

4 

X

2

5 

X

2

6 

X

2

7 

X

2

8 

X

2

9 

X

3

0 

46

. 
1 2 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 4 1 

47

. 
4 2 2 1 1 3 2 2 1 2 2 1 1 1 1 1 1 2 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 4 3 

48

. 
4 3 2 1 3 4 4 1 4 2 4 4 1 2 1 1 1 1 4 4 4 1 4 1 3 4 4 1 2 5 

49

. 
2 3 2 1 3 4 3 1 4 1 2 2 1 1 1 1 1 1 4 4 1 1 2 2 1 2 4 3 3 4 

50

. 
1 1 2 2 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 1 

51

. 
1 1 1 1 2 2 2 1 1 1 4 1 1 1 2 1 1 1 2 1 2 1 1 1 1 1 4 3 3 5 

52

. 
1 2 1 2 2 3 2 2 3 2 3 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 3 3 1 2 
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N

o. 

X

1 

X

2 

X

3 

X

4 

X

5 

X

6 

X

7 

X

8 

X

9 

X

1

0 

X

11 

X

1

2 

X

1

3 

X

1

4 

X

1

5 

X

1

6 

X

1

7 

X

1

8 

X

1

9 

X

2

0 

X

2

1 

X

2

2 

X

2

3 

X

2

4 

X

2

5 

X

2

6 

X

2

7 

X

2

8 

X

2

9 

X

3

0 

53

. 
2 1 1 1 1 3 3 1 2 1 3 3 1 1 2 2 2 2 1 2 2 2 2 1 1 3 3 2 2 1 

54

. 
1 1 1 1 3 2 3 2 2 1 1 3 1 1 2 2 1 1 1 2 2 1 1 1 1 1 3 1 4 1 

55

. 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 4 1 

56

. 
3 1 2 3 3 1 3 3 2 2 3 3 2 2 1 2 2 2 3 2 3 2 2 1 3 3 3 2 4 1 

57

. 
1 2 2 1 1 3 2 2 2 1 3 2 1 1 1 1 1 1 1 1 3 1 1 1 1 1 4 1 4 1 

58

. 
1 3 2 1 1 4 1 1 2 1 3 1 1 1 3 1 3 2 2 2 2 2 2 1 2 2 4 3 4 2 

59

. 
1 1 1 1 3 3 2 1 1 1 2 1 1 1 4 3 1 1 3 3 1 1 1 1 2 1 1 1 4 2 
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X
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X

1
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X

11 

X

1

2 

X

1

3 

X

1
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X

1
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0 
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2

1 

X

2

2 

X

2

3 

X

2

4 

X

2

5 

X

2

6 

X

2

7 

X

2

8 

X

2

9 

X

3

0 

60

. 
1 1 1 1 2 2 2 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 2 2 2 4 1 

61

. 
1 1 1 1 2 2 2 1 1 2 4 3 1 1 1 1 1 1 2 1 2 1 1 1 1 2 2 1 4 2 

62

. 
2 3 3 2 3 4 3 3 2 2 2 3 1 3 2 3 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 2 1 4 2 

63

. 
3 4 4 4 3 2 2 2 3 3 2 2 2 1 2 1 1 2 2 2 3 2 3 1 2 1 2 3 2 1 

64

. 
3 2 3 1 1 3 3 4 3 4 4 3 3 4 3 2 1 2 1 3 3 3 1 4 2 2 2 4 2 5 

65

. 
2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

66

. 
4 1 2 4 4 4 2 2 3 3 2 2 1 1 2 2 2 2 1 2 1 2 2 2 3 2 2 1 4 1 
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5 
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8 

X
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9 

X

3

0 

67

. 
1 1 4 1 2 4 4 4 4 4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 4 4 4 1 1 1 1 1 1 4 2 

68

. 
2 1 3 3 2 2 3 3 3 2 2 2 3 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 4 2 

69

. 
3 1 1 1 1 2 2 2 2 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 2 

70

. 
1 1 1 1 3 2 2 1 1 1 2 2 1 1 1 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 2 

71

. 
1 1 1 1 1 4 4 1 1 1 4 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 2 1 4 1 

72

. 
2 1 4 3 3 3 4 2 4 2 2 3 1 1 3 3 3 1 3 2 2 2 2 1 2 2 2 2 4 4 

73

. 
2 3 2 2 1 3 2 1 1 1 4 4 1 2 1 2 1 1 2 3 3 2 1 1 1 3 4 1 4 4 
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74

. 
1 1 2 1 3 3 3 2 2 2 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 4 2 

75

. 
1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 2 2 1 1 2 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 4 2 

76

. 
2 1 1 1 2 3 2 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 4 1 

77

. 
4 2 2 1 4 4 3 2 2 1 3 2 4 2 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 2 1 1 1 1 3 

78

. 
1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 2 1 1 2 4 4 4 4 4 4 3 4 1 2 1 3 1 2 2 

79

. 
4 1 1 3 2 2 2 4 4 1 4 4 1 1 1 1 1 1 1 4 4 4 1 1 1 3 4 1 4 1 

80

. 
1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 4 1 
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JAWABAN RESPONDEN VARIABEL Y 

No. Y1 Y2 Y3 Y4 Y5 Y6 Y7 

1. 1 2 2 1 1 4 4 

2. 4 4 1 1 3 1 1 

3. 3 1 4 1 3 1 3 

4. 3 3 2 2 2 2 2 

5. 3 3 2 2 2 2 3 

6. 3 3 1 1 2 1 1 

7. 3 3 2 2 3 2 4 

8. 3 3 2 2 3 2 3 

9. 3 3 2 2 3 3 3 

10. 3 3 2 2 3 3 3 

11. 3 3 2 2 3 3 3 

12. 3 3 2 2 2 2 3 

13. 4 4 2 1 2 1 2 

14. 4 3 1 2 4 3 1 

15. 2 1 3 2 2 1 3 

16. 4 4 2 3 3 1 2 

17. 3 3 1 1 1 1 2 

18. 2 3 2 3 3 1 1 

19. 3 4 2 3 3 1 1 

20. 3 4 3 2 3 2 2 

21. 4 4 1 1 2 2 1 

22. 3 3 2 3 3 2 2 

23. 3 4 1 2 4 2 1 

24. 2 3 2 1 4 2 3 

25. 3 3 1 1 2 1 1 

26. 2 3 2 2 3 2 2 

27. 4 3 1 1 2 2 3 

28. 4 4 2 2 3 2 1 

29. 3 3 2 2 3 3 4 
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No. Y1 Y2 Y3 Y4 Y5 Y6 Y7 

30. 3 3 2 1 2 1 2 

31. 1 4 1 1 4 2 2 

32. 3 4 1 3 2 1 1 

33. 3 2 2 1 3 1 3 

34. 2 4 1 1 2 2 2 

35. 3 3 2 2 3 2 2 

36. 3 3 1 3 1 1 1 

37. 4 4 1 3 1 1 1 

38. 4 4 4 4 4 4 4 

39. 4 4 1 1 2 1 1 

40. 2 2 2 2 2 2 2 

41. 3 1 1 2 3 1 4 

42. 2 2 2 2 2 2 2 

43. 2 2 1 1 4 2 1 

44. 2 1 2 2 4 2 1 

45. 4 4 1 1 2 1 1 

46. 1 2 1 1 4 1 1 

47. 2 2 2 2 2 2 2 

48. 4 1 4 1 2 4 4 

49. 3 3 4 2 2 2 3 

50. 2 2 2 3 3 2 2 

51. 4 2 2 3 4 2 2 

52. 3 3 4 2 3 3 3 

53. 4 4 2 2 1 1 2 

54. 4 4 1 2 2 3 1 

55. 4 3 1 2 2 3 1 

56. 2 3 1 2 3 2 1 

57. 3 3 3 4 4 3 4 

58. 2 4 1 1 3 2 2 

59. 3 3 1 3 4 2 2 



151 
 

Ridho Fadlilah, 2023 
PENGARUH ADIKSI GAME ONLINE TERHADAP PERILAKU SOSIAL (STUDI PADA MAHASISWA 
UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA) 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 
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60. 3 3 2 2 3 2 1 

61. 2 3 2 2 1 2 2 

62. 3 3 1 1 2 2 2 

63. 4 2 2 2 3 3 3 

64. 4 4 2 3 2 1 4 

65. 2 3 3 2 4 2 2 

66. 2 3 3 2 2 2 2 

67. 1 4 4 1 4 4 4 

68. 3 2 2 2 1 1 1 

69. 2 2 1 1 2 2 1 

70. 4 4 1 2 3 1 4 

71. 3 3 1 1 3 2 1 

72. 2 3 2 2 3 1 1 

73. 3 2 2 4 4 3 2 

74. 2 2 1 3 3 2 3 

75. 3 3 1 2 1 2 1 

76. 4 3 3 2 2 2 2 

77. 4 4 3 1 1 1 2 

78. 3 1 1 3 4 2 2 

79. 4 4 4 1 2 1 3 

80. 4 4 4 4 4 4 4 

81. 1 4 1 1 1 1 1 

82. 2 2 2 3 1 1 2 

83. 3 3 1 4 4 4 3 

84. 3 3 1 2 3 2 1 

85. 1 3 2 4 1 3 3 

86. 4 4 1 4 1 4 1 

87. 4 4 1 1 1 1 1 

88. 4 3 1 1 1 1 1 

89. 1 1 1 1 1 1 1 
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No. Y1 Y2 Y3 Y4 Y5 Y6 Y7 

90. 4 4 1 1 4 4 1 

91. 4 4 4 4 4 3 4 

92. 1 1 4 4 3 3 3 

93. 1 3 3 3 2 2 2 

94. 4 1 1 3 4 1 4 

95. 3 2 3 4 4 2 1 

96. 4 4 1 2 3 2 2 

97. 3 3 2 2 4 3 4 

98. 4 4 2 1 1 1 1 

99. 4 4 1 1 1 1 2 

100. 3 3 1 1 4 1 1 

101. 4 3 1 1 1 1 1 

102. 2 3 3 3 1 3 2 

103. 3 3 1 1 1 1 1 

104. 2 3 1 2 3 1 2 

105. 3 2 3 3 3 3 2 

106. 4 1 1 2 3 1 1 

107. 3 3 3 1 1 1 2 

108. 2 2 2 2 2 2 2 

109. 3 3 3 3 3 3 3 

110. 3 3 3 3 3 3 3 

111. 3 3 3 3 3 3 3 

112. 3 3 3 3 3 3 3 

113. 3 3 3 3 3 3 3 

114. 3 3 3 3 3 3 3 

115. 3 3 2 3 1 1 1 

116. 3 3 2 3 3 2 1 

117. 2 4 3 3 3 3 3 

118. 3 3 3 3 3 3 3 

119. 3 3 3 3 3 3 3 
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120. 3 3 2 2 3 3 3 

121. 4 4 4 4 4 4 4 

122. 3 3 3 3 3 3 3 

123. 3 3 3 3 3 3 3 

124. 3 3 3 3 3 3 3 

125. 3 3 3 3 3 3 3 

126. 2 2 1 1 2 1 1 

127. 3 3 3 3 3 3 3 

128. 3 3 1 3 4 2 1 

129. 2 1 1 1 1 1 1 

130. 4 4 3 3 3 3 3 

131. 4 3 3 3 2 4 2 

132. 3 3 3 3 3 3 3 

133. 3 3 3 3 3 3 3 

134. 3 4 1 1 1 1 1 

135. 4 4 4 2 3 2 1 

136. 2 1 3 2 2 2 2 

137. 3 4 2 2 3 1 1 

138. 4 3 3 4 1 3 2 

139. 2 2 2 2 2 2 2 

140. 2 2 2 1 2 1 2 

141. 2 3 2 1 2 1 1 

142. 3 4 1 1 2 1 1 

143. 4 4 1 1 4 1 1 

144. 2 2 2 1 1 1 1 

145. 3 4 2 2 2 1 2 

146. 2 1 1 1 1 1 1 

147. 2 2 3 3 3 3 3 

148. 4 4 1 1 2 2 1 

149. 2 2 3 3 3 3 3 
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No. Y1 Y2 Y3 Y4 Y5 Y6 Y7 

150. 2 2 3 3 3 3 3 

151. 4 4 1 1 3 1 2 

152. 2 2 3 3 3 3 3 

153. 4 4 1 1 3 2 1 

154. 1 4 1 1 1 2 1 

155. 4 4 1 1 3 2 1 

156. 2 2 3 3 3 3 3 

157. 2 2 3 3 3 3 3 

158. 2 2 3 3 3 3 3 

159. 2 2 3 3 3 3 3 

160. 2 2 3 3 3 3 3 

161. 4 4 1 1 3 2 1 

162. 4 4 1 1 2 1 1 

163. 4 4 1 1 2 1 1 

164. 4 4 1 1 3 1 1 

165. 2 2 3 3 3 3 3 

166. 2 2 3 3 3 3 3 

167. 2 2 3 3 3 3 3 

168. 2 2 3 3 3 3 3 

169. 4 4 1 1 2 1 1 

170. 3 1 3 1 3 1 2 

171. 2 2 3 3 3 3 3 

172. 2 2 3 3 3 3 3 

173. 1 4 1 1 1 1 1 

174. 3 2 2 4 2 3 2 

175. 4 2 2 2 3 1 1 

176. 4 1 4 1 1 1 1 

177. 1 2 1 1 2 2 1 

178. 4 1 1 1 1 1 1 

179. 3 3 1 3 3 3 3 
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No. Y1 Y2 Y3 Y4 Y5 Y6 Y7 

180. 4 4 1 1 3 3 1 

181. 4 4 1 1 3 3 2 

182. 4 4 1 1 3 2 1 

183. 4 4 1 1 3 3 1 

184. 3 3 1 2 3 2 2 

185. 2 2 3 3 3 3 3 

186. 2 2 3 3 3 3 3 

187. 2 2 3 3 3 3 3 

188. 2 2 3 3 3 3 3 

189. 2 2 3 3 3 3 3 

190. 2 2 3 3 3 3 3 

191. 2 2 3 3 3 3 3 

192. 2 2 3 3 3 3 3 

193. 2 2 3 3 3 3 3 

194. 2 2 3 3 3 3 3 

195. 2 2 3 3 3 3 3 

196. 2 2 3 3 3 3 3 

197. 2 2 3 3 3 3 3 

198. 2 2 3 3 3 3 3 

199. 2 2 3 3 3 3 3 

200. 2 2 3 3 3 3 3 

201. 2 2 3 3 3 3 3 

202. 2 2 3 3 3 3 3 

203. 2 2 3 3 3 3 3 

204. 2 2 3 3 3 3 3 

205. 2 2 3 3 3 3 3 

206. 2 2 3 3 3 3 3 

207. 4 2 3 3 3 3 3 

208. 2 2 3 3 3 3 3 

209. 2 2 3 3 3 3 3 
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No. Y1 Y2 Y3 Y4 Y5 Y6 Y7 

210. 2 2 3 3 3 3 3 

211. 3 3 3 3 3 3 3 

212. 2 2 3 3 3 3 3 

213. 2 2 3 3 3 3 3 

214. 2 2 3 3 3 3 3 

215. 2 2 3 3 3 3 3 

216. 2 2 3 3 3 3 3 

217. 2 2 3 3 3 3 3 

218. 2 2 3 3 3 3 3 

219. 2 2 3 3 3 3 3 

220. 2 2 3 3 3 3 3 

221. 2 2 3 3 3 3 3 

222. 2 2 3 3 3 3 3 

223. 2 2 3 3 3 3 3 

224. 2 2 3 3 3 3 3 

225. 2 2 3 3 3 3 3 

226. 2 2 3 3 3 3 3 

227. 2 2 3 3 3 3 3 

228. 2 2 3 3 3 3 3 

229. 4 4 1 1 3 2 1 

230. 4 4 1 1 3 2 1 

231. 4 4 1 2 3 3 2 

232. 4 4 1 1 3 3 2 

233. 4 4 1 1 3 2 1 

234. 4 4 1 1 3 2 1 

235. 4 4 1 1 3 2 1 

236. 4 4 1 1 3 2 1 

237. 4 4 1 1 3 2 1 

238. 4 4 1 1 3 2 1 

239. 4 4 1 1 3 2 1 
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240. 4 4 1 1 3 2 1 

241. 4 4 1 1 3 2 1 

242. 4 4 1 1 3 2 1 

243. 4 4 1 1 3 2 1 

244. 4 4 1 1 3 2 1 

245. 4 4 1 1 3 2 1 

246. 4 4 1 1 3 2 1 

247. 4 4 1 1 3 2 1 

248. 4 4 1 1 3 2 1 

249. 4 4 1 1 3 2 1 

250. 4 4 1 1 3 2 1 

251. 4 4 1 1 3 2 1 

252. 4 4 1 1 3 2 1 

253. 4 4 1 1 3 2 1 

254. 4 4 1 1 3 2 3 

255. 3 2 3 1 3 1 1 

256. 1 1 2 2 3 3 3 

257. 2 2 3 2 2 3 1 

258. 4 4 1 1 3 2 1 

259. 1 1 1 1 2 2 1 

260. 4 4 1 1 3 2 1 

261. 4 4 1 1 3 2 1 

262. 4 4 1 1 3 2 1 

263. 4 4 1 1 3 2 1 

264. 4 4 1 1 3 2 1 

265. 4 4 1 1 3 2 1 

266. 4 4 1 1 3 2 1 

267. 4 4 1 1 3 2 1 

268. 4 4 1 1 3 2 1 

269. 4 4 1 1 3 2 1 



158 
 

Ridho Fadlilah, 2023 
PENGARUH ADIKSI GAME ONLINE TERHADAP PERILAKU SOSIAL (STUDI PADA MAHASISWA 
UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA) 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

No. Y1 Y2 Y3 Y4 Y5 Y6 Y7 

270. 4 4 1 1 3 2 1 

271. 4 4 1 1 3 2 4 

272. 4 4 1 1 3 2 1 

273. 4 4 1 1 3 2 1 

274. 4 4 1 1 3 2 1 

275. 4 4 1 1 3 2 1 

276. 4 4 1 1 3 2 1 

277. 4 4 1 1 3 2 1 

278. 4 4 1 1 3 2 1 

279. 4 4 1 1 3 2 1 

280. 4 4 1 1 3 2 1 

281. 4 4 1 1 3 2 1 

282. 4 4 1 1 3 2 1 

283. 4 4 1 1 2 2 1 

284. 4 4 1 1 2 2 1 

285. 4 4 1 2 2 2 1 

286. 4 4 1 1 2 2 1 

287. 2 2 3 3 3 3 3 

288. 2 2 3 3 3 3 3 

289. 2 2 3 3 3 3 3 

290. 2 2 3 3 3 3 3 

291. 4 4 1 1 1 1 1 

292. 4 4 1 1 1 1 1 

293. 4 4 1 1 3 2 1 

294. 4 4 1 1 3 2 1 

295. 4 4 1 1 2 2 1 

296. 4 4 1 1 1 1 1 

297. 4 4 1 1 1 1 1 

298. 4 4 1 1 3 2 2 

299. 4 4 1 1 3 2 1 
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No. Y1 Y2 Y3 Y4 Y5 Y6 Y7 

300. 4 4 1 1 2 2 1 

301. 4 4 2 1 3 2 2 

302. 4 4 1 1 3 2 1 

303. 4 4 1 1 3 2 1 

304. 4 4 1 1 3 2 1 

305. 4 4 1 1 3 2 1 

306. 4 4 1 1 1 1 1 

307. 4 4 1 1 1 1 1 

308. 4 4 1 1 1 1 1 

309. 4 4 2 1 1 1 1 

310. 4 4 1 1 3 2 1 

311. 4 4 1 1 3 2 1 

312. 4 4 1 1 3 2 1 

313. 4 4 1 1 3 2 1 

314. 4 4 1 1 3 2 1 

315. 4 4 1 1 1 1 1 

316. 4 4 1 1 3 2 1 

317. 4 4 1 1 3 2 1 

318. 4 4 1 1 3 2 1 

319. 4 4 1 1 3 2 1 

320. 4 4 1 1 3 2 1 

321. 4 4 3 2 1 3 1 

322. 4 4 1 1 3 2 1 

323. 4 4 1 1 3 2 1 

324. 4 4 1 1 3 2 1 

325. 4 4 1 1 3 2 1 

326. 4 4 1 1 3 2 1 

327. 4 4 1 1 1 1 1 

328. 4 4 1 1 3 2 1 

329. 4 4 1 1 1 1 1 
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No. Y1 Y2 Y3 Y4 Y5 Y6 Y7 

330. 3 3 1 1 3 2 1 

331. 3 3 2 2 2 2 2 

332. 3 3 2 2 2 2 2 

333. 3 3 3 3 3 3 3 

334. 3 2 2 3 3 3 2 

335. 3 3 3 3 3 3 3 

336. 3 3 4 3 2 2 3 

337. 3 3 3 2 3 3 3 

338. 3 3 4 4 4 4 4 

339. 3 3 3 3 3 3 3 

340. 1 3 3 3 3 3 2 

341. 3 3 3 3 3 3 3 

342. 3 3 3 3 3 2 3 

343. 3 3 3 3 2 2 3 

344. 2 2 3 3 3 3 3 

345. 2 2 3 3 3 3 3 

346. 2 3 3 3 3 3 3 

347. 2 2 3 3 3 4 3 

348. 3 2 3 3 3 3 3 

349. 4 4 1 1 3 2 1 

350. 4 4 1 1 3 2 1 

351. 4 4 1 1 3 2 1 

352. 4 4 1 1 3 2 1 

353. 4 4 1 1 3 2 1 

354. 4 4 1 1 3 2 1 

355. 4 4 1 1 3 2 1 

356. 4 4 1 1 3 2 1 

357. 4 4 1 1 3 2 1 

358. 4 4 1 1 3 2 1 

359. 4 4 1 1 3 2 1 
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No. Y1 Y2 Y3 Y4 Y5 Y6 Y7 

360. 3 3 3 3 3 3 3 

361. 3 2 1 4 4 2 1 

362. 4 4 4 4 4 4 4 

363. 2 2 2 2 2 2 1 

364. 1 1 1 1 1 1 1 

365. 4 4 4 4 4 4 4 

366. 3 3 3 3 3 3 3 

367. 2 2 2 2 2 2 2 

368. 1 1 1 1 1 1 1 

369. 3 2 3 4 4 3 3 

370. 1 1 1 1 2 2 3 

371. 1 1 2 3 3 2 2 

372. 2 2 3 3 2 2 1 

373. 3 3 3 3 3 3 3 

374. 1 1 1 1 1 4 4 

375. 2 1 1 2 3 3 3 

376. 3 2 3 1 4 3 3 

377. 1 1 1 1 1 2 1 

378. 1 1 1 1 1 1 1 

379. 1 2 1 1 3 4 2 

380. 2 3 1 2 2 4 3 

381. 4 4 4 4 4 4 4 

382. 1 1 1 1 2 3 4 

383. 4 4 3 3 3 4 3 

384. 3 3 3 3 3 2 3 

385. 3 3 3 4 4 4 4 

386. 1 2 2 1 4 4 4 

387. 3 3 1 1 3 4 4 

388. 4 3 2 4 3 3 2 

389. 1 1 1 1 1 2 2 
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No. Y1 Y2 Y3 Y4 Y5 Y6 Y7 

390. 1 1 1 2 2 3 1 

391. 3 3 3 3 3 3 3 

392. 1 1 1 1 3 4 1 

393. 3 3 4 1 4 4 2 

394. 3 3 3 3 3 3 3 

395. 2 3 3 3 3 3 2 

396. 3 3 3 3 2 3 3 

397. 3 2 3 3 3 3 2 

398. 3 2 3 3 2 3 3 

399. 3 4 1 1 3 3 3 

400. 2 3 1 1 1 3 3 
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FREKUENSI JAWABAN RESPONDEN 

No. Item 1 2 3 4 Jumlah 

1. 108 41 226 25 400 

2. 84 51 116 149 400 

3. 80 50 220 50 400 

4. 106 136 115 43 400 

5. 62 41 141 156 400 

6. 40 34 145 181 400 

7. 48 49 147 156 400 

8. 86 49 223 42 400 

9. 97 146 112 45 400 

10. 195 53 110 42 400 

11. 61 41 139 159 400 

12. 52 50 137 161 400 

13. 121 32 205 42 400 

14. 108 31 116 145 400 

15. 85 56 211 48 400 

16. 71 51 127 151 400 

17. 102 135 119 44 400 

18 100 48 208 44 400 

19. 80 49 224 47 400 

20. 81 145 128 46 400 

21. 160 62 129 49 400 

22. 190 51 116 43 400 

23. 192 50 117 41 400 

24. 221 30 110 39 400 

25. 200 46 112 42 400 

26. 76 52 125 147 400 

27. 51 45 139 175 400 

28. 101 106 151 42 400 

29. 17 100 89 204 400 
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No. Item 1 2 3 4 Jumlah 

30. 20 97 90 203 400 

31. 178 60 114 48 400 

32. 171 61 120 48 400 

33. 47 57 236 70 400 

34. 76 157 122 45 400 

35. 176 57 119 49 400 

36. 144 146 60 50 400 

37. 128 132 78 62 400 
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LAMPIRAN 4 

HASIL OLAH DATA 

Tingkat Adiksi Game Online 

 

 

JK Games Waktu Mean N Std. Deviation 

Laki-Laki MMOFPS Kurang dari 2 jam 36.75 4 12.738 

2 sampai 4 jam 52.33 9 16.808 

4 sampai 6 jam 70.75 8 12.338 

6 sampai 8 jam 84.00 5 8.276 

Lebih dari 8 jam 106.00 2 8.485 

Total 64.86 28 22.954 

MMORTS Kurang dari 2 jam 30.33 3 2.517 

2 sampai 4 jam 73.50 2 14.849 

4 sampai 6 jam 79.00 2 2.828 

Total 56.57 7 25.448 

MMORPG Kurang dari 2 jam 56.00 2 11.314 

2 sampai 4 jam 65.50 2 16.263 

4 sampai 6 jam 73.29 7 9.742 

Total 68.73 11 12.051 

MOBA Kurang dari 2 jam 44.39 18 20.237 

2 sampai 4 jam 74.05 40 14.599 

4 sampai 6 jam 77.95 117 11.622 

6 sampai 8 jam 80.74 57 3.456 

Lebih dari 8 jam 92.50 4 16.176 

Total 76.26 236 15.191 

Total Kurang dari 2 jam 42.56 27 18.181 

2 sampai 4 jam 70.02 53 16.749 

4 sampai 6 jam 78.44 134 11.736 

6 sampai 8 jam 79.55 62 4.268 

Lebih dari 8 jam 97.00 6 14.832 

Total 73.51 282 16.846 

Perempuan MMOFPS Kurang dari 2 jam 53.00 5 20.940 

2 sampai 4 jam 53.67 6 11.021 

4 sampai 6 jam 60.67 3 21.385 

6 sampai 8 jam 84.00 1 . 

Total 56.87 15 17.303 

MMORTS Kurang dari 2 jam 48.33 3 13.650 
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2 sampai 4 jam 51.50 6 12.880 

Lebih dari 8 jam 55.00 2 26.870 

Total 51.27 11 14.065 

MMORPG Kurang dari 2 jam 45.20 5 19.123 

2 sampai 4 jam 59.29 7 12.189 

4 sampai 6 jam 84.00 2 .000 

6 sampai 8 jam 85.00 1 . 

Lebih dari 8 jam 95.00 1 . 

Total 61.81 16 20.660 

MOBA Kurang dari 2 jam 48.38 32 16.327 

2 sampai 4 jam 49.97 31 13.946 

4 sampai 6 jam 57.50 4 22.487 

6 sampai 8 jam 74.00 9 13.675 

Total 52.54 76 17.172 

Total Kurang dari 2 jam 48.53 45 16.521 

2 sampai 4 jam 51.90 50 13.310 

4 sampai 6 jam 64.44 9 20.713 

6 sampai 8 jam 68.33 11 12.950 

Lebih dari 8 jam 75.91 3 29.905 

Total 61.82 118 17.547 

Total MMOFPS Kurang dari 2 jam 45.78 9 18.800 

2 sampai 4 jam 52.87 15 14.327 

4 sampai 6 jam 68.00 11 14.839 

6 sampai 8 jam 84.00 6 7.403 

Lebih dari 8 jam 106.00 2 8.485 

Total 62.07 43 21.292 

MMORTS Kurang dari 2 jam 39.33 6 13.201 

2 sampai 4 jam 57.00 8 15.928 

4 sampai 6 jam 79.00 2 2.828 

Lebih dari 8 jam 55.00 2 26.870 

Total 53.33 18 18.762 

MMORPG Kurang dari 2 jam 48.29 7 17.114 

2 sampai 4 jam 60.67 9 12.329 

4 sampai 6 jam 75.67 9 9.670 

6 sampai 8 jam 85.00 1 . 

Lebih dari 8 jam 95.00 1 . 

Total 64.63 27 17.723 

MOBA Kurang dari 2 jam 46.94 50 17.733 

2 sampai 4 jam 63.54 71 18.622 
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4 sampai 6 jam 79.78 121 12.661 

6 sampai 8 jam 77.41 66 5.930 

Lebih dari 8 jam 92.50 4 16.176 

Total 70.48 312 18.695 

Total Kurang dari 2 jam 46.29 72 17.283 

2 sampai 4 jam 61.22 103 17.633 

4 sampai 6 jam 78.05 143 12.913 

6 sampai 8 jam 78.60 73 6.289 

Lebih dari 8 jam 87.44 9 23.802 

Total 68.41 400 19.352 

 

Tingkat Perilaku Sosial 

JK Games Waktu Mean N Std. Deviation 

Laki-Laki MMOFPS Kurang dari 2 jam 18.75 4 10.012 

2 sampai 4 jam 14.67 9 4.272 

4 sampai 6 jam 11.38 8 4.207 

6 sampai 8 jam 10.00 5 1.225 

Lebih dari 8 jam 8.50 2 2.121 

Total 13.46 28 6.125 

MMORTS Kurang dari 2 jam 25.33 3 3.055 

2 sampai 4 jam 20.00 2 1.414 

4 sampai 6 jam 13.00 2 .000 

Total 20.29 7 5.823 

MMORPG Kurang dari 2 jam 22.00 2 8.485 

2 sampai 4 jam 21.00 2 2.828 

4 sampai 6 jam 16.00 7 3.367 

Total 18.00 11 4.754 

MOBA Kurang dari 2 jam 19.94 18 7.915 

2 sampai 4 jam 18.05 40 3.113 

4 sampai 6 jam 15.91 117 5.405 

6 sampai 8 jam 10.16 57 1.031 

Lebih dari 8 jam 7.50 4 1.000 

Total 15.05 236 5.598 

Total Kurang dari 2 jam 15.96 27 7.689 

2 sampai 4 jam 13.66 53 3.546 

4 sampai 6 jam 13.60 134 5.310 

6 sampai 8 jam 10.15 62 1.038 

Lebih dari 8 jam 7.83 6 1.329 

Total 12.24 282 5.711 
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Perempuan MMOFPS Kurang dari 2 jam 19.60 5 2.302 

2 sampai 4 jam 14.50 6 3.391 

4 sampai 6 jam 13.67 3 4.933 

6 sampai 8 jam 9.00 1 . 

Total 15.67 15 4.386 

MMORTS Kurang dari 2 jam 20.67 3 4.933 

2 sampai 4 jam 15.83 6 2.317 

Lebih dari 8 jam 7.00 2 .000 

Total 15.55 11 5.484 

MMORPG Kurang dari 2 jam 20.60 5 5.128 

2 sampai 4 jam 14.43 7 3.599 

4 sampai 6 jam 13.00 2 8.485 

6 sampai 8 jam 11.00 1 . 

Lebih dari 8 jam 7.00 1 . 

Total 15.50 16 5.762 

MOBA Kurang dari 2 jam 17.16 32 4.326 

2 sampai 4 jam 14.10 31 3.771 

4 sampai 6 jam 10.25 4 2.754 

6 sampai 8 jam 10.33 9 1.500 

Total 14.74 76 4.476 

Total Kurang dari 2 jam 18.04 45 4.385 

2 sampai 4 jam 14.40 50 3.511 

4 sampai 6 jam 12.00 9 4.555 

6 sampai 8 jam 10.27 11 1.421 

Lebih dari 8 jam 7.00 3 .000 

Total 12.34 118 4.705 

Total MMOFPS Kurang dari 2 jam 20.56 9 6.444 

2 sampai 4 jam 14.60 15 3.814 

4 sampai 6 jam 12.00 11 4.290 

6 sampai 8 jam 9.83 6 1.169 

Lebih dari 8 jam 8.50 2 2.121 

Total 14.23 43 5.627 

MMORTS Kurang dari 2 jam 23.00 6 4.472 

2 sampai 4 jam 16.88 8 2.800 

4 sampai 6 jam 13.00 2 .000 

Lebih dari 8 jam 7.00 2 .000 

Total 17.39 18 5.942 

MMORPG Kurang dari 2 jam 21.00 7 5.477 

2 sampai 4 jam 15.89 9 4.372 
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4 sampai 6 jam 15.33 9 4.387 

6 sampai 8 jam 11.00 1 . 

Lebih dari 8 jam 7.00 1 . 

Total 16.52 27 5.423 

MOBA Kurang dari 2 jam 18.16 50 5.950 

2 sampai 4 jam 16.32 71 3.923 

4 sampai 6 jam 15.73 121 5.428 

6 sampai 8 jam 10.18 66 1.094 

Lebih dari 8 jam 7.50 4 1.000 

Total 14.97 312 5.342 

Total Kurang dari 2 jam 19.14 72 5.965 

2 sampai 4 jam 16.08 103 3.875 

4 sampai 6 jam 15.38 143 5.324 

6 sampai 8 jam 10.16 73 1.093 

Lebih dari 8 jam 7.56 9 1.130 

Total 15.11 400 5.428 

 

Tabel Saliance 

   

JK Games Waktu Mean N Std. Deviation 

Laki-Laki MMOFPS Kurang dari 2 jam 5.75 4 2.062 

2 sampai 4 jam 6.67 9 2.739 

4 sampai 6 jam 10.50 8 2.138 

6 sampai 8 jam 13.40 5 1.342 

Lebih dari 8 jam 15.00 2 1.414 

Total 9.43 28 3.785 

MMORTS Kurang dari 2 jam 4.00 3 .000 

2 sampai 4 jam 10.00 2 1.414 

4 sampai 6 jam 11.00 2 1.414 

Total 7.71 7 3.592 

MMORPG Kurang dari 2 jam 6.00 2 1.414 

2 sampai 4 jam 7.00 2 4.243 

4 sampai 6 jam 9.57 7 2.225 

Total 8.45 11 2.734 

MOBA Kurang dari 2 jam 5.78 18 2.901 

2 sampai 4 jam 10.28 40 2.542 

4 sampai 6 jam 11.73 117 1.813 

6 sampai 8 jam 12.11 57 .795 

Lebih dari 8 jam 15.25 4 .957 
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Total 11.18 236 2.545 

Total Kurang dari 2 jam 5.59 27 2.531 

2 sampai 4 jam 9.57 53 2.925 

4 sampai 6 jam 11.51 134 1.918 

6 sampai 8 jam 12.21 62 .908 

Lebih dari 8 jam 15.17 6 .983 

Total 10.81 282 2.845 

Perempuan MMOFPS Kurang dari 2 jam 7.00 5 3.000 

2 sampai 4 jam 7.67 6 2.422 

4 sampai 6 jam 8.00 3 4.000 

6 sampai 8 jam 12.00 1 . 

Total 7.80 15 2.908 

MMORTS Kurang dari 2 jam 6.00 3 6.083 

2 sampai 4 jam 7.00 6 2.098 

Lebih dari 8 jam 8.00 2 2.828 

Total 6.73 11 3.349 

MMORPG Kurang dari 2 jam 6.20 5 3.834 

2 sampai 4 jam 8.71 7 2.628 

4 sampai 6 jam 12.00 2 .000 

6 sampai 8 jam 14.00 1 . 

Lebih dari 8 jam 16.00 1 . 

Total 9.13 16 3.931 

MOBA Kurang dari 2 jam 6.13 32 2.649 

2 sampai 4 jam 6.55 31 2.554 

4 sampai 6 jam 8.25 4 3.304 

6 sampai 8 jam 10.75 8 1.909 

Lebih dari 8 jam 15.00 1 . 

Total 7.01 76 3.022 

Total Kurang dari 2 jam 6.36 45 3.009 

2 sampai 4 jam 6.92 50 2.570 

4 sampai 6 jam 9.00 9 3.317 

6 sampai 8 jam 11.20 10 1.989 

Lebih dari 8 jam 11.25 4 5.188 

Total 8,94 118 3.221 

Total MMOFPS Kurang dari 2 jam 6.44 9 2.555 

2 sampai 4 jam 7.07 15 2.576 

4 sampai 6 jam 9.82 11 2.786 

6 sampai 8 jam 13.17 6 1.329 

Lebih dari 8 jam 15.00 2 1.414 



171 
 

Ridho Fadlilah, 2023 
PENGARUH ADIKSI GAME ONLINE TERHADAP PERILAKU SOSIAL (STUDI PADA MAHASISWA 
UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA) 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

Total 8.86 43 3.556 

MMORTS Kurang dari 2 jam 6.00 6 4.427 

2 sampai 4 jam 7.25 8 2.964 

4 sampai 6 jam 10.00 2 1.414 

Lebih dari 8 jam 7.00 2 2.828 

Total 7.11 18 3.376 

MMORPG Kurang dari 2 jam 6.14 7 3.185 

2 sampai 4 jam 8.33 9 2.828 

4 sampai 6 jam 10.11 9 2.205 

6 sampai 8 jam 14.00 1 . 

Lebih dari 8 jam 16.00 1 . 

Total 8.85 27 3.450 

MOBA Kurang dari 2 jam 6.00 50 2.718 

2 sampai 4 jam 8.65 71 3.140 

4 sampai 6 jam 11.61 121 1.959 

6 sampai 8 jam 11.94 65 1.074 

Lebih dari 8 jam 15.20 5 .837 

Total 10.16 312 3.210 

Total Kurang dari 2 jam 6.07 72 2.845 

2 sampai 4 jam 8.28 103 3.050 

4 sampai 6 jam 11.36 143 2.108 

6 sampai 8 jam 12.07 72 1.155 

Lebih dari 8 jam 13.60 10 3.688 

Total 9.80 400 3.348 

 

Tabel Mood Modification 

JK Games Waktu Mean N Std. Deviation 

Laki-Laki MMOFPS Kurang dari 2 jam 5.75 4 3.775 

2 sampai 4 jam 7.22 9 2.333 

4 sampai 6 jam 10.50 8 1.356 

6 sampai 8 jam 10.88 5 1.414 

Lebih dari 8 jam 11.00 2 2.121 

Total 8.96 28 2.950 

MMORTS Kurang dari 2 jam 3.67 3 1.155 

2 sampai 4 jam 8.00 2 1.414 

4 sampai 6 jam 9.50 2 2.121 

Total 6.57 7 3.047 

MMORPG Kurang dari 2 jam 7.00 2 4.243 
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2 sampai 4 jam 8.00 2 2.121 

4 sampai 6 jam 10.50 7 1.000 

Total 8.27 11 2.054 

MOBA Kurang dari 2 jam 5.67 18 2.931 

2 sampai 4 jam 8.48 40 1.754 

4 sampai 6 jam 9.87 117 1.963 

6 sampai 8 jam 11.96 57 .265 

Lebih dari 8 jam 12.00 4 .000 

Total 9.86 236 2.424 

Total Kurang dari 2 jam 5.56 27 2.940 

2 sampai 4 jam 8.32 53 1.919 

4 sampai 6 jam 9.83 134 1.945 

6 sampai 8 jam 11.89 62 .515 

Lebih dari 8 jam 11.50 6 1.225 

Total 9.62 282 2.548 

Perempuan MMOFPS Kurang dari 2 jam 7.60 5 1.140 

2 sampai 4 jam 7.67 6 2.041 

4 sampai 6 jam 8.83 3 1.155 

6 sampai 8 jam 9.00 1 . 

Total 8.20 15 1.568 

MMORTS Kurang dari 2 jam 5.67 3 1.528 

2 sampai 4 jam 6.30 6 2.317 

Lebih dari 8 jam 6.80 2 1.414 

Total 6.36 11 1.912 

MMORPG Kurang dari 2 jam 4.20 5 1.304 

2 sampai 4 jam 9.30 7 1.512 

4 sampai 6 jam 9.40 2 .000 

6 sampai 8 jam 11.00 1 . 

Lebih dari 8 jam 12.00 1 . 

Total 8.00 16 2.989 

MOBA Kurang dari 2 jam 6.69 32 2.375 

2 sampai 4 jam 7.00 31 2.663 

4 sampai 6 jam 7.10 4 3.464 

6 sampai 8 jam 10.88 8 2.100 

Lebih dari 8 jam 9.00 1 . 

Total 7.34 76 2.764 

Total Kurang dari 2 jam 6.44 45 2.272 

2 sampai 4 jam 7.60 50 2.548 

4 sampai 6 jam 7.67 9 2.345 
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6 sampai 8 jam 10.70 10 1.947 

Lebih dari 8 jam 8.25 4 2.986 

Total 7.45 118 2.623 

Total MMOFPS Kurang dari 2 jam 6.78 9 2.635 

2 sampai 4 jam 7.87 15 2.295 

4 sampai 6 jam 10.00 11 1.949 

6 sampai 8 jam 10.67 6 1.506 

Lebih dari 8 jam 10.50 2 2.121 

Total 8.70 43 2.559 

MMORTS Kurang dari 2 jam 4.67 6 1.633 

2 sampai 4 jam 7.13 8 2.100 

4 sampai 6 jam 9.50 2 2.121 

Lebih dari 8 jam 6.00 2 1.414 

Total 6.44 18 2.332 

MMORPG Kurang dari 2 jam 5.00 7 2.449 

2 sampai 4 jam 9.67 9 1.581 

4 sampai 6 jam 8.22 9 .972 

6 sampai 8 jam 11.00 1 . 

Lebih dari 8 jam 12.00 1 . 

Total 8.11 27 2.607 

MOBA Kurang dari 2 jam 6.32 50 2.606 

2 sampai 4 jam 7.87 71 2.286 

4 sampai 6 jam 9.78 121 2.072 

6 sampai 8 jam 11.83 65 .821 

Lebih dari 8 jam 11.40 5 1.342 

Total 9.24 312 2.730 

Total Kurang dari 2 jam 6.11 72 2.559 

2 sampai 4 jam 7.97 103 2.264 

4 sampai 6 jam 9.69 143 2.032 

6 sampai 8 jam 11.72 72 .938 

Lebih dari 8 jam 10.20 10 2.573 

Total 8.98 400 2.752 

 

Tabel Withdrawal 

JK Games Waktu Mean N Std. Deviation 

Laki-Laki MMOFPS Kurang dari 2 jam 3.75 4 1.500 

2 sampai 4 jam 4.56 9 1.810 

4 sampai 6 jam 6.13 8 1.246 

6 sampai 8 jam 8.60 5 2.608 
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Lebih dari 8 jam 11.50 2 .707 

Total 6.11 28 2.753 

MMORTS Kurang dari 2 jam 3.00 3 .000 

2 sampai 4 jam 9.50 2 .707 

4 sampai 6 jam 9.00 2 1.414 

Total 6.57 7 3.409 

MMORPG Kurang dari 2 jam 6.50 2 .707 

2 sampai 4 jam 6.00 2 1.414 

4 sampai 6 jam 7.43 7 2.070 

Total 7.00 11 1.789 

MOBA Kurang dari 2 jam 4.44 18 2.281 

2 sampai 4 jam 7.73 40 2.112 

4 sampai 6 jam 7.91 117 1.776 

6 sampai 8 jam 6.16 57 .649 

Lebih dari 8 jam 11.75 4 .500 

Total 7.25 236 2.066 

Total Kurang dari 2 jam 4.33 27 2.075 

2 sampai 4 jam 7.19 53 2.362 

4 sampai 6 jam 7.79 134 1.803 

6 sampai 8 jam 6.35 62 1.132 

Lebih dari 8 jam 11.67 6 .516 

Total 7.11 282 2.187 

Perempuan MMOFPS Kurang dari 2 jam 5.80 5 2.775 

2 sampai 4 jam 4.33 6 1.506 

4 sampai 6 jam 6.67 3 2.082 

6 sampai 8 jam 9.00 1 . 

Total 5.60 15 2.324 

MMORTS Kurang dari 2 jam 6.00 3 2.000 

2 sampai 4 jam 4.50 6 1.378 

Lebih dari 8 jam 7.50 2 4.950 

Total 5.45 11 2.382 

MMORPG Kurang dari 2 jam 5.00 5 2.915 

2 sampai 4 jam 5.29 7 1.976 

4 sampai 6 jam 9.00 2 .000 

6 sampai 8 jam 6.00 1 . 

Lebih dari 8 jam 12.00 1 . 

Total 6.13 16 2.825 

MOBA Kurang dari 2 jam 4.59 32 1.982 

2 sampai 4 jam 5.39 31 2.789 
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4 sampai 6 jam 4.50 4 .577 

6 sampai 8 jam 6.00 8 1.414 

Lebih dari 8 jam 10.00 1 . 

Total 5.13 76 2.346 

Total Kurang dari 2 jam 4.87 45 2.160 

2 sampai 4 jam 5.14 50 2.416 

4 sampai 6 jam 6.22 9 2.167 

6 sampai 8 jam 6.30 10 1.567 

Lebih dari 8 jam 9.25 4 3.594 

Total 6.35 118 2.409 

Total MMOFPS Kurang dari 2 jam 4.89 9 2.421 

2 sampai 4 jam 4.47 15 1.642 

4 sampai 6 jam 6.27 11 1.421 

6 sampai 8 jam 8.67 6 2.338 

Lebih dari 8 jam 11.50 2 .707 

Total 5.93 43 2.595 

MMORTS Kurang dari 2 jam 4.50 6 2.074 

2 sampai 4 jam 5.75 8 2.605 

4 sampai 6 jam 9.00 2 1.414 

Lebih dari 8 jam 7.50 2 4.950 

Total 5.89 18 2.784 

MMORPG Kurang dari 2 jam 5.43 7 2.507 

2 sampai 4 jam 5.44 9 1.810 

4 sampai 6 jam 7.78 9 1.922 

6 sampai 8 jam 6.00 1 . 

Lebih dari 8 jam 12.00 1 . 

Total 6.48 27 2.455 

MOBA Kurang dari 2 jam 4.54 50 2.072 

2 sampai 4 jam 6.70 71 2.680 

4 sampai 6 jam 7.79 121 1.853 

6 sampai 8 jam 6.14 65 .768 

Lebih dari 8 jam 11.40 5 .894 

Total 6.74 312 2.320 

Total Kurang dari 2 jam 4.67 72 2.130 

2 sampai 4 jam 6.19 103 2.590 

4 sampai 6 jam 7.69 143 1.858 

6 sampai 8 jam 6.35 72 1.189 

Lebih dari 8 jam 10.70 10 2.452 

Total 6.60 400 2.391 
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Tabel Relapse 

JK Games Waktu Mean N Std. Deviation 

Laki-Laki MMOFPS Kurang dari 2 jam 3.00 4 1.155 

2 sampai 4 jam 5.00 9 1.936 

4 sampai 6 jam 6.75 8 1.389 

6 sampai 8 jam 7.60 5 .548 

Lebih dari 8 jam 7.50 2 .707 

Total 5.86 28 2.068 

MMORTS Kurang dari 2 jam 2.00 3 .000 

2 sampai 4 jam 5.50 2 .707 

4 sampai 6 jam 6.50 2 .707 

Total 4.29 7 2.215 

MMORPG Kurang dari 2 jam 5.00 2 2.828 

2 sampai 4 jam 5.50 2 .707 

4 sampai 6 jam 5.43 7 .787 

Total 5.36 11 1.120 

MOBA Kurang dari 2 jam 4.06 18 1.955 

2 sampai 4 jam 5.68 40 1.163 

4 sampai 6 jam 6.58 117 1.308 

6 sampai 8 jam 7.95 57 .397 

Lebih dari 8 jam 8.00 4 .000 

Total 6.59 236 1.581 

Total Kurang dari 2 jam 3.74 27 1.893 

2 sampai 4 jam 5.55 53 1.294 

4 sampai 6 jam 6.53 134 1.302 

6 sampai 8 jam 7.83 62 .417 

Lebih dari 8 jam 7.92 6 .408 

Total 6.41 282 1.692 

Perempuan MMOFPS Kurang dari 2 jam 3.60 5 1.673 

2 sampai 4 jam 4.67 6 1.633 

4 sampai 6 jam 6.00 3 2.000 

6 sampai 8 jam 6.00 1 . 

Total 4.67 15 1.799 

MMORTS Kurang dari 2 jam 3.33 3 1.155 

2 sampai 4 jam 3.83 6 1.329 

Lebih dari 8 jam 5.00 2 2.828 

Total 3.91 11 1.514 

MMORPG Kurang dari 2 jam 4.80 5 3.033 
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2 sampai 4 jam 5.71 7 1.254 

4 sampai 6 jam 6.00 2 .000 

6 sampai 8 jam 4.00 1 . 

Lebih dari 8 jam 8.00 1 . 

Total 5.50 16 1.966 

MOBA Kurang dari 2 jam 4.00 32 1.918 

2 sampai 4 jam 4.26 31 1.897 

4 sampai 6 jam 4.25 4 2.630 

6 sampai 8 jam 7.63 8 1.061 

Lebih dari 8 jam 6.00 1 . 

Total 4.53 76 2.132 

Total Kurang dari 2 jam 4.00 45 1.966 

2 sampai 4 jam 4.46 50 1.775 

4 sampai 6 jam 5.22 9 2.108 

6 sampai 8 jam 6.00 10 1.524 

Lebih dari 8 jam 7.10 4 2.160 

Total 4.62 118 2.038 

Total MMOFPS Kurang dari 2 jam 3.33 9 1.414 

2 sampai 4 jam 4.87 15 1.767 

4 sampai 6 jam 6.55 11 1.508 

6 sampai 8 jam 7.33 6 .816 

Lebih dari 8 jam 7.50 2 .707 

Total 5.44 43 2.039 

MMORTS Kurang dari 2 jam 2.67 6 1.033 

2 sampai 4 jam 4.25 8 1.389 

4 sampai 6 jam 6.50 2 .707 

Lebih dari 8 jam 5.00 2 2.828 

Total 4.06 18 1.765 

MMORPG Kurang dari 2 jam 4.86 7 2.734 

2 sampai 4 jam 5.67 9 1.118 

4 sampai 6 jam 5.56 9 .726 

6 sampai 8 jam 4.00 1 . 

Lebih dari 8 jam 8.00 1 . 

Total 5.44 27 1.649 

MOBA Kurang dari 2 jam 4.02 50 1.911 

2 sampai 4 jam 5.06 71 1.672 

4 sampai 6 jam 6.50 121 1.415 

6 sampai 8 jam 7.91 65 .522 

Lebih dari 8 jam 7.60 5 .894 
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Total 6.09 312 1.942 

Total Kurang dari 2 jam 3.90 72 1.929 

2 sampai 4 jam 5.02 103 1.633 

4 sampai 6 jam 6.45 143 1.393 

6 sampai 8 jam 7.81 72 .725 

Lebih dari 8 jam 7.10 10 1.595 

Total 5.88 400 1.976 

 

Tabel Conflict 

JK Games Waktu Mean N Std. Deviation 

Laki-Laki MMOFPS Kurang dari 2 jam 14.75 4 3.500 

2 sampai 4 jam 22.11 9 9.765 

4 sampai 6 jam 28.00 8 6.188 

6 sampai 8 jam 35.00 5 5.099 

Lebih dari 8 jam 52.00 2 .000 

Total 27.18 28 11.489 

MMORTS Kurang dari 2 jam 14.00 3 1.000 

2 sampai 4 jam 32.50 2 9.192 

4 sampai 6 jam 36.00 2 .000 

Total 25.57 7 11.559 

MMORPG Kurang dari 2 jam 23.00 2 .000 

2 sampai 4 jam 29.00 2 12.728 

4 sampai 6 jam 34.57 7 5.318 

Total 31.45 11 7.448 

MOBA Kurang dari 2 jam 19.56 18 9.470 

2 sampai 4 jam 33.55 40 8.280 

4 sampai 6 jam 35.23 117 6.580 

6 sampai 8 jam 29.51 57 2.261 

Lebih dari 8 jam 35.00 4 14.166 

Total 32.36 236 7.875 

Total Kurang dari 2 jam 18.48 27 8.182 

2 sampai 4 jam 29.95 53 9.465 

4 sampai 6 jam 31,40 134 6.635 

6 sampai 8 jam 34.78 62 2.944 

Lebih dari 8 jam 40.67 6 14.052 

Total 31.65 282 8.527 

Perempuan MMOFPS Kurang dari 2 jam 23.00 5 11.554 

2 sampai 4 jam 21.33 6 6.314 

4 sampai 6 jam 26.33 3 12.503 
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6 sampai 8 jam 39.00 1 . 

Total 24.07 15 9.765 

MMORTS Kurang dari 2 jam 20.33 3 3.215 

2 sampai 4 jam 24.67 6 8.981 

Lebih dari 8 jam 24.00 2 11.314 

Total 23.36 11 7.685 

MMORPG Kurang dari 2 jam 21.00 5 10.100 

2 sampai 4 jam 24.00 7 7.528 

4 sampai 6 jam 39.00 2 .000 

6 sampai 8 jam 38.00 1 . 

Lebih dari 8 jam 39.00 1 . 

Total 26.75 16 10.142 

MOBA Kurang dari 2 jam 21.09 32 9.653 

2 sampai 4 jam 21.29 31 6.861 

4 sampai 6 jam 26.00 4 13.736 

6 sampai 8 jam 26.25 8 4.367 

Lebih dari 8 jam 50.00 1 . 

Total 22.36 76 8.963 

Total Kurang dari 2 jam 21.24 45 9.379 

2 sampai 4 jam 22.08 50 7.062 

4 sampai 6 jam 28,70 9 11.916 

6 sampai 8 jam 29.00 10 6.447 

Lebih dari 8 jam 34.25 4 14.245 

Total 23.26 118 9.134 

Total MMOFPS Kurang dari 2 jam 19.33 9 9.500 

2 sampai 4 jam 21.80 15 8.300 

4 sampai 6 jam 27.55 11 7.660 

6 sampai 8 jam 35.67 6 4.844 

Lebih dari 8 jam 52.00 2 .000 

Total 26.09 43 10.904 

MMORTS Kurang dari 2 jam 17.17 6 4.070 

2 sampai 4 jam 26.63 8 9.102 

4 sampai 6 jam 36.00 2 .000 

Lebih dari 8 jam 24.00 2 11.314 

Total 24.22 18 9.117 

MMORPG Kurang dari 2 jam 21.57 7 8.304 

2 sampai 4 jam 25.11 9 8.223 

4 sampai 6 jam 35.56 9 5.003 

6 sampai 8 jam 38.00 1 . 
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Lebih dari 8 jam 39.00 1 . 

Total 28.67 27 9.286 

MOBA Kurang dari 2 jam 20.54 50 9.519 

2 sampai 4 jam 28.20 71 9.792 

4 sampai 6 jam 34.93 121 7.023 

6 sampai 8 jam 29.11 65 2.779 

Lebih dari 8 jam 38.00 5 13.982 

Total 29.93 312 9.206 

Total Kurang dari 2 jam 20.21 72 8.991 

2 sampai 4 jam 26.87 103 9.567 

4 sampai 6 jam 34.41 143 7.157 

6 sampai 8 jam 29.78 72 3.593 

Lebih dari 8 jam 38.10 10 13.723 

Total 29.17 400 9.504 

 

Tabel Problem 

JK Games Waktu Mean N Std. Deviation 

Laki-Laki MMOFPS Kurang dari 2 jam 3.75 4 1.500 

2 sampai 4 jam 6.78 9 2.386 

4 sampai 6 jam 8.50 8 2.777 

6 sampai 8 jam 8.40 5 1.817 

Lebih dari 8 jam 9.50 2 3.536 

Total 7.32 28 2.803 

MMORTS Kurang dari 2 jam 3.67 3 1.155 

2 sampai 4 jam 7.00 2 2.828 

4 sampai 6 jam 8.00 2 .000 

Total 5.86 7 2.478 

MMORPG Kurang dari 2 jam 8.50 2 4.950 

2 sampai 4 jam 7.50 2 .707 

4 sampai 6 jam 8.29 7 1.113 

Total 8.18 11 1.834 

MOBA Kurang dari 2 jam 4.89 18 2.220 

2 sampai 4 jam 8.35 40 1.528 

4 sampai 6 jam 9.22 117 1.439 

6 sampai 8 jam 10.26 57 .518 

Lebih dari 8 jam 10.50 4 1.291 

Total 9.02 236 1.915 

Total Kurang dari 2 jam 4.85 27 2.429 

2 sampai 4 jam 8.00 53 1.787 
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4 sampai 6 jam 9.11 134 1.535 

6 sampai 8 jam 10.11 62 .851 

Lebih dari 8 jam 10.17 6 1.941 

Total 8.74 282 2.135 

Perempuan MMOFPS Kurang dari 2 jam 6.00 5 2.121 

2 sampai 4 jam 6.83 6 2.041 

4 sampai 6 jam 6.00 3 3.000 

6 sampai 8 jam 9.00 1 . 

Total 6.53 15 2.167 

MMORTS Kurang dari 2 jam 5.00 3 1.000 

2 sampai 4 jam 5.67 6 2.503 

Lebih dari 8 jam 5.50 2 3.536 

Total 5.45 11 2.162 

MMORPG Kurang dari 2 jam 4.00 5 1.414 

2 sampai 4 jam 6.14 7 1.464 

4 sampai 6 jam 9.00 2 .000 

6 sampai 8 jam 12.00 1 . 

Lebih dari 8 jam 8.00 1 . 

Total 6.31 16 2.549 

MOBA Kurang dari 2 jam 5.88 32 2.166 

2 sampai 4 jam 5.39 31 2.140 

4 sampai 6 jam 7.50 4 3.873 

6 sampai 8 jam 9.00 8 1.512 

Lebih dari 8 jam 12.00 1 . 

Total 6.17 76 2.505 

Total Kurang dari 2 jam 5.62 45 2.081 

2 sampai 4 jam 5.70 50 2.092 

4 sampai 6 jam 7.33 9 3.041 

6 sampai 8 jam 7.75 10 1.636 

Lebih dari 8 jam 9.30 4 3.686 

Total 6.17 118 2.426 

Total MMOFPS Kurang dari 2 jam 5.00 9 2.121 

2 sampai 4 jam 6.80 15 2.178 

4 sampai 6 jam 7.82 11 2.926 

6 sampai 8 jam 8.50 6 1.643 

Lebih dari 8 jam 9.50 2 3.536 

Total 7.05 43 2.600 

MMORTS Kurang dari 2 jam 4.33 6 1.211 

2 sampai 4 jam 6.00 8 2.449 
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4 sampai 6 jam 8.00 2 .000 

Lebih dari 8 jam 5.50 2 3.536 

Total 5.61 18 2.227 

MMORPG Kurang dari 2 jam 5.29 7 3.200 

2 sampai 4 jam 6.44 9 1.424 

4 sampai 6 jam 8.44 9 1.014 

6 sampai 8 jam 12.00 1 . 

Lebih dari 8 jam 8.00 1 . 

Total 7.07 27 2.433 

MOBA Kurang dari 2 jam 5.52 50 2.215 

2 sampai 4 jam 7.06 71 2.335 

4 sampai 6 jam 9.17 121 1.572 

6 sampai 8 jam 10.11 65 .812 

Lebih dari 8 jam 10.80 5 1.304 

Total 8.32 312 2.405 

Total Kurang dari 2 jam 5.33 72 2.233 

2 sampai 4 jam 6.88 103 2.250 

4 sampai 6 jam 9.00 143 1.707 

6 sampai 8 jam 10.00 72 1.021 

Lebih dari 8 jam 9.20 10 2.860 

Total 7.98 400 2.512 

 

 

 

Tabel Kecenderungan Perilaku Peran 

JK Games Waktu Mean N Std. Deviation 

Laki-Laki MMOFPS Kurang dari 2 jam 12.25 4 5.679 

2 sampai 4 jam 8.67 9 2.236 

4 sampai 6 jam 5.63 8 2.774 

6 sampai 8 jam 4.60 5 1.342 

Lebih dari 8 jam 4.50 2 .707 

Total 7.29 28 3.789 

MMORTS Kurang dari 2 jam 14.67 3 1.528 

2 sampai 4 jam 11.50 2 .707 

4 sampai 6 jam 7.50 2 .707 

Total 11.71 7 3.352 

MMORPG Kurang dari 2 jam 13.50 2 3.536 

2 sampai 4 jam 11.50 2 2.121 
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4 sampai 6 jam 8.86 7 1.574 

Total 10.18 11 2.639 

MOBA Kurang dari 2 jam 11.39 18 4.705 

2 sampai 4 jam 9.95 40 2.087 

4 sampai 6 jam 8.50 117 3.664 

6 sampai 8 jam 4.11 57 .673 

Lebih dari 8 jam 4.00 4 .000 

Total 7.83 236 3.826 

Total Kurang dari 2 jam 12.04 27 4.485 

2 sampai 4 jam 9.85 53 2.143 

4 sampai 6 jam 8.34 134 3.567 

6 sampai 8 jam 4.17 62 .743 

Lebih dari 8 jam 4.15 6 .408 

Total 7.96 282 3.835 

Perempuan MMOFPS Kurang dari 2 jam 11.40 5 .894 

2 sampai 4 jam 8.67 6 2.160 

4 sampai 6 jam 7.33 3 3.055 

6 sampai 8 jam 4.00 1 . 

Total 9.00 15 2.777 

MMORTS Kurang dari 2 jam 12.67 3 1.528 

2 sampai 4 jam 8.83 6 2.137 

Lebih dari 8 jam 4.00 2 .000 

Total 9.00 11 3.435 

MMORPG Kurang dari 2 jam 12.60 5 2.608 

2 sampai 4 jam 8.00 7 2.646 

4 sampai 6 jam 7.00 2 4.243 

6 sampai 8 jam 5.00 1 . 

Lebih dari 8 jam 4.00 1 . 

Total 8.88 16 3.722 

MOBA Kurang dari 2 jam 9.59 32 2.381 

2 sampai 4 jam 8.16 31 2.252 

4 sampai 6 jam 5.00 4 1.414 

6 sampai 8 jam 5.00 8 1.604 

Lebih dari 8 jam 7.00 1 . 

Total 8.25 76 2.679 

Total Kurang dari 2 jam 10.33 45 2.505 

2 sampai 4 jam 8.28 50 2.232 

4 sampai 6 jam 6.22 9 2.587 

6 sampai 8 jam 4.90 10 1.449 
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Lebih dari 8 jam 4.75 4 1.500 

Total 8.50 118 2.902 

Total MMOFPS Kurang dari 2 jam 11.78 9 3.563 

2 sampai 4 jam 8.67 15 2.127 

4 sampai 6 jam 6.09 11 2.809 

6 sampai 8 jam 4.50 6 1.225 

Lebih dari 8 jam 4.50 2 .707 

Total 7.88 43 3.534 

MMORTS Kurang dari 2 jam 13.67 6 1.751 

2 sampai 4 jam 9.50 8 2.204 

4 sampai 6 jam 7.50 2 .707 

Lebih dari 8 jam 4.00 2 .000 

Total 10.06 18 3.572 

MMORPG Kurang dari 2 jam 12.86 7 2.610 

2 sampai 4 jam 8.78 9 2.863 

4 sampai 6 jam 8.44 9 2.186 

6 sampai 8 jam 5.00 1 . 

Lebih dari 8 jam 4.00 1 . 

Total 9.41 27 3.331 

MOBA Kurang dari 2 jam 10.24 50 3.467 

2 sampai 4 jam 9.17 71 2.324 

4 sampai 6 jam 8.39 121 3.664 

6 sampai 8 jam 4.22 65 .875 

Lebih dari 8 jam 4.60 5 1.342 

Total 7.93 312 3.581 

Total Kurang dari 2 jam 10.97 72 3.456 

2 sampai 4 jam 9.09 103 2.314 

4 sampai 6 jam 8.20 143 3.544 

6 sampai 8 jam 4.25 72 .900 

Lebih dari 8 jam 4.40 10 .966 

Total 8.12 400 3.590 

 

JK Games Waktu Mean N Std. Deviation 

Laki-Laki MMOFPS Kurang dari 2 jam 6.50 4 3.000 

2 sampai 4 jam 4.22 9 1.641 

4 sampai 6 jam 4.13 8 1.553 

6 sampai 8 jam 4.20 5 .837 

Lebih dari 8 jam 3.00 2 1.414 

Total 4.43 28 1.854 
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MMORTS Kurang dari 2 jam 7.00 3 1.000 

2 sampai 4 jam 5.00 2 .000 

4 sampai 6 jam 3.50 2 .707 

Total 5.43 7 1.718 

MMORPG Kurang dari 2 jam 6.00 2 2.828 

2 sampai 4 jam 6.00 2 .000 

4 sampai 6 jam 5.00 7 1.291 

Total 5.36 11 1.433 

MOBA Kurang dari 2 jam 5.83 18 2.282 

2 sampai 4 jam 5.33 40 1.023 

4 sampai 6 jam 5.24 117 1.208 

6 sampai 8 jam 4.95 57 .515 

Lebih dari 8 jam 2.25 4 .500 

Total 5.18 236 1.239 

Total Kurang dari 2 jam 6.07 27 2.235 

2 sampai 4 jam 5.15 53 1.183 

4 sampai 6 jam 5.13 134 1.261 

6 sampai 8 jam 4.89 62 .576 

Lebih dari 8 jam 2.50 6 .837 

Total 5.12 282 1.343 

Perempuan MMOFPS Kurang dari 2 jam 5.40 5 1.140 

2 sampai 4 jam 4.17 6 1.329 

4 sampai 6 jam 4.33 3 1.528 

6 sampai 8 jam 3.00 1 . 

Total 4.53 15 1.356 

MMORTS Kurang dari 2 jam 5.67 3 3.215 

2 sampai 4 jam 4.83 6 .983 

Lebih dari 8 jam 2.00 2 .000 

Total 4.55 11 2.067 

MMORPG Kurang dari 2 jam 5.40 5 1.949 

2 sampai 4 jam 4.71 7 1.976 

4 sampai 6 jam 4.00 2 2.828 

6 sampai 8 jam 4.00 1 . 

Lebih dari 8 jam 2.00 1 . 

Total 4.63 16 1.962 

MOBA Kurang dari 2 jam 5.34 32 1.516 

2 sampai 4 jam 4.35 31 1.762 

4 sampai 6 jam 3.75 4 1.258 

6 sampai 8 jam 4.25 8 1.165 
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Lebih dari 8 jam 2.00 1 . 

Total 4.70 76 1.665 

Total Kurang dari 2 jam 5.38 45 1.600 

2 sampai 4 jam 4.44 50 1.643 

4 sampai 6 jam 4.00 9 1.500 

6 sampai 8 jam 4.10 10 1.101 

Lebih dari 8 jam 2.00 4 .000 

Total 4.65 118 1.691 

Total MMOFPS Kurang dari 2 jam 5.89 9 2.088 

2 sampai 4 jam 4.20 15 1.474 

4 sampai 6 jam 4.18 11 1.471 

6 sampai 8 jam 4.00 6 .894 

Lebih dari 8 jam 3.00 2 1.414 

Total 4.47 43 1.681 

MMORTS Kurang dari 2 jam 6.33 6 2.251 

2 sampai 4 jam 4.88 8 .835 

4 sampai 6 jam 3.50 2 .707 

Lebih dari 8 jam 2.00 2 .000 

Total 4.89 18 1.937 

MMORPG Kurang dari 2 jam 5.57 7 1.988 

2 sampai 4 jam 5.00 9 1.803 

4 sampai 6 jam 4.78 9 1.563 

6 sampai 8 jam 4.00 1 . 

Lebih dari 8 jam 2.00 1 . 

Total 4.93 27 1.774 

MOBA Kurang dari 2 jam 5.52 50 1.821 

2 sampai 4 jam 4.90 71 1.465 

4 sampai 6 jam 5.19 121 1.234 

6 sampai 8 jam 4.86 65 .659 

Lebih dari 8 jam 2.20 5 .447 

Total 5.06 312 1.368 

Total Kurang dari 2 jam 5.64 72 1.879 

2 sampai 4 jam 4.81 103 1.462 

4 sampai 6 jam 5.06 143 1.301 

6 sampai 8 jam 4.78 72 .716 

Lebih dari 8 jam 2.30 10 .675 

Total 4.98 400 1.468 

 

Tabel Kecenderungan Dalam Hubugan Sosial 
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JK Games Waktu Mean N Std. Deviation 

Laki-Laki MMOFPS Kurang dari 2 jam 6.50 4 3.000 

2 sampai 4 jam 4.22 9 1.641 

4 sampai 6 jam 4.13 8 1.553 

6 sampai 8 jam 4.20 5 .837 

Lebih dari 8 jam 3.00 2 1.414 

Total 4.43 28 1.854 

MMORTS Kurang dari 2 jam 7.00 3 1.000 

2 sampai 4 jam 5.00 2 .000 

4 sampai 6 jam 3.50 2 .707 

Total 5.43 7 1.718 

MMORPG Kurang dari 2 jam 6.00 2 2.828 

2 sampai 4 jam 6.00 2 .000 

4 sampai 6 jam 5.00 7 1.291 

Total 5.36 11 1.433 

MOBA Kurang dari 2 jam 5.83 18 2.282 

2 sampai 4 jam 5.33 40 1.023 

4 sampai 6 jam 5.24 117 1.208 

6 sampai 8 jam 4.95 57 .515 

Lebih dari 8 jam 2.25 4 .500 

Total 5.18 236 1.239 

Total Kurang dari 2 jam 6.07 27 2.235 

2 sampai 4 jam 5.15 53 1.183 

4 sampai 6 jam 5.13 134 1.261 

6 sampai 8 jam 4.89 62 .576 

Lebih dari 8 jam 2.50 6 .837 

Total 5.12 282 1.343 

Perempuan MMOFPS Kurang dari 2 jam 5.40 5 1.140 

2 sampai 4 jam 4.17 6 1.329 

4 sampai 6 jam 4.33 3 1.528 

6 sampai 8 jam 3.00 1 . 

Total 4.53 15 1.356 

MMORTS Kurang dari 2 jam 5.67 3 3.215 

2 sampai 4 jam 4.83 6 .983 

Lebih dari 8 jam 2.00 2 .000 

Total 4.55 11 2.067 

MMORPG Kurang dari 2 jam 5.40 5 1.949 

2 sampai 4 jam 4.71 7 1.976 

4 sampai 6 jam 4.00 2 2.828 
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6 sampai 8 jam 4.00 1 . 

Lebih dari 8 jam 2.00 1 . 

Total 4.63 16 1.962 

MOBA Kurang dari 2 jam 5.34 32 1.516 

2 sampai 4 jam 4.35 31 1.762 

4 sampai 6 jam 3.75 4 1.258 

6 sampai 8 jam 4.25 8 1.165 

Lebih dari 8 jam 2.00 1 . 

Total 4.70 76 1.665 

Total Kurang dari 2 jam 5.38 45 1.600 

2 sampai 4 jam 4.44 50 1.643 

4 sampai 6 jam 4.10 9 1.500 

6 sampai 8 jam 4.00 10 1.101 

Lebih dari 8 jam 2.00 4 .000 

Total 4.65 118 1.691 

Total MMOFPS Kurang dari 2 jam 5.89 9 2.088 

2 sampai 4 jam 4.20 15 1.474 

4 sampai 6 jam 4.18 11 1.471 

6 sampai 8 jam 4.00 6 .894 

Lebih dari 8 jam 3.00 2 1.414 

Total 4.47 43 1.681 

MMORTS Kurang dari 2 jam 6.33 6 2.251 

2 sampai 4 jam 4.88 8 .835 

4 sampai 6 jam 3.50 2 .707 

Lebih dari 8 jam 2.00 2 .000 

Total 4.89 18 1.937 

MMORPG Kurang dari 2 jam 5.57 7 1.988 

2 sampai 4 jam 5.00 9 1.803 

4 sampai 6 jam 4.78 9 1.563 

6 sampai 8 jam 4.00 1 . 

Lebih dari 8 jam 2.00 1 . 

Total 4.93 27 1.774 

MOBA Kurang dari 2 jam 5.52 50 1.821 

2 sampai 4 jam 4.90 71 1.465 

4 sampai 6 jam 5.19 121 1.234 

6 sampai 8 jam 4.86 65 .659 

Lebih dari 8 jam 2.20 5 .447 

Total 5.06 312 1.368 

Total Kurang dari 2 jam 5.64 72 1.879 
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2 sampai 4 jam 4.81 103 1.462 

4 sampai 6 jam 5.06 143 1.301 

6 sampai 8 jam 4.78 72 .716 

Lebih dari 8 jam 2.30 10 .675 

Total 4.98 400 1.468 

 

Kecenderungan Perilaku Ekspresif 

JK Games Waktu Mean N Std. Deviation 

Laki-Laki MMOFPS Kurang dari 2 jam 3.00 4 1.414 

2 sampai 4 jam 1.78 9 .972 

4 sampai 6 jam 1.63 8 .744 

6 sampai 8 jam 1.20 5 .447 

Lebih dari 8 jam 1.00 2 .000 

Total 1.75 28 1.005 

MMORTS Kurang dari 2 jam 3.67 3 .577 

2 sampai 4 jam 3.50 2 .707 

4 sampai 6 jam 2.00 2 .000 

Total 3.14 7 .900 

MMORPG Kurang dari 2 jam 2.50 2 2.121 

2 sampai 4 jam 3.50 2 .707 

4 sampai 6 jam 2.14 7 .900 

Total 2.45 11 1.128 

MOBA Kurang dari 2 jam 2.72 18 1.227 

2 sampai 4 jam 2.78 40 .698 

4 sampai 6 jam 2.17 117 1.028 

6 sampai 8 jam 1.11 57 .363 

Lebih dari 8 jam 1.25 4 .500 

Total 2.04 236 1.051 

Total Kurang dari 2 jam 2.85 27 1.231 

2 sampai 4 jam 2.66 53 .854 

4 sampai 6 jam 2.13 134 1.002 

6 sampai 8 jam 1.17 62 .367 

Lebih dari 8 jam 1.11 6 .408 

Total 2.06 282 1.062 

Perempuan MMOFPS Kurang dari 2 jam 2.80 5 .837 

2 sampai 4 jam 1.67 6 .816 

4 sampai 6 jam 2.00 3 1.000 

6 sampai 8 jam 2.00 1 . 

Total 2.13 15 .915 
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MMORTS Kurang dari 2 jam 2.33 3 .577 

2 sampai 4 jam 2.17 6 .983 

Lebih dari 8 jam 1.00 2 .000 

Total 2.00 11 .894 

MMORPG Kurang dari 2 jam 2.60 5 .894 

2 sampai 4 jam 1.71 7 .756 

4 sampai 6 jam 2.00 2 1.414 

6 sampai 8 jam 2.00 1 . 

Lebih dari 8 jam 1.00 1 . 

Total 2.00 16 .894 

MOBA Kurang dari 2 jam 2.22 32 1.099 

2 sampai 4 jam 1.58 31 .807 

4 sampai 6 jam 1.50 4 .577 

6 sampai 8 jam 1.13 8 .354 

Lebih dari 8 jam 1.00 1 . 

Total 1.79 76 .970 

Total Kurang dari 2 jam 2.33 45 1.022 

2 sampai 4 jam 1.68 50 .819 

4 sampai 6 jam 1.78 9 .833 

6 sampai 8 jam 1.30 10 .483 

Lebih dari 8 jam 1.00 4 .000 

Total 1.88 118 .944 

Total MMOFPS Kurang dari 2 jam 2.89 9 1.054 

2 sampai 4 jam 1.73 15 .884 

4 sampai 6 jam 1.73 11 .786 

6 sampai 8 jam 1.33 6 .516 

Lebih dari 8 jam 1.00 2 .000 

Total 1.88 43 .981 

MMORTS Kurang dari 2 jam 3.00 6 .894 

2 sampai 4 jam 2.50 8 1.069 

4 sampai 6 jam 2.00 2 .000 

Lebih dari 8 jam 1.00 2 .000 

Total 2.44 18 1.042 

MMORPG Kurang dari 2 jam 2.57 7 1.134 

2 sampai 4 jam 2.11 9 1.054 

4 sampai 6 jam 2.11 9 .928 

6 sampai 8 jam 2.00 1 . 

Lebih dari 8 jam 1.00 1 . 

Total 2.19 27 1.001 
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MOBA Kurang dari 2 jam 2.40 50 1.161 

2 sampai 4 jam 2.25 71 .952 

4 sampai 6 jam 2.15 121 1.022 

6 sampai 8 jam 1.11 65 .359 

Lebih dari 8 jam 1.20 5 .447 

Total 1.98 312 1.036 

Total Kurang dari 2 jam 2.53 72 1.126 

2 sampai 4 jam 2.18 103 .968 

4 sampai 6 jam 2.11 143 .994 

6 sampai 8 jam 1.14 72 .387 

Lebih dari 8 jam 1.10 10 .316 

Total 2.01 400 1.031 

 

Tabel Individualisme 

JK Games Waktu Mean N Std. Deviation 

Laki-Laki MMOFPS Kurang dari 2 jam 17.00 4 4.899 

2 sampai 4 jam 21.22 9 7.823 

4 sampai 6 jam 23.25 8 5.148 

6 sampai 8 jam 27.80 5 3.271 

Lebih dari 8 jam 38.00 2 2.828 

Total 23.57 28 7.520 

MMORTS Kurang dari 2 jam 17.00 3 .000 

2 sampai 4 jam 27.50 2 6.364 

4 sampai 6 jam 28.50 2 2.121 

Total 23.29 7 6.499 

MMORPG Kurang dari 2 jam 24.00 2 5.657 

2 sampai 4 jam 27.50 2 6.364 

4 sampai 6 jam 29.00 7 4.397 

Total 27.82 11 4.771 

MOBA Kurang dari 2 jam 19.22 18 6.709 

2 sampai 4 jam 28.90 40 5.939 

4 sampai 6 jam 29.09 117 5.756 

6 sampai 8 jam 23.95 57 2.175 

Lebih dari 8 jam 28.00 4 7.439 

Total 27.04 236 6.082 

Total Kurang dari 2 jam 19.00 27 6.038 

2 sampai 4 jam 24.26 53 6.764 

4 sampai 6 jam 27.49 134 5.755 
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6 sampai 8 jam 28.72 62 2.482 

Lebih dari 8 jam 31.33 6 7.840 

Total 26.63 282 6.284 

Perempuan MMOFPS Kurang dari 2 jam 21.40 5 7.765 

2 sampai 4 jam 20.50 6 5.431 

4 sampai 6 jam 23.00 3 10.000 

6 sampai 8 jam 30.00 1 . 

Total 21.93 15 6.923 

MMORTS Kurang dari 2 jam 21.33 3 6.506 

2 sampai 4 jam 21.33 6 6.713 

Lebih dari 8 jam 19.00 2 8.485 

Total 20.91 11 6.252 

MMORPG Kurang dari 2 jam 19.80 5 7.791 

2 sampai 4 jam 22.14 7 6.817 

4 sampai 6 jam 31.00 2 2.828 

6 sampai 8 jam 33.00 1 . 

Lebih dari 8 jam 24.00 1 . 

Total 23.31 16 7.364 

MOBA Kurang dari 2 jam 20.59 32 6.200 

2 sampai 4 jam 19.06 31 5.603 

4 sampai 6 jam 23.25 4 8.732 

6 sampai 8 jam 22.25 8 1.035 

Lebih dari 8 jam 37.00 1 . 

Total 20.50 76 6.067 

Total Kurang dari 2 jam 19.94 45 6.339 

2 sampai 4 jam 20.64 50 5.829 

4 sampai 6 jam 24.10 9 8.162 

6 sampai 8 jam 24.75 10 4.067 

Lebih dari 8 jam 24.89 4 9.811 

Total 21.10 118 6.374 

Total MMOFPS Kurang dari 2 jam 19.44 9 6.673 

2 sampai 4 jam 20.93 15 6.756 

4 sampai 6 jam 23.18 11 6.210 

6 sampai 8 jam 28.17 6 3.061 

Lebih dari 8 jam 38.00 2 2.828 

Total 23.00 43 7.277 

MMORTS Kurang dari 2 jam 19.17 6 4.750 

2 sampai 4 jam 22.88 8 6.792 

4 sampai 6 jam 28.50 2 2.121 
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Lebih dari 8 jam 19.00 2 8.485 

Total 21.83 18 6.271 

MMORPG Kurang dari 2 jam 21.00 7 7.071 

2 sampai 4 jam 23.33 9 6.745 

4 sampai 6 jam 29.44 9 4.035 

6 sampai 8 jam 33.00 1 . 

Lebih dari 8 jam 24.00 1 . 

Total 25.15 27 6.718 

MOBA Kurang dari 2 jam 20.10 50 6.354 

2 sampai 4 jam 24.61 71 7.566 

4 sampai 6 jam 28.89 121 5.919 

6 sampai 8 jam 23.74 65 2.138 

Lebih dari 8 jam 29.80 5 7.596 

Total 25.45 312 6.689 

Total Kurang dari 2 jam 20.03 72 6.237 

2 sampai 4 jam 23.83 103 7.350 

4 sampai 6 jam 24.24 143 5.970 

6 sampai 8 jam 28.48 72 2.719 

Lebih dari 8 jam 28.70 10 8.820 

Total 25.00 400 6.790 
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Tabel Prokrastinasi Akademik 

JK Games Waktu Mean N Std. Deviation 

Laki-Laki MMOFPS Kurang dari 2 jam 2.50 4 1.000 

2 sampai 4 jam 3.89 9 1.965 

4 sampai 6 jam 5.38 8 2.066 

6 sampai 8 jam 6.80 5 .837 

Lebih dari 8 jam 8.00 2 .000 

Total 4.93 28 2.260 

MMORTS Kurang dari 2 jam 2.00 3 .000 

2 sampai 4 jam 4.50 2 2.121 

4 sampai 6 jam 5.50 2 .707 

Total 3.71 7 1.890 

MMORPG Kurang dari 2 jam 3.50 2 .707 

2 sampai 4 jam 5.00 2 1.414 

4 sampai 6 jam 5.86 7 1.215 

Total 5.27 11 1.421 

MOBA Kurang dari 2 jam 3.50 18 2.036 

2 sampai 4 jam 5.20 40 1.454 

4 sampai 6 jam 6.19 117 .991 

6 sampai 8 jam 6.68 57 .760 

Lebih dari 8 jam 5.50 4 3.000 

Total 5.92 236 1.451 

Total Kurang dari 2 jam 3.19 27 1.777 

2 sampai 4 jam 4.94 53 1.598 

4 sampai 6 jam 6.11 134 1.094 

6 sampai 8 jam 6.69 62 .759 

Lebih dari 8 jam 6.33 6 2.658 

Total 5.74 282 1.614 

Perempuan MMOFPS Kurang dari 2 jam 3.60 5 1.673 

2 sampai 4 jam 3.67 6 1.506 

4 sampai 6 jam 4.67 3 2.309 

6 sampai 8 jam 6.00 1 . 

Total 4.00 15 1.690 

MMORTS Kurang dari 2 jam 3.00 3 .000 

2 sampai 4 jam 4.17 6 1.169 

Lebih dari 8 jam 3.50 2 2.121 

Total 3.73 11 1.191 

MMORPG Kurang dari 2 jam 3.60 5 1.817 

2 sampai 4 jam 4.86 7 1.952 
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4 sampai 6 jam 6.00 2 .000 

6 sampai 8 jam 5.00 1 . 

Lebih dari 8 jam 8.00 1 . 

Total 4.81 16 1.940 

MOBA Kurang dari 2 jam 3.44 32 1.865 

2 sampai 4 jam 3.94 31 1.861 

4 sampai 6 jam 4.25 4 2.630 

6 sampai 8 jam 5.88 8 1.808 

Lebih dari 8 jam 8.00 1 . 

Total 4.00 76 2.033 

Total Kurang dari 2 jam 3.44 45 1.739 

2 sampai 4 jam 4.06 50 1.754 

4 sampai 6 jam 4.78 9 2.108 

6 sampai 8 jam 5.80 10 1.619 

Lebih dari 8 jam 5.75 4 2.872 

Total 4.08 118 1.920 

Total MMOFPS Kurang dari 2 jam 3.11 9 1.453 

2 sampai 4 jam 3.80 15 1.740 

4 sampai 6 jam 5.18 11 2.040 

6 sampai 8 jam 6.67 6 .816 

Lebih dari 8 jam 8.00 2 .000 

Total 4.60 43 2.106 

MMORTS Kurang dari 2 jam 2.50 6 .548 

2 sampai 4 jam 4.25 8 1.282 

4 sampai 6 jam 5.50 2 .707 

Lebih dari 8 jam 3.50 2 2.121 

Total 3.72 18 1.447 

MMORPG Kurang dari 2 jam 3.57 7 1.512 

2 sampai 4 jam 4.89 9 1.764 

4 sampai 6 jam 5.89 9 1.054 

6 sampai 8 jam 5.00 1 . 

Lebih dari 8 jam 8.00 1 . 

Total 5.00 27 1.732 

MOBA Kurang dari 2 jam 3.46 50 1.908 

2 sampai 4 jam 4.65 71 1.749 

4 sampai 6 jam 6.12 121 1.115 

6 sampai 8 jam 6.58 65 .967 

Lebih dari 8 jam 6.00 5 2.828 

Total 5.46 312 1.809 
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Total Kurang dari 2 jam 3.35 72 1.745 

2 sampai 4 jam 4.51 103 1.726 

4 sampai 6 jam 6.03 143 1.216 

6 sampai 8 jam 6.57 72 .962 

Lebih dari 8 jam 6.10 10 2.601 

Total 5.26 400 1.868 
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