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ABSTRAK 

PT Berau Coal adalah perusahaan pertambangan di Indonesia yang berfokus pada 

penambangan dan penjualan batubara. Perusahaan tersebut memiliki area high risk 

atau area yang memiliki tingkat risiko tinggi terjadinya potensi bahaya bahkan 

sampai terjadinya kecelakaan. Maka dari itu diperlukan adanya pengawasan untuk 

mengawasi semua aktivitas operasional dan support yang berada di area operasional 

agar tidak terjadinya bahaya atau kecelakaan. Perusahaan telah memiliki 

pengawasan berjarak menggunakan teknologi CCTV (mining eyes) tetapi kurang 

optimal karena satu orang pengawas control room mengamati objek pada maksimal 

6 fleet CCTV memungkinkan terjadinya potensi bahaya yang tidak terpantau. 

Perusahaan juga telah mengembangkan aplikasi early warning system yaitu mining 

eyes analytics tetapi masih terbatas dan belum dapat digunakan di segala area high 

risk. Mengatasi hal tersebut peneliti tertarik mengembangkan perangkat lunak yang 

dapat digunakan untuk pengawasan di segala area high risk dengan optimal dan 

mewujudkan fokus perusahaan pada K3 (kesehatan dan keselamatan kerja). Peneliti 

menggunakan Computer Vision dibangun menggunakan algoritma image matching 

yaitu algoritma SIFT. SIFT digunakan karena dapat mendeteksi objek dengan cara 

mengekstrak fitur dan descriptor. Peneliti juga membuat heuristik untuk tracking 

pergerakan objek untuk mengurangi beban komputasi agar sistem berjalan realtime. 

Terakhir peneliti menggabungkan SIFT dan heuristik serta menerapkan rules 

perimeter area sehingga mudah digunakan dalam segala area. Arah penelitian ini 

untuk membuat early warning system tetapi pada penelitian ini belum sampai ke 

hal tersebut. Hasil penelitian setelah dilakukan eksperimen ke 5 video dengan frame 

rate 30fps area pertambangan menunjukkan perangkat lunak yang dibangun 

memiliki tingkat akurasi sebesar 61,14%. Waktu analitik setiap satu frame ketika 

menggunakan SIFT rata-rata 0.6second dan heuristik rata-rata 0.3second. Hasil 

tersebut menentukan analitik dilakukan setiap 3 frame dalam satu detik agar sistem 

nantinya dapat berjalan secara realtime Heuristik memiliki batasan 5000 error 

menggunakan perhitungan euclidan distance agar objek tetap akurat. Diharapkan 

perangkat lunak ini dapat membantu pengawasan di segala area high risk untuk K3 

(kesehatan dan keselamatan kerja). 

Kata Kunci: pengawasan, Computer Vision, algoritma SIFT, perimeter area, bahasa 

pemrograman Python  
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