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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Bahasa Inggris merupakan bahasa internasional yang penting untuk dikuasai 

dan dipelajari. Bahasa Inggris sebagai bahasa universal digunakan sebagai bahasa 

utama oleh sebagian besar negara di dunia. Andika & Mardiana (2023) menyatakan 

bahwa “tujuan pengajaran bahasa Inggris di sekolah yaitu untuk membantu siswa 

berkomunikasi dalam bahasa asing, baik secara lisan maupun tulisan.”. Sehingga 

nantinya ketika siswa perlu berkomunikasi dalam bahasa Inggris di kehidupan 

nyata, mereka dapat dengan mudah menjadi fasih.  

Chaer (dalam Anggraini, 2019) mengemukakan bahwa pada kenyataannya, 

status bahasa Inggris di Indonesia bukanlah bahasa pertama ataupun bahasa kedua, 

melainkan statusnya sebagai bahasa asing. Status bahasa pertama yaitu bahasa 

Indonesia, sedangkan status bahasa kedua di Indonesia yaitu bahasa ibu/daerah 

(mother tongue). Hal ini merupakan salah satu faktor penyebab terhambatnya 

penguasaan bahasa Inggris oleh siswa. Status bahasa Inggris yang disebut bahasa 

asing menjadi semakin sulit dikuasai apabila masih kurangnya praktek dalam 

berbicara bahasa Inggris di kehidupan sehari-hari. 

Berdasarkan apa yang disampaikan oleh Wall Street English (2022) bahwa 

berbeda dengan Indonesia, beberapa negara di belahan dunia lainnya menjadikan 

bahasa Inggris sebagai bahasa kedua setelah bahasa utama masing-masing negara 

tersebut, contohnya pada negara Filipina yang menjadikan bahasa Inggris sebagai 

second language setelah Tagalog sebagai bahasa utamanya, lalu Singapura yang 

menjadikan bahasa Inggris sebagai second language setelah Mandarin, serta 

Malaysia yang menjadikan bahasa Inggris sebagai second language setelah bahasa 

Melayu. 

Sejalan dengan penelitian dari EF English Proficiency Index (EF EPI) pada 

tahun 2022 dengan peringkat kemampuan bahasa Inggris di negara dan wilayah 

terbesar di dunia, bahwa Indonesia berada pada posisi ke-81 dari 111 negara dan 

provinsi di dunia dengan skor sebanyak 475 dan masuk pada kategori rendah. Hal 
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ini menunjukkan bahwa kemampuan berbahasa Inggris di Indonesia masih rendah. 

Berikut merupakan tabel peringkat kemampuan berbahasa Inggris oleh EF English 

Proficiency Index (2022): 

 

“Kemampuan berbahasa Inggris seringkali dianggap sulit untuk dipelajari karena 

aspek tersebut melibatkan produksi kata-kata secara lisan untuk menyampaikan 

Tabel 1.1 

Peringkat Kemampuan Berbahasa Inggris 
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gagasan atau pesan” (Irnawati, 2016). Kenyataannya masih banyak siswa yang 

mengalami kesulitan dalam memahami sebuah bacaan bahasa Inggris meskipun 

sudah berulang kali mendapatkan pelajaran reading comprehension atau 

pemahaman bacaan di sekolah. Tarigan (dalam Henny & Fatmasari, 2020) 

menyatakan bahwa pada bahasa Inggris, terdapat empat aspek yang menjadi acuan 

dalam penguasaan berbahasa Inggris, keempat aspek tersebut yaitu menyimak 

(listening), berbicara (speaking), membaca (reading), menulis (writing). Kesulitan 

pada keempat aspek tersebut merupakan faktor utama penyebab kesulitan siswa 

dalam belajar bahasa Inggris.  EF English (2019) menjelaskan bahwa keempat 

aspek keterampilan berbahasa Inggris tersebut saling berhubungan dan saling 

mendukung, sehingga siswa harus mempelajarinya secara beriringan untuk mampu 

menguasai keterampilan berbahasa Inggris secara setara. 

Kesulitan yang dialami banyak siswa ketika mempelajari bahasa Inggris sebagai 

bahasa asing adalah mereka tidak memahami pengucapan bahasa Inggris yang 

diutarakan dengan kecepatan normal melalui materi listening. Dalam hal ini, ketiga 

elemen pendukung bahasa Inggris menjadi penyebabnya, yaitu ketidakpahaman 

dalam pelafalan bahasa Inggris (pronouncation), kurangnya kosa kata 

(vocabulary), dan ketidakpahaman akan struktur bahasa Inggris yang baik 

(grammar) (Hasan, dalam Aslamiah, 2020). Selanjutnya Bibi (dalam Astrid, 2011) 

menyatakan bahwa “masalah terbesar dalam belajar bahasa Inggris yaitu siswa 

kurang menguasai tata bahasa Inggris, terutama mengenai bagaimana menyusun 

kalimat, menggunakan konjungsi dan kata kerja yang tepat sesuai dengan 

perubahan waktu”. 

Berdasarkan hasil studi pendahuluan yang dilakukan oleh peneliti pada SMP 

Negeri 40 Bandung, setelah dilakukan wawancara dengan guru bahasa Inggris kelas 

VII, Ibu Risa Nur Cahyani, S.Pd., kemampuan siswa dalam pelajaran bahasa 

Inggris masih rendah, skor rata-rata nilai PTS (Penilaian Tengah Semester) siswa 

dalam satu kelas hanya 59 , sedangkan untuk batas terendah nilai yang diterapkan 

oleh SMP Negeri 40 Bandung pada mata pelajaran bahasa Inggris yaitu sebesar 70. 

Bu Risa menyebutkan bahwa siswa mengalami kesulitan ketika memahami 

pelafalan (pronouncation), kosa kata (vocabulary), serta struktur bahasa (grammar) 

selama melaksanakan pembelajaran bahasa Inggris pada sesi pengajaran menyimak 
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wacana (listening) serta membaca sebuah bacaan (reading). Ibu Risa, juga 

menambahkan bahwa masih terdapat beberapa siswa kelas VII yang baru 

mendapatkan pembelajaran bahasa Inggris, karena selama melaksanakan sekolah 

dasarnya tidak terdapat mata pelajaran bahasa Inggris, sehingga siswa tersebut 

mengalami kesulitan yang cukup besar selama mengikuti pembelajaran karena 

bahasa Inggris  merupakan hal yang baru baginya. Berikut merupakan tabel nilai 

hasil belajar siswa di SMP Negeri 40 Bandung pada mata pelajaran bahasa Inggris: 

 

 

Gambar 1.1 Data Nilai PTS Siswa pada Mata Pelajaran Bahasa Inggris 

 

Selanjutnya, Ibu Risa juga memaparkan bahwa kegiatan mengajar yang beliau 

laksanakan masih dilakukan secara konvensional, yaitu pembelajaran dengan 

metode guru berceramah di depan kelas, sehingga umumnya pembelajaran 

berlangsung hanya satu arah. Apabila hal ini terus berlanjut, dapat mengakibatkan 

peserta didik akan semakin kesulitan dalam meningkatkan keterampilan berbahasa 

Inggris yang dimilikinya. Sementara kemajuan zaman dan perkembangan teknologi 

serta tuntutan di masa depan dalam menggunakan bahasa Inggris secara umum akan 

terus meningkat. 

Berdasarkan penuturan dari Ibu Risa, pembelajaran secara konvensional yang 

berjalan selama ini hanya membuat siswa merasa bosan selama mengikuti kegiatan 
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belajar mengajar, serta materi yang disampaikan tidak dapat dipahami siswa dengan 

baik, hal itu membuat siswa semakin kesulitan dalam meningkatkan kemampuan 

berbahasa Inggrisnya. 

Peneliti beranggapan bahwa pembelajaran bahasa Inggris di kelas harus 

dirancang dengan lebih menarik sehingga peserta didik tidak terlalu kesulitan dan 

mampu meningkatkan kemampuan berbahasa Inggris peserta didik. Salah satunya 

adalah dengan mempergunakan inovasi teknologi yaitu media pembelajaran berupa 

komik digital interaktif sebagai sarana penyampai pesan pembelajaran. Junaidi 

(dalam Wardani, 2012) mengemukakan bahwa “komik merupakan suatu cerita 

yang disajikan dalam gambar. Pembuatan skenario pada komik dirancang 

sedemikian rupa sehingga siswa seakan akan berada dalam cerita tersebut”. Media 

komik pada dasarnya dapat mendorong peserta didik untuk membangkitkan minat 

belajar, mengembangkan kemampuan berbahasa, serta menafsirkan dan mengingat 

isi materi (Putri, 2022). Komik digital interaktif yang dimaksudkan disini 

merupakan komik dengan bentuk digital, mempunyai unsur audio untuk mengasah 

kemampuan menyimak peserta didik, serta memiliki unsur gamifikasi sederhana 

untuk meningkatkan interaktivitas siswa dengan komik digital. 

Berdasarkan penelitian terdahulu oleh Riwanto & Wulandari (2018), 

penggunaan media komik digital dengan software aplikasi Cartoon Story Maker 

pada pembelajaran tema selalu Berhemat Energi, mendapatkan hasil yang positif. 

Dengan menggunakan metode penelitian quasi experiment, hasil penelitian yang 

diperoleh berupa dengan menggunakan media komik digital, terdapat peningkatan 

hasil nilai post test siswa, serta siswa menjadi lebih bersemangat dalam mengikuti 

kegiatan pembelajaran. Pada penelitian terdahulu ini, komik yang digunakan oleh 

peneliti kurang memiliki unsur interaktivitas, karena peneliti hanya berfokus pada 

peningkatan minat baca siswa mengenai tema Berhemat Energi dengan penggunaan 

berbagai ilustrasi gambar yang menarik dibandingkan dengan menggunakan text 

book biasa. Peneliti juga tidak menambahkan unsur audio untuk meningkatkan 

kemampuan menyimak siswa serta unsur gamifikasi sederhana unsur meningkatkan 

interaktivitas siswa seperti yang terdapat pada penelitian dalam skripsi ini. 

Selain itu, terdapat penelitian yang dilakukan oleh Karmiani (2018) dengan 

judul Penggunaan Media Komik Berbahasa Inggris sebagai Upaya Meningkatkan 
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Kemampuan Membaca Pemahaman Bahasa Inggris pada Siswa Kelas VIII SMPN 

3 Teluk Kuantan. Penelitian tersebut bertujuan untuk meningkatkan kemampuan 

membaca siswa pada mata pelajaran bahasa Inggris menggunakan media komik 

berbahasa Inggris dengan metode penelitian tindakan kelas. Hasil dari penelitian 

tersebut menunjukkan bahwa sebelum dilaksanakan pembelajaran dengan 

menggunakan media komik, nilai rata-rata membaca siswa sebesar 57,38 dengan 

kriteria kurang. Sedangkan, setelah dilakukan kegiatan pembelajaran siklus 

pertama dengan media komik nilai rata-rata siswa meningkat menjadi 64,76 yang 

termasuk dalam kriteria cukup, selanjutnya dilakukan pembelajaran pada siklus 

kedua dengan media komik, nilai rata-rata siswa mengalami peningkatan menjadi 

75, 23 dengan kriteria baik. Pada penelitian terdahulu ini, peneliti menggunakan 

media komik berbentuk cetak, sehingga tidak terdapat unsur audio untuk 

meningkatkan kemampuan menyimak siswa, serta unsur gamifikasi sederhana 

untuk meningkatkan interaktivitas siswa seperti pada media komik digital interaktif 

yang terdapat pada penelitian dalam skripsi ini. 

Dari kedua penelitian yang telah dilakukan oleh peneliti terdahulu menunjukkan 

bahwa setelah pembelajaran dilaksanakan dengan menggunakan media komik, nilai 

rata-rata serta kemampuan pemahaman siswa terhadap bahasa Inggris meningkat. 

Berdasarkan kedua penelitian terdahulu, serta perbedaan yang terletak pada media 

komik yang digunakan oleh kedua peneliti terdahulu dengan komik digital 

interaktif pada skripsi ini diharapkan dapat meningkatkan keterampilan berbahasa 

siswa pada mata pelajaran bahasa Inggris. Dari uraian tersebut maka peneliti 

memiliki ketertarikan untuk mengkaji lebih dalam mengenai “Efektivitas 

Penggunaan Komik Digital Interaktif terhadap Peningkatan Keterampilan 

Berbahasa Siswa pada Mata Pelajaran Bahasa Inggris di SMP Negeri 40 Bandung”. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan di atas, maka 

secara umum dirumuskan masalah yang akan dikaji sebagai berikut:  

“Bagaimana efektivitas penggunaan komik digital interaktif terhadap 

peningkatan keterampilan berbahasa siswa pada mata pelajaran bahasa Inggris di 

SMP Negeri 40 Bandung?” 
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Kemudian permasalahan umum tersebut dijabarkan menjadi permasalahan 

khusus penelitian sebagai berikut: 

1) Bagaimana efektivitas penggunaan komik digital interaktif terhadap 

peningkatan keterampilan berbahasa siswa aspek keterampilan menyimak 

(listening) pada mata pelajaran bahasa Inggris di SMP Negeri 40 Bandung? 

2) Bagaimana efektivitas penggunaan komik digital interaktif terhadap 

peningkatan keterampilan berbahasa siswa aspek keterampilan membaca 

(reading) pada mata pelajaran bahasa Inggris di SMP Negeri 40 Bandung? 

3) Bagaimana efektivitas penggunaan komik digital interaktif terhadap 

peningkatan keterampilan berbahasa siswa aspek keterampilan menulis 

(writing) pada mata pelajaran bahasa Inggris di SMP Negeri 40 Bandung? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini secara umum adalah untuk mengetahui secara signifikan 

efektivitas penggunaan komik digital interaktif terhadap peningkatan keterampilan 

berbahasa siswa pada mata pelajaran bahasa Inggris di SMP Negeri 40 Bandung. 

Adapun tujuan khusus dari penelitian yang akan peneliti lakukan adalah sebagai 

berikut: 

1) Untuk mendeskripsikan dan menganalisis efektivitas penggunaan komik 

digital interaktif terhadap peningkatan keterampilan berbahasa siswa aspek 

keterampilan menyimak (listening) pada mata pelajaran bahasa Inggris di 

SMP Negeri 40 Bandung. 

2) Untuk mendeskripsikan dan menganalisis efektivitas penggunaan komik 

digital interaktif terhadap peningkatan keterampilan berbahasa siswa aspek 

keterampilan membaca (reading) pada mata pelajaran bahasa Inggris di 

SMP Negeri 40 Bandung. 

3) Untuk mendeskripsikan dan menganalisis efektivitas penggunaan komik 

digital interaktif terhadap peningkatan keterampilan berbahasa siswa aspek 

keterampilan menulis (writing) pada mata pelajaran bahasa Inggris di SMP 

Negeri 40 Bandung. 

1.4 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat baik secara teoritis 

maupun praktis, Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 
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1) Manfaat Teoritis 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan pengetahuan yang lebih dalam 

terkait penggunaan media pembelajaran khususnya komik digital interaktif sebagai 

sarana penyampai pesan pembelajaran, serta implementasinya terhadap 

peningkatan kemampuan berbahasa Inggris peserta didik. 

2) Manfaat Praktis 

- Bagi Peneliti 

Dapat memperdalam pengetahun dan wawasan diri terkait sejauh mana 

penggunaan komik digital interaktif mampu efektif dalam meningkatkan 

kemampuan berbahasa Inggris peserta didik. 

- Bagi Lembaga yang diteliti 

Sebagai pemberi saran atau masukan positif terhadap SMP Negeri 40 Bandung 

dalam upaya mengembangkan sistem pembelajaran yang lebih efektif sehingga 

dapat meningkatkan kemampuan berbahasa peserta didik. 

- Bagi Guru SMP Negeri 40 Bandung 

Penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan wawasan guru dalam 

mengoptimalkan segala bentuk kemajuan teknologi khususnya komik digital 

interaktif sehingga mampu menciptakan kegiatan belajar mengajar yang lebih 

efektif dan menyenangkan bagi siswa. 

- Bagi Siswa SMP Negeri 40 Bandung 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan pengalaman belajar yang berbeda 

kepada peserta didik  serta dapat meningkatkan pemahaman dan kemampuan 

berbahasa pada mata pelajaran bahasa Inggris. 

1.5 Struktur Organisasi Skripsi 

Penyusunan skripsi yang berjudul “Efektivitas Penggunaan Komik Digital 

Interaktif terhadap Peningkatan Keterampilan Berbahasa Siswa pada Mata 

Pelajaran Bahasa Inggris di SMP Negeri 40 Bandung” mengacu pada pedoman 

karya tulis ilmiah Universitas Pendidikan Indonesia tahun 2019 dengan sistematika 

sebagai berikut: 

1) Bab I merupakan bab pengenalan mengenai isi skripsi, yang terdiri dari latar 

belakang, rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, serta 

struktur organisasi skripsi. 
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2) Bab II berisikan dasar teori-teori dari para ahli dan penjelasana terhadap 

permasalahan yang akan diteliti. 

3) Bab III berisikan alur penelitian yang menjadi acuan peneliti mengenai 

langkah-langkah penelitian, meliputi desain penelitian, partisipan, populasi 

dan sampel, instrumen penelitian, prosedur penelitian, serta teknik analisis 

data. 

4) Bab IV mencakup temuan penelitian berdasarkan hasil pengolahan dan 

analisis data serta pembahasan temuan penelitian untuk menjawab rumusan 

masalah. 

5) Bab V merupakan bab penutup berisi kesimpulan yang bersifat penafsiran 

dan pemaknaan terhadap hasil penemuan penelitian. 

 

  


