
IMPLEMENTASI MODEL PROBLEM BASED LEARNING 

BERBANTUAN MOBILE APPLICATION UNTUK MENINGKATKAN 

KEMAMPUAN LOGICAL THINKING SISWA 

 

 

SKRIPSI 

 

 

diajukan untuk memenuhi sebagian syarat dalam memperoleh gelar Sarjana Pendidikan 

Program Studi Pendidikan Ilmu Komputer 

 

 

 

 

 

oleh 

Ayesha Aprilia Sundawati 

NIM 1906200 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN ILMU KOMPUTER 

DEPARTEMEN PENDIDIKAN ILMU KOMPUTER 

FAKULTAS PENDIDIKAN MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA 

2023 



Ayesha Aprilia Sundawati, 2023 
IMPLEMENTASI MODEL PROBLEM BASED LEARNING BERBANTUAN MOBILE APPLICATION UNTUK 
MENINGKATKAN KEMAMPUAN LOGICAL THINKING SISWA 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 
 

i 

 

IMPLEMENTASI MODEL PROBLEM BASED LEARNING 

BERBANTUAN MOBILE APPLICATION UNTUK MENINGKATKAN 

KEMAMPUAN LOGICAL THINKING SISWA 

 

oleh: 

Ayesha Aprilia Sundawati 

1906200 

 

 

Sebuah Skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat 

Memperoleh gelas Sarjana Pendidikan pada Fakultas Pendidikan  

Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam 

 

 

© Ayesha Aprilia Sundawati 

Universitas Pendidikan Indonesia 

2023 

 

 

Hak Cipta dilindungi Undang-Undang 

Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian, dengan dicetak 

ulang, difotokopi, satau cara lainnya tanpa izin dari penulis 

  



Ayesha Aprilia Sundawati, 2023 
IMPLEMENTASI MODEL PROBLEM BASED LEARNING BERBANTUAN MOBILE APPLICATION UNTUK 
MENINGKATKAN KEMAMPUAN LOGICAL THINKING SISWA 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

ii 

 

 



Ayesha Aprilia Sundawati, 2023 
IMPLEMENTASI MODEL PROBLEM BASED LEARNING BERBANTUAN MOBILE APPLICATION UNTUK 
MENINGKATKAN KEMAMPUAN LOGICAL THINKING SISWA 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

iii 

 

LEMBAR PERNYATAAN 

 

Dengan ini saya menyatakan bahwa skripi dengan judul “IMPLEMENTASI MODEL 

PROBLEM BASED LEARNING BERBANTUAN MOBILE APPLICATION UNTUK 

MENINGKATKAN KEMAMPUAN LOGICAL THINKING SISWA” ini beserta seluruh 

isinya adalah benar-benar karya saya sendiri. Saya tidak melakukan penjiplakan atau 

pengutipan dengan cara-cara yang tidak sesuai dengan etika ilmu yang berlaku dalam 

masyarakat keilmuan. 

Atas pernyataan ini, saya siap menanggung resiko/sanksi apabila dikemudian hari 

ditemukan adanya pelanggaran etika keilmuan atau ada klain dari pihak lain terhadap 

keaslian karya saya ini. 

 

 

 

 

Bandung, 19 Desember 2023 

Yang Membuat Pernyataan 

 

 

 

 

Ayesha Aprilia Sundawati 

NIM. 1906200 

  



Ayesha Aprilia Sundawati, 2023 
IMPLEMENTASI MODEL PROBLEM BASED LEARNING BERBANTUAN MOBILE APPLICATION UNTUK 
MENINGKATKAN KEMAMPUAN LOGICAL THINKING SISWA 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

iv 

 

KATA PENGANTAR 

 

Segala puji syukur kita panjatkan kepada Allah SWT karena dengan rahmat, taufiq, 

hidayah, dan inayah-Nya peulis dapat menyelesaikan skripsi dengan judul “Implementasi 

Model Problem Based Learning Berbantuan Mobile Application Untuk Meningkatkan 

Kemampuan Logical Thinking Siswa”. Shalawat serta salam tidak lupa kita sampaikan 

kepada junjunan Nabi Muhammad SAW juga kepada keluarganya, sahabat-sahabatnya, dan 

juga umat-umatnya hingga kita umatnya di akhir zaman. 

Skripsi ini disusun untuk memenuhi salah satu syarat dalam memperoleh gelar Sarjana 

Pendidikan untuk jenjang S1 pada Program Studi Pendidikan Ilmu Komputer Fakultas 

Pendidikan Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam Universitas Pendidikan Indonesia. 

Penulis menyadari bahwa dalam penulisan skripsi ini masih jauh dari kata sempurna. 

Oleh karena itu, penulis mohon kepada pembaca untuk menyampaikan kritik dan saran yang 

membangun agar tidak ada kesalahan yang sama untuk penelitian-penelitian selanjutnya. 

Semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi penulis sendiri dan juga untuk pembaca. 

 

 

 

 

 

 

Bandung, 19 Desember 2023 

 

 

 

 

Ayesha Aprilia Sundawati 

NIM. 1906200 

  



Ayesha Aprilia Sundawati, 2023 
IMPLEMENTASI MODEL PROBLEM BASED LEARNING BERBANTUAN MOBILE APPLICATION UNTUK 
MENINGKATKAN KEMAMPUAN LOGICAL THINKING SISWA 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

v 

 

UCAPAN TERIMA KASIH 

Puji dan syukur kita panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa karena atas rahmat dan 

karunia-Nya penulis dapat menyelesaikan penyusunan skripsi ini. Dalam proses penyusunan 

serta pelaksanaan penelitian, penulis mendapatkan banyak sekali bimbngan, dorongan, 

masukkan, motivasi dan semangat, serta bantuan dari banyak pihak. Oleh karena itu, penulis 

ingin mengucaptkan banyak terima kasih kepada: 

1. Allah Subhanahu Wata’alla yang telah memberikan penulis kelancaran, kemudahan, 

kekuatan serta telah memunculkan semangat dalam diri penulis sehingga saya bisa 

menyelesaikan skripsi ini dengan sepenuh hati. 

2. Kedua orang tua yang penulis sayangi, alm. Miftahul Huda dan almh. Irra Sismayani 

yang telah memberikan banyak sekali kasih sayang juga pelajaran serta bekal untuk 

menjalani kehidupan. 

3. Kakak yang penulis sayangi, Ayshi Zulia Aqmarina Faiq Islamiati dan seluruh keluarga 

yang senantiasa selalu mendoakan dan memberikan dukungan berupa materil maupun 

moril serta menjadi penyemangat terbesar bagi penulis dalam menyelesaikan studi pada 

jenjang pendidikan S1. 

4. Bapak Jajang Kusnendar, M.T., selaku Dosen Pembimbing I yang telah bersedia 

membantu, meluangkan waktu, pikiran, tenaga, dan memberikan masukan, arahan, serta 

motivasi kepada penulis dengan penuh kesabaran sejak awal bimbingan hinga 

penyusunan skripsi ini selesai. 

5. Bapak Erlangga, S.Kom., M.T., selaku Dosen Pembimbing II yang telah bersedia 

membantu, meluangkan waktu, pikiran, tenaga, dan memberikan masukan, arahan, serta 

motivasi kepada penulis dengan penuh kesabaran sejak awal bimbingan hinga 

penyusunan skripsi ini selesai.  

6. Prof. Dr. Lala Septem Riza, M.T. selaku Ketua Program Studi Pendidikan Ilmu Komputer 

FPMIPA Universitas Pendidikan Indonesia.  

7. Bapak dan Ibu Dosen serta staf administrasi Program Studi Pendidikan Ilmu Komputer 

yang telah memberikan ilmu pengetahuan, pengalaman, dan keterampilan yang sangat 

bermanfaat. 

8. Bapak Agus Priyatmono Nugroho, S.Pd., M.Si., selaku Kepala Sekolah SMK Negeri 1 

Cimahi.  



Ayesha Aprilia Sundawati, 2023 
IMPLEMENTASI MODEL PROBLEM BASED LEARNING BERBANTUAN MOBILE APPLICATION UNTUK 
MENINGKATKAN KEMAMPUAN LOGICAL THINKING SISWA 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

vi 

 

9. Bapak Farid Mulyana, selaku Wakil Kepala Sekolah Bidang Kurikulum SMK Negeri 1 

Cimahi. 

10. Bapak Agus Suratna Permadi, S.Pd., selaku guru pengampu mata pelajaran Dasar 

Program Keahlian kelas X RPL dan XI RPL. 

11. Bapak Agus Rahmawan, S.Pd., selaku Kepala Program Studi Rekayasa Perangkat Lunak 

SMK Negeri 1 Cimahi.  

12. Siswa-siswi kelas XI RPL A SMK Negeri 1 Cimahi Tahun Ajaran 2022/2023 yang telah 

membantu penulis dalam pengujian instrument soal. 

13. Siswa-siswi kelas X RPL B SMK Negeri 1 Cimahi Tahun Ajaran 2023/20234 yang telah 

membantu penulis dalam pelaksanaan penelitian. 

14. Bapak dan Ibu Guru serta staf administrasi SMK Negeri 1 Cimahi yang telah berbagi 

ilmu dan pengalamannya yang sangat bermanfaat. 

15. Teman-teman The Barok yang sangat supportif (Museh, April, Icem, Warda, Dwi, 

Rachma, Rifa, Shinta, Jukrup, Seni dan Putsal) yang telah banyak membantu, menemani, 

dan memberi motivasi serta semangat selama proses perkuliahan hingga proses 

penyusunan skripsi selesai. 

16. Putri Salma, yang telah menjadi keluarga baru yang selalu menemani dan membantu dari 

awal perkuliahan hingga sekarang 

17. Teman-teman Batalyon B yang telah banyak menemani dan memberi pengalaman baru 

kepada penulis selama perkuliahan. 

18. Seluruh pihak yang telah mendoakan dan membantu penulis dalam menyelesaikan skripsi 

ini yang tidak dapat disebutkan satu per satu. 

  



Ayesha Aprilia Sundawati, 2023 
IMPLEMENTASI MODEL PROBLEM BASED LEARNING BERBANTUAN MOBILE APPLICATION UNTUK 
MENINGKATKAN KEMAMPUAN LOGICAL THINKING SISWA 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

vii 

 

IMPLEMENTASI MODEL PROBLEM BASED LEARNING BERBANTUAN 

MOBILE APPLICATION UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN LOGICAL 

THINKING SISWA 

 

 

oleh: 

Ayesha Aprilia Sundawati – ayeshaprilia10@upi.edu 

1906200 

 

 

ABSTRAK 

Salah satu kemampuan yang perlu dikuasai manusia untuk menghadapi persaingan global 

yang sangat ketat adalah kemampuan berpikir logis namun, sangat disayangkan bahwa 

kemampuan berpikir logis di Indonesia masih tergolong rendah. Hal ini menunjukkan bahwa 

kemampuan berpikir logis siswa perlu untuk diperhatikan serta diperbaiki. Diperlukan suatu 

proses pembelajaran yang dapat mendorong siswa untuk terlibat aktif dan mendapat 

pengalaman langsung. Selain itu, diperlukan pula media belajar yang dapat digunakan oleh 

siswa dimana saja dan kapan saja sehingga memudahkan siswa dalam belajar serta guru dapat 

melihat perkembangan belajar siswa dari media sehingga guru dapat menentukan 

pembelajaran yang tepat untuk pertemuan berikutnya. Penelitan ini bertujuan untuk 

mengetahui bagaimana penerapan model Problem-Based Learning dengan bantuan aplikasi 

pembelajaran mobile dapat meningkatkan kemampuan berpikir logis siswa dalam materi list 

dan stack. Pembelajaran dilaksanakan di dalam kelas dan di luar kelas dengan berbantuan 

aplikasi pembelajaran android yang telah dikembangkan. Proses belajar seluruh siswa selama 

di luar kelas akan terpantau di dalam aplikasi. Metode penelitian yang digunakan yaitu R&D 

dengan model pengembangan ADDIE dan menggunakan desain penelitian one group pretest 

posttest. Subjek penelitian yang dipakai adalah siswa kelas X RPL B di SMKN 1 Cimahi. 

Hasil yang didapatkan dari penelitian ini yaitu terdapat peningkatan kemampuan berpikir 

logis siswa dan terdapat pengaruh dari penerapan model problem based learning terhadap 

kemampuan berpikir logis siswa. Siswa memberi respon terhadap media pembelajaran 

dengan persentase nilai 88.9% dimana angka tersebut termasuk ke dalam kategori ‘sangat 

baik’. Sehingga dapat di simpulkan bahwa implementasi model pembelajaran Problem Based 

mailto:ayeshaprilia10@upi.edu
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Learning berbantuan aplikasi android dapat meningkatkan kemapuan berpikir logis siswa 

pada mata pelajaran list dan stack. 

 

Kata Kunci: Problem Based Learning, mobile learning, berpikir logis  
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ABSTRACT 

One of the abilities that humans need to master to face very tight global competition is the 

ability to think logically, however, it is very unfortunate that the ability to think logically in 

Indonesia is still relatively low. This shows that students' logical thinking abilities need to be 

paid attention to and improved. A learning process is needed that can encourage students to 

be actively involved and gain direct experience. Apart from that, learning media is also 

needed that can be used by students anywhere and at any time, making it easier for students 

to learn and teachers can see students' learning progress from the media so that teachers 

can determine appropriate learning for the next meeting. This research aims to find out how 

the application of the Problem-Based Learning model with the help of mobile learning 

applications can improve students' logical thinking skills in list and stack material. Learning 

is carried out in the classroom and outside the classroom with the help of an Android 

learning application that has been developed. The learning process of all students outside of 

class will be monitored in the application. The research method used is R&D with the ADDIE 

development model and uses a one group pretest posttest research design. The research 

subjects used were class X RPL B students at SMKN 1 Cimahi. The results obtained from this 

research are that there is an increase in students' logical thinking abilities and there is an 

influence from the application of the problem based learning model on students' logical 

thinking abilities. Students responded to learning media with a percentage score of 88.9%, 

where this figure is included in the 'very good' category. So it can be concluded that the 

implementation of the Problem Based Learning learning model assisted by an Android 

application can improve students' logical thinking abilities in list and stack subjects. 

 

Keywords: Problem Based Learning, mobile learning, logical thinking  
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