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ABSTRAK

STUDI KOMPARASI PENGGUNAAN MEDIA PEMBELAJARAN CANVA
INTERAKTIF DENGAN MICROSOFT POWERPOINT TERHADAP HASIL
BELAJAR SISWA DALAM PEMBELAJARAN TEKNOLOGI
PERKANTORAN

Oleh:
Mesya Kharunnissa
Skripsi dibimbing oleh:
Drs. Hendri Winata, M.Si

Penelitian ini bertujuan (1) Mengetahui gambaran hasil belajar siswa kelas
eksperimen dalam pembelajaran teknologi perkantoran menggunakan Media
pembelajaran Canva interaktif; (2) Mengetahui gambaran hasil belajar siswa kelas
kontrol dalam pembelajaran teknologi perkantoran menggunakan Media
pembelajaran Microsoft Powerpoint; (3) Mengetahui aakah perbedaan hasil belajar
siswa dalam pembelajaran Teknologi Perkantoran di kelas X OTKP antara yang
menggunakan Media pembelajaran Canva interaktif dan yang menggunakan
Microsoft Powerpoint.

Jenis penelitian ini merupakan jenis eksperimen dengan pendekatan
kuantitatif, menggunakan metode pra-eksperimen dengan desain Pretest -Posttest]
group design. Populasi penelitian ini adalah seluruh siswa kelas X OTKP di SMK
PGRI 2 Cimahi pada tahun ajaran 2022/2023 yang terdiri dari 3 kelas dengan total
90 siswa. Sampel penelitian ini terdiri dari 30 siswa dari kelas X OTKP 2 dan 30
siswa dari kelas X OTKP 3. Teknik pengumpulan data menggunakan dokumentasi
dan tes.

Hasil penelitian, yang diperoleh melalui analisis statistik inferensial,
menunjukkan bahwa rata-rata hasil belajar siswa dalam mata pelajaran Teknologi
Perkantoran menggunakan Media Canva Interaktif adalah 84,5, sedangkan rata-rata
hasil belajar siswa yang menggunakan Media Microsoft Powerpoint adalah 77,7.
Hasil analisis Independent Sample T test menunjukkan bahwa nilai signifikansi
yang diperoleh sebesar 0,010, yang lebih kecil dari tingkat signifikansi 0,05. Hal
ini menunjukkan bahwa hipotesis nol (Ho) ditolak, dan hipotesis alternatif (Ha)
diterima. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh positif dan
perbedaan yang signifikan dalam hasil belajar siswa antara penerapan Media Canva
Interaktif dan Media Microsoft Powerpoint pada mata pelajaran Teknologi
Perkantoran di kelas X OTKP 2 dan 3 SMK PGRI 2 Cimahi.

Kata Kunci : Media Canva Interaktif, Media Microsoft Powerpoint, Hasil
Belajar
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ABSTRACT

COMPARATIVE STUDY OF THE USE OF INTERACTIVE CANVA
LEARNING MEDIA WITH MICROSOFT POWERPOINT ON STUDENT
LEARNING OUTCOMES IN OFFICE TECHNOLOGY LEARNING

By:
Mesya Kharunnissa

This thesis is guided by:
Drs. Hendri Winata, M.Si

This study aims to (1) Know the description of the learning outcomes of
experimental class students in learning office technology using interactive Canva
learning Media, (2) Know the description of the learning outcomes of control class
students in learning office technology using Microsoft Powerpoint learning Media;
(3) Know whether the difference in student learning outcomes in learning Olffice
Technology in class X OTKP between those using interactive Canva learning Media
and those using Microsoft Powerpoint.

This type of research is an experimental type with a quantitative approach,
using a pre-experiment method with a Pretest -Posttest group design. The
population of this study were all X OTKP class students at SMK PGRI 2 Cimahi in
the 2022/2023 school year consisting of 3 classes with a total of 90 students. The
sample of this study consisted of 30 students from class X OTKP 2 and 30 students
from class X OTKP 3. Data collection techniques used documentation and tests.

The results of the study, obtained through inferential statistical analysis, show that
the average student learning outcomes in Office Technology subjects using
Interactive Canva Media is 83,5, while the average student learning outcomes using
Microsoft Powerpoint Media is 77.7. The results of the Independent Sample T test
analysis show that the significance value obtained is 0.010, which is smaller than
the significance level of 0.05. This shows that the null hypothesis (Ho) is rejected,
and the alternative hypothesis (Ha) is accepted. Thus, it can be concluded that there
is a positive influence and significant difference in student learning outcomes
between the application of Interactive Canva Media and Microsoft Powerpoint
Media in Office Technology subjects in class X OTKP 2 and 3 SMK PGRI 2 Cimahi.

Keywords: Interactive Canva Media, Microsoft Powerpoint Media, Learning
Outcomes
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