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A.LatarBelakangPenelitian

Padadasamya,semuaanakkreatif,orangtuadanguruhanyaperlu

menyediakanlingkunganyangbenaruntukmembebaskanseluruhpotensi

kreatifnya.Dalampendidikananakusiadini,orangtuadangurubukanlah

pengajar.Orangtuadangurudiharapkanmemberikanstimulasipadaanak,

sehinggaterjadiprosespembelajaranyangberpusatpadaanak.Stimulasidapat

diberikandengancaramemberikankesempatanpadaanakuntukmenjadikreatif.

Upayakananakdenganbebasmelakukan,memegang,menggambar,membentuk,

ataupunmembuatdengancaranyasendiridanmenguraikanpengalamannya

sendiri.

UsiaTamanKanak-Kanakmerupakanmasaemas,dimanaperkembangan

fisik,motorik,emosional,bahasa,dansosialberlangsungcepat.Darilahirsampai

kuranglebihduatahunperkembangananaksangatberkaitandengankeadaanfisik

dankesehatannya.Diibutuhkanperlindunganorangdewasauntukmemenuhi

kebutuhanfisikdankesehatannya.Usia3-5tahunditandaidenganusahauntuk

mencapaikemandiriandansosialisasi.

Guruhendaknyamembebaskandayakreatifanakdenganmembiarkan

anakmenuangkanimajinasinya.Ketikaanakmengembangkanketerampilan

kreatif,makaanaktersebutjugadapatmenghasilkanide-ideyanginovatifdan

jalankeluardalammenyelesaikanmasalahsertameningkatkankemampuan





dalammengingatsesuatu.Suatucarayangmampumenyalakanpercikan-percikan

kreativitasanakusiadiniadalahdenganmembebaskananakmenuangkan

pikirannya.

Pengembangan.Kreativitasmerupakansalahsatukebutuhanpokok

manusia,yaitukebutuhanakanperwujudandiri(akrualisasidiri)danmerupakan

kebutuhanpalingtinggibagimanusia.Padadasarnyasetiaporangdilahirkandi

duniadenganmemilikipotensikreatif.Kreativitasdapatdiidentifikasi

(ditemukenali)dandipupukmelaluipendidikanyangtepat.Setiaporang

mempunyaihakdankesempatanyangsamabaikdewasamaupunanak-anak

untukmendapaTamanKanak-kanakanpendidikanyangsesuaidengan

kebutuhannya.HalinitercantumdalamUndang-undangDasar1945pasal31ayat

1,yaitu"Tiap-tiapwarganegaraberhakmendapafkanpengajaran".Halinisesuai

denganUURINo.20Tahun2003Pasal28yangmenyatakantermasukanak-

anakberhakmendapatpendidikanbaikyangdiselenggarankandijalurformal,

nonformaldaninformal.Guilfrod1959(dalamMunandar2009:271)menyatakan

bahwa"kreativitasmerupakankemampuanberfikirdivergenataupemikiran

menjajakibermacam-macamalternatifjawabanterhadapsuatupersoalanyang

samabenamya".

Dayapikirdisebutjugasebagaikemampuankognitifseringdiartikan

sebagaidayaataukemampuanseoranganakuntukberfikirdanmengamati,

melihathubungan-hubungan,kegiatanyangmengakibatkanseoranganak

memperolehpengetahuanbaruyangbanyakdidukungolehkemampuannya

bertanya.Berk(1991:207)menerangkanbahwakemampuankognitifmenunjuk





kepadaprosesdanprodukdaridalamakal;pikiranmanusiayangmembawanya

untuktahu.Dalamhalinitermasuksemuakegiatanmentalmanusiayang

meliputi:mengingat,menghubungkan,menggolongkan,memberikansymbol,

mengkhayal,memecahkanmasalah,menciptadanmembayangkankejadiandan

mimpi.Sedangkandayaciptadisebutjugasebagaikreativitas.Banyakdefinisi

tentangdayaciptaataukreativitasyangdiajukanolehparaahliyangsatusama

lainmemilikisudutpandangsendiri-sendiri.Namunparaahlisebenarnyatelah

mengembangkanpengertiankreativitasdalambentukpengertianpopulardan

maknapsikologis(Hurlock,1978:145).

Dayaciptamerupakankemampuananakdalammemvisualisasikan

segenappotensiyangdimilikinya.Pengembangandayaciptaidentikdengan

mengembangankreativitas.Pengembangankreativitassangatperluuntuk

dikembangkansejakanakusiadini,yangmerupakamasakeemasanberekpresi

kreatif,dimanakadarkreatifitasnyamasihsangattinggi.

"Masausiadinimerupakanmasakeistimewaan(Garha,2006)",dalam

masapekauntukmenerimaberbagaimacamrangsangandarilingkunganguna

mengembangkanpotensiyangdimilikinya.Namun,pelaksanaannya

pengembangankreativitasditamankanak-kanakbelumoptimal.

Haliniditujukandenganadanyabentuk-benrukpembatasandan

pengendalianyangdilakukanolehguruatauorangtuakepadaanakdalam

berkreativitas.Keadaansepertiinisangattidakmenguntungkanbagi

perkembangankreativitasnya.Contohnyadalamkegiatanmenggambarmasihada

guruatauorangtuayangselalumemberikancontohbentukgambaratau





melakukankegiatanmewarnaipadagambaryangsudahjadidalammemberikan

pewarnaanpunorangtuaatauguruselalumenekankankepadaanakdengan

mengharuskansesuaidenganwarnayangaslinyasepertidaunharusberwarna

hijauataumatahariberwarnakuning.Sementarauntukmengembangkan

kreativitaspadaanakguruatauorangtuaharusmemberikanruangkepadaanak

untukberekpresidanberimajinasi,danjanganmembiarkananakterbiasa

mewarnaigambaryangsudahjadi,tetapiberikanmerekakesempatanuntuk

mewarnaigambarnyasendiri.

Kreatifitasmerupakanungkapanunikdariseluruhpribadisebagaihasil

interaksiindividu,perasaan,sikapdanperilakunya.Kreatifitasmulaidengan

kemampuanindividuuntukmenciptakansesuatuyangbaru.Biasanyaseorang

individuyangkreatifmemilikisifatyangmandiri.latidakmerasaterikatpada

nilai-nilaidannorma-normaumumyangberlakudalambidangkeahliannya.la

memilikisystemnilaidansystemapresiasihidupsendiriyangmungkintidak

samayangdianutolehmasyarakatramai.Denganperkataanlain:"Kreativitas

merupakansifatpribadiseorangindividu(danbukanmerupakansifatsocialyang

dihayatiolehmasyarakat)yangtercermindarikemampuannyauntukmenciptakan

sesuatuyangbaru"(SeloSoemardjan1983)

Pengembangankreativitasmerupakanpotensidayaciptayangbisa

dikembangkanmelaluiberbagaikegiatansehari-hari."Aktivitasyangpaling

banyakmemberikankesempatanbagipengembangankreativitasanakadalah

melaluiaktivitassenidanmusik(Maxin,1985)".Contohnyakegiatan

menggambaryangmerupakanbagiandarikegiatanseni.Jadikegiatan





menggambardapatdigunakansebagaisalahsatukegiatanyangdapatmembantu

anakuntukmengembangkankreativitasnya.Menggambarmerupakankegiatan

yangseringdilakukandiTamanKanak-kanak.Kegiatanmenggambarbanyak

sekalimanfaatnyasebagaibahanevaluasiperkembangananak,terutamabagi

perkembangankreativitasnya.

Kreativitasmerupakansuatutuntutanpendidikandankehidupanyang

sangatpentingpadasaatini.Kreativitasakanmenghasilkanberbagaiinovasidan

perkembanganbarudalamsuatukehiduapan.Individudanorganisasiyangkreatif

akanselaludibutuhkanolehlingkungannyakarenamerekadapatmampu

memenuhikebutuhanlingkunganyangterusberubahdanmampuuntukbertahan

dalamkompetisiglobalyangdinamisdanketat.Potensikreatifyangsangat

pentingtersebutpadadasarnyadimilikiolehsetiapanak,bahwaanak-anak

memilikiciri-ciriolehparaahliseringdigolongkansebagaiciriindividukreatif,

misalnya:rasaingintahuyangbesar,senangbertanya,imajinasiyangtinggi,

beranimenghadapiresiko,senangakanhal-halyangbaru,danlainsebaginya.

Meskipundemikianfaktororangtua,gurudisekolah,danlingkunganmerupakan

faktorpentingyangsangatmempengaruhiperkembangankreativitastersebut.

Duniaanak-anakmerupakanpewarnaanemosionalyangpalingnyata.

Kompetensi-kompetensidiniyangdihasilkananak-anakakanmendorong

kreativitasmerekaselanjutnya.Anak-anakmerupakanobjekpalingmurniuntuk

digalikemampuannyamelaluikreativitasyangtercipta.Merekabukanlahminiatur

orangdewasa.Perlakuankhusussebagaianak-anaksangatmerekabutuhkan.

Kreativitasmerupakansuatuaktivitasdankemampuanuntukmenciptakansesuatu





ataukombinasibaruberdasarkanunsur-unsuryangtelahadasebelumnya

menjadisesuatuyangberartidanbermanfaat.

"Secaraumumdapatdikatakanbahwakaryasenirupaanakbersifat

ekpresifdandinamis(Caramil,Dkk.1999)".Apayangdigambarkananak

merupakancerminisihatinyaatauperasaannya,meskipunapayangdigoreskan

tidakmengandungartibagiorangdewasakarenahanyaberupacoretanbelaka,

namunbagianakmemilikiartitersendiridaninimerupakankreativitasdarihasil

yangorisinil.

Menggambarmerupakankegiatanbermainyangsangatmenyenangkan

baginyadenganmenggambaranakdapatmeningkatkanekpresinyatanpatekanan.

Hampirdiseluruhjagatrayainitidakadaanakyangtidaksukamenggambar,jika

adaanakyangtidaksukamenggambarpatutdipertanyakanadaapagerangan

dengananakini.Jikakitaperhatikandarisetiapanak,ketikadiberikertasdan

pensildiaspontanmencoretdanjikatidakdiberikertas,makaiaakanmencoret-

coretnyapadadindingataulantai,jadijelasbagianakmenggambarmerupakan

sesuatukegiatanyangsangatmenyenangkandanmengasikkan.

SebagaimanayangdikemukakanolehHamalik(1976:81-82)bahwa"nilai

gambardalampendidikanadalahsebagaiberikut,(1)Gambarbersifatkongkrit,

(2)Gambarmengatasikekurangandayamampupancainderamanusia,(3)

Gambardapatdigunakanuntukmenjelaskansuatumasalah,(4)Gambarmudah

didapatdandibuat,dan(5)Gambarmudahdigunakanbaikuntukindividu

maupununtukkelompok".





Berdasarkanungkapantersebutdiatasmakadapatdilihatbahwaada

hubunganyangsangateratantarkegiatanmenggambardengantingkatkreativitas

anak.Dengandemikiandapatdisimpulkanbahwakegiatanmenggambardapat

digunakansuatucarauntukmengembangkankreativitaspadaanakdiTaman

Kanak-kanak.Kegiatanmenggambardapatdikelompokankedalampermainan

sesuaidengankarakteristikbelajaranak,yaitubelajarsambilbermainatau

bermainserayabelajar.Denganmenggambaranaktidakmerasakanbahwa

merekasedangbelajardandengandiberikertas,pensil,krayonataucatairuntuk

menggambarmenurutpolayangdiinginkannya,anakdapatberekpresidan

menyalurkankreativitasnyadenganberbagaipilihan

PermasalahanyangselamainiadadiTamanKanak-kanakYWKAKota

Serangadalahdalamprosespembelajaran,dimanapolapembelaaranmenggambar

dilaksanakandenganmenggunakanmediagambaryangtelahdisediakan,anak

diarahkansertadibimbinguntukmewarnaigambaryangtelahdisediakanoleh

guru.Kondisiinisudahcukupmembuatanakgembira,akantetapikreativitas

anakdalammenuangkanide-idebelumdapattergalisecaraoptimal.Halini

dikarenakanbentukgambarsudahditentukandandisiapkanolehguru.

Berdasarkanlatarbelakangdiatasmakapenelitimemfokuskanpenelitian

padakajian"MeningkatkankanKreatifitasAnakTamanKanak-kanakmelalui

KegiatanMenggambarBebas",denganmenggunakanmetodepenelitiantindakan

kelaspadaKelompokBlTamankanak-kanakYayasanWanitaKeretaApi

(YWKA)KotaSerangTahunAjaran2011-2012.





B.PerumusanMasalah

Agarpermasalahanmenjadilebihfokusdanterarah,makadalam

penelitianinipermasalahandirumuskansebagaiberikut:

a..Bagaimanakondisiobjektiftingkatkreativitasanakpada

kelompokBlTamanKanak-kanakYWKAKotaSerangTahunAjaran

2011-2012?

b.Bagaimanastrategipembelajaranyangdilakukanguruuntuk

mengembangkankreativitasanakmelaluikegiatanmenggambarbebas

padaTamanKanak-kanakYWKAKotaSerang?

c.BagaimanatingkatkreativitasanakTamanKanak-kanakYWKA

kotasetelahmengikutipembelajaranmenggambarbebas?

C.TujuanPenelitian

Tujuandaripenelitiantindakankelasiniadalah:

a.Untukmengetahuikondisiobjektiftingkatkreativitasanakpada

kelompokBlTamanKanak-kanakYWKAKotaSerangTahunAjaran

2011-2012,sebelumdilakukanpenelitiantindakan.

b.Untukmenerapkanpembelajarankegiatanmenggambarbebasuntuk

mengembangkankreativitasanakmelaluikegiatanmenggambarbebas

padakelompokBlTamanKanak-kanakYWKAKotaSerang.

c.UntukmengetahuipeningkatankreativitasanakkelompokBlTaman

Kanak-kanakYWKAKotaSerang,tahunPelajaran2011-2012,setelah

mengikutipembelajaranmenggambarbeba





D.ManfaatPenelitian

Beberapamanfaatuntukberbagaipihak-pihakterkaithasilpenelitianini

adalahsebagaiberikut:

1.ManfaatbagiGuru

a.Gurudapatmeningkatkanpemahamanbahwabetapapentingperanan

kegiatanmenggambardanmemahamibahasarupaanakdalamrangka

mengembangkankreativitassejakanakusiaTamanKanak-kanak

b.Landasandanatauinformasipraktisyangdapatdipergunakangurudalam

mengimplementasikanpadapembelajaranyangbertujuanmeningkaTaman

Kanak-kanakankreativitas.

2.Manfaatbagianak

a.Pembelajaranmenjadilebihmenarikdanmenyenangkan.

b.Menumbuhkembangkantingkatkreativitasnya.

3.Manfaatbagipenulis

a.Mengaplikasikanberbagaiilmuyangselamainididapatdibangkukuliah

khususnyailmupendidikanpadaanakusiadinidalamkegiatan

pembelajaranyangnyata.

b.Memberikanpengalamanempirisdalammeningkatkankreativitasanak

TamanKanak-kanakmelaluikegiatanmenggambarbebas.

4.ManfaatbagiPenelitiberikutnya

Bagipenelitiberikutnyayangtertarikdalammeningkatkankreativitas

padaanakTamanKanak-kanak,makahasilpenelitianinidapatdijadikandata

awal(entripoint)padapenelitiansejenisyangakandilakukannya.




