Lampiran 6.3

Hasil Pengamatan Aktivitas Siswa Selama Proses Pembelajaran

dengan Pendekatan Open-Ended

268

No

Indikator Kegiatan

Kriteria Penilaian

Pertemuan

1 2 3 4

Jumlah

Rerata

Respon siswa terhadap masalah
terbuka

3 3 4 4

14

3,50

Siswa menggunakan gambar,
diagram, atau pola yang
diterapkan untuk membantu
dalam menyelesaikan masalah

14

3,50

Siswa memunculkan ide dan
mengkonstruksi
pengetahuannya selama proses
pembelajaran

15

3,75

Terjadinya proses

pembelajaran yang interaktif:

a. Mendiskusikan dan
memberikan alasan tentang
beberapa alternatif  dan
strategi penyelesaian yang
digunakan

14

3,50

b. Membandingkan  tentang
beberapa alternatif  dan
strategi penyelesaian yang
digunakan

16

4,00

c. Mencapai kesepahaman

tentang  alternatif  dan
strategi penyelesaian yang
akan  digunakan  dalam
menyelesaikan soal-soal
terbuka

15

3,75

d. Melakukan refleksi
terhadap  alternatif  dan
strategi  penyelesaian yang
telah dihasilkan.

16

4,00

5

Di akhir pembelajaran suatu

15

3,75
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pokok bahasan, siswa dapat
menggunakan alat peraga atau
media pembelajaran  untuk
menyelesaikan soal-soal
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