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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan

Dalam upaya untuk meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi 

DNS, Mail Server, Mail Client dalam Administrasi Sistem Jaringan, penelitian 

ini menjelajahi berbagai pendekatan pembelajaran. Salah satu pendekatan yang 

dievaluasi adalah Computer Science Unplugged. Pendekatan ini menekankan 

penyediaan perspektif konkret terhadap konsep-konsep DNS, Mail Server, Mail 

Client, melalui metode yang tidak bergantung pada teknologi. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa pendekatan ini memiliki dampak positif yang signifikan 

pada pemahaman siswa. 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan mengenai mata 

pelajaran Administrasi Sistem Jaringan dan materi DNS, Mail Server, Mail 

Client, berikut adalah elaborasi poin per poin dari temuan tersebut: 

1. Efektivitas Pendekatan Pembelajaran Computer Science Unplugged:

Penyediaan Perspektif Konkrit: Model Computer Science Unplugged 

membantu siswa dengan memberikan perspektif konkret dan nyata 

terhadap konsep-konsep DNS, Mail Server, Mail Client, melalui metode 

yang tidak tergantung pada teknologi. 

Peningkatan Indikator Berpikir Logis: 

 Keruntunan Berpikir: Siswa mengalami peningkatan

dalam kemampuan memecahkan masalah dan

mengelompokkan informasi terkait dengan pengelolaan

email.

 Penarikan Kesimpulan: Siswa dapat lebih baik dalam

menarik kesimpulan berdasarkan informasi yang mereka

terima terkait materi Mail.

 Kemampuan Berargumentasi: Siswa mampu

mengembangkan argumentasi logis terkait dengan topik

Mail setelah menerapkan pendekatan pembelajaran

Computer Science Unplugged.
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2. Analisis N-Gain:

Peningkatan Tingkat Pemahaman Siswa: Hasil analisis N-Gain 

menunjukkan peningkatan tingkat pemahaman siswa secara signifikan 

terhadap materi Mail setelah menerapkan pendekatan pembelajaran 

Computer Science Unplugged. 

3. Hasil Uji Hipotesis:

Perbedaan Signifikan Antara Pretest dan Posttest: Hasil uji hipotesis 

menunjukkan perbedaan yang signifikan antara nilai pretest dan posttest, 

memberikan indikasi bahwa pendekatan pembelajaran Computer Science 

Unplugged efektif dalam meningkatkan pemahaman siswa terhadap 

materi Mail. 

4. Kesulitan Siswa dalam Memahami Materi DNS, Mail Server, Mail

Client:

Kurangnya Pemahaman Konsep: Siswa mengalami kesulitan dalam 

memahami konsep-konsep fundamental terkait dengan pengelolaan DNS 

dan pengiriman email, seperti protokol, struktur email, dan proses 

pengiriman serta penerimaan. 

Kurangnya Pendekatan Pembelajaran Interaktif: Metode pengajaran 

yang kurang interaktif, monoton, atau kurang melibatkan siswa dalam 

proses pembelajaran menyebabkan sulitnya pemahaman materi DNS, 

Mail Server, Mail Client. 

Keterbatasan Akses ke Sumber Daya: Keterbatasan akses siswa 

terhadap bahan bacaan, sumber daya online, atau alat bantu belajar terkait 

materi DNS, Mail Serer, Mail Client juga menjadi faktor kesulitan. 

5. Faktor-Faktor Penyebab Kesulitan:

Kurangnya Dukungan Keluarga: Faktor di luar lingkungan sekolah, 

seperti kurangnya dukungan atau pengawasan keluarga dalam memahami 

materi, mempengaruhi tingkat kesulitan siswa dalam mempelajari materi 

DNS, Mail Server, Mail CLient. 

Ketidakjelasan Pengorganisasian Materi: Penyajian materi yang tidak 

terstruktur atau tidak jelas menyebabkan siswa kesulitan mengaitkan 

konsep-konsep dan memahami alur pembelajaran. 
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5.2 Saran 

Pendekatan pembelajaran dengan model "Computer Science Unplugged" 

(CS Unplugged) memang bisa menjadi strategi yang efektif untuk meningkatkan 

pemahaman siswa terhadap materi yang dianggap sulit dalam mata pelajaran 

komputer atau ilmu komputer. Berikut adalah elaborasi lebih lanjut mengenai 

saran tersebut: 

1. Materi yang Dianggap Sulit: Identifikasi dengan cermat materi-materi

yang sering dianggap sulit oleh siswa. Ini bisa termasuk konsep-konsep

yang kompleks dalam ilmu komputer seperti algoritma, struktur data,

pemrograman, atau matematika terkait. Fokuskan penggunaan model CS

Unplugged pada materi-materi ini.

2. Pendekatan Interaktif: CS Unplugged menekankan pendekatan interaktif

dan praktis dalam pembelajaran. Ini dapat membantu siswa untuk

memahami konsep-konsep yang abstrak melalui aktivitas fisik atau

permainan. Pastikan materi yang diajarkan melalui model ini relevan

dengan kurikulum dan dapat diintegrasikan dengan pembelajaran

tradisional.

3. Pengorganisasian Materi: Susun materi dengan baik dan rinci agar siswa

dapat mengikuti perkembangan konsep secara sistematis. Terapkan

urutan yang logis dan tambahkan elemen-elemen yang mempermudah

pemahaman, seperti analogi atau ilustrasi visual.

4. Interaksi dalam Kelas: Pastikan ada interaksi yang cukup dalam kelas.

Siswa seharusnya diberi kesempatan untuk bertanya, berdiskusi, dan

berkolaborasi dalam pemecahan masalah terkait materi. Ini dapat

memperkuat pemahaman mereka dan membantu mereka mengatasi

kesulitan.

5. Dukungan Keluarga: Melibatkan keluarga dalam proses pembelajaran

juga penting. Bagikan informasi kepada orang tua tentang pendekatan

pembelajaran yang digunakan dan cara mereka dapat membantu anak-

anak mereka di rumah. Dukungan dari keluarga dapat berdampak positif

pada prestasi akademik siswa.

6. Akses ke Sumber Daya: Pastikan siswa memiliki akses yang cukup

terhadap sumber daya yang mendukung pembelajaran, seperti buku-buku
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referensi, perangkat komputer, dan akses internet. Ini akan membantu 

mereka memperdalam pemahaman mereka tentang materi yang diajarkan. 

7. Evaluasi dan Umpan Balik: Gunakan alat evaluasi yang efektif untuk

mengukur pemahaman siswa terhadap materi. Berikan umpan balik yang

konstruktif dan rencanakan kegiatan perbaikan jika diperlukan.

8. Variasi dalam Pengajaran: Selain CS Unplugged, cobalah variasi dalam

pendekatan pengajaran. Menggabungkan metode pengajaran yang

berbeda dapat membantu siswa dengan gaya belajar yang beragam untuk

lebih baik memahami materi.

Dengan menerapkan pendekatan ini, diharapkan siswa akan memiliki

peluang yang lebih baik untuk meningkatkan pemahaman mereka terhadap 

materi yang dianggap sulit dalam ilmu komputer. Hal ini kemudian dapat 

berkontribusi pada peningkatan prestasi mereka dalam mata pelajaran yang 

berkaitan, serta membantu mereka membangun dasar pengetahuan yang kuat 

dalam bidang ini. 
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