BAB Il

METODOLOGI PENELITIAN

3.1 METODE PENELITIAN

Rancangan penelitian yang digunakan adalah pemelgengembangan,
dengan menggunakan pendekatan deskriptif kuahtikaiena menunjukkan
adanya deskripsi terhadap fenomena tentang tanggapaa dan guru terhadap
penggunaan model evaluasi hasil pembelajaran dalisianbutir soal berbasis
web yang dikembangkan dengan menggunakan pengaitumgka-angka.
Berdasarkan analisis penggunaan aplikasi berbasis Wi, akan diketahui
tanggapan para guru dan siswa di SMAN 1 LembantukJpengukuran tersebut,

maka digunakan perhitungan secara statistik agaraleh hasil yang akurat.

Uji lapangan dilaksanakan di SMAN 1 Lembang. Prasgetneltian yang
dilaksanakan adalah: studi pendahuluan, analigisariu analisis perancangan,
mengembangkan model evaluasi hasil pembelajarafidasa revisi serta

penyempurnaan.

Metode pengembangan program yang digunakan adaladtotyping
model (model prototipe). Hasil akhir dari program yanmjidobakan berupa

prototipe yang digunakan untuk proses evaluasi péajdran secara online.
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3.2. DESAIN PENELITIAN

Penelitian  ini  dilakukan  berdasarkan pendekatan elg&m
pengembangan. Berikut ini disajikan alur dari despenelitian yang telah

dilakukan:
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Memillih Masalah

|

Merumuskan masalah

|

Tujuan Penelitian

Survey Pendahuluan : Studi Literatur
- Observasi
- Wawancar Penentuan sampel
| > Penelitian <
|
A A 4
Pembuatan Aplikasi Tes Online Pembuatan Kuesioner/Angke
Uji Coba Program v
¢ Uji Kelayakan Kuesioner
Validitas dan Reliabilitas
Perbaikan
Validasi
I

A 4
Pengumpulan Data

A
Analisis Data

y

Menarik Kesimpulan

Gambar 3.1 Desain Penelitian
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3.3. POPULASI DAN SAMPEL PENELITIAN

Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siketas XI dan guru yang
bertugas mengajar di kelas XI SMA N 1 Lemabng patian ajaran 2009/2010,
yang terletak di Kecamatan Lembang, Kabupaten Bamdiarat, Propinsi Jawa
Barat. Alasan pemilihan sekolah ini sebagai lok&sielitian dikarenakan SMAN
1 Lembang merupakan salah satu SMA unggulan yarenainakan akan di
jadikan sebagai salah satu sekolah bertaraf irtterz dilingkungan dinas
pendidikan Kabupaten Bandung Barat. Sehingga dikanltools atau alat bantu
dalam rangka membuat sebuah inovasi dalam pelaksanaluasi pembelajaran
dan analisis terhadap soal-soal yang digunakan ukumendapatkan hasil
pembelajaran yang berkualitas.

Sampel dalam penelitian ini adalah seluruh gurwyaengajar di kelas
Xl dan siswa kelas XI IPA 1 serta XI IPS 1 di SMAINLembang. Pengambilan
sampel dalam penelitian ini menggunakan Purposivelom sampling, karena
kelas XI di SMA N 1 Lembang terdiri dari 9 kelasndgembagian kelas secara

merata tanpa ada kelas unggul.

3.4. INSTRUMEN PENELITIAN

Instrumen dalam penelitian ini adalah penglitiman instrumentebagai
instrumen kunci, dan instrumen penunjang berupakeingenelitian yang
digunakan untuk membantu dalam proses pengumpulda @entuk angket

penelitian terlampir.
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3.4.1. Pembuatan Aplikasi TesOnline dan Analisis Butir Soal Berbasis Web

Langkah-langkah dalam perancangan model evaluadi f@mbelajaran

dan analisis butir soal berbais web adalah selisyikiut :

1. Menyusun rancangan program dan membuat model evaloasil
pembelajaran dan analisis butir soal berbasis veettalsarkan tujuan yang
telah ditetapkan dengan menggunakan software uyamaMarcomedia
Dreamever .8 dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan
database MySQI, dan didukung oleh beberapa softfzamaya seperti
Adobe Photoshop CS 2, Macromedia Flash Profesi8natian program
local serveiXAMPP Win32 1.6.4..

2. Melakukan ujicoba model evaluasi dan analisis bswial berbasis web
terhadap pihak sekolah untuk mengetahui apakakaasplyang dirancang
sudah sesuai dengan permintaan yang kemudian yeslianalisis untuk
validasi program.

3. Penggunaan model evaluasi evaluasi pembelajarammaisis butir soal
berbasis web di SMA N 1 Lembang, untuk mengetahsil lanalisis butir
soal-soal ujian yang digunakan di SMA N 1 Lembang.

3.4.2. Pembuatan Kuesioner Atau Angket Penelitian

Untuk mengumpulkan data tentang tanggapan siswagdan terhadap

penggunaan model evaluasi hasil pembelajaran dalisianbutir soal berbasis
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web, digunakan angket penelitian denganlO butitapgaan yang jawabanya

dikelompokan menjadi peringkat 5 jawaban menuratsskkert berikut :

Tabel 3.1 Skor Jawaban Angket

Jawaban Skor
Sangat Setuju 5
Setuju 4
Ragu-ragu 3
Tidak Setuju 2
Sangat Tidak Setuju 1

3.4.2.1. Uji Kelayakan Kuesioner

3.42.2. Uji Validitas

Uji validitas menunjukan sejauh mana alat pengujaity kuesioner atau
angket ini dapat mengukur apa yang diukur. Jerlidiies yang digunakan dalam
penelitian ini adalah validitas konstruk, yaitu ujaliditas untuk melihat
konsistensi antara komponen konstruk yang satgateyang lainya. Jika semua
komponen tersebut konsisten antara yang satu demgag lainya maka

komponen tersebut valid (Masri Singarimbun, el@85 hal 123-127).

Uji validitas dapat dilakukan dengan menghitungekasi antara masing-
masing pernayataan dengan skor total dengan meakagumumus teknik korelasi

“product moment(Masri Singarimbun.1995.137).
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o VXY - (EX)(EY)
T INER = (@O (NEY — (7))

Keterangan Xy = Koefisien Korelasi yang dicari
XY = Skor pertanyaan dikalikan skor total
> X = Jumlah skor pernyataan
Y = Jumlah skor total seluruh pernyataan
N = Jumlah Responden

Untuk kriteria besarnya koefisien korelasi adalehghn melihat tabel 2.1
untuk nilai- gy,

Tabel 3.2 Klasifikasi Koefisien Korelas

Besar Nilai Kriteria
0,80 <k <1,00 Sangat tinggi
0,60 < ,, <0,8( Tinggi
0,40 < 4y <0,6( Cukug
0,20 < =0,40 Rendah
0,00< gy <0,20 Sangat Rendah

(Arikunto, 2008, 260)

Setelah diuji validitasnya kemudian diuji tingkagrsfikannya dengan

rumus sebagai berikut :

rArn— 2

LTi e

(Sudjana dan Ibrahim, 2004:248)

Keterangan : t = Nilai t hitung

r = Koefisien Korelasi
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n = Jumlah banyak subjek

Kriteria validasi suatu pertanyaan dapat ditentykan
- thitung > ttabel, maka pertanyaan yang diajukan dinyatakad val
- ¢ hitung < ttabel, maka pertanyaan yang diajukan dinyatakaak ticlid

3.4.2.3. Uji Reliabilitas

Kuesioner sebagai alat ukur penelitian ini- perlujidreliabilitas atau
keandalanya untuk mndapatkan petunjuk mengenai npeoelitian. Uji
reliabilitas dilakukan terhadap item pertanyaangydimyatakan valid. Reliabilitas
adalah indek yang menunjukan sejauh mana hasililalatdipakai dua kali untuk
mengukur gejala yang sama maka alat ukur tesebabeé Dengan kata lain,
reliabilitas menunjukan konsistensi suatu alat ukalam mengukur gejala yang

sama (Saifudin, Azwar,1997)

Reliabilitas dapat juga menunjukan sejauh mana ladei ukur tersebut
dapat diandalakan dan terhindar dari kesalahan usenan.keandalan alat

menunjukan ketepatan, kemantapan, dan homogetataskar yang dipakai.

Tinggi rendahnya nilai reliabiltas secara empirigigukan oleh suatu
angka yang disebut koefisien reliabilitas. Secararitis besarnya koefisien
reliabilitas berkisar antara 0,00-1,00. Namun pkdayataanya koefiisen 1,00
tidak pernah tercapai dalam pengukuran, hal inamikakan manusia sebagai

objek pengukuran psikologis merupakan sumber tkdaisisten yang potensial.
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Menurut kaplan dan Accuzo (1993), besarnya koefisediabilitas yang
harus dipenuhi oleh suatu alat ukur adalah 0,7Garmping itu, walaupun
koefisien korelasi dapat bernilai positif (+) ataegatif (-). Namun, dalam hal
reliabilitas koefisisen yang kurang dari nol tidada artinya., karena interpretasi

reliabilitas selalu mengacu pada koefisisen yarsitipo

Sebelum menghitung uji reliabilitas secara kesélany terlebih dahulu
koefisien korelasinya menggunakan rumuproduct moment (Masri
Singarimbun.1995.137). Rumus yang digunakan merajgunm rumus product
moment pearson (Suharsimi, Arikunto. 2008.72)

| _ NEIXY — (ZX)(ZV)
ISR — (TR (N — (2V)7)

Keterangan : ¥ = Koefisien korelasi product moment
XY = Hasil kali skor X da Y untuk setiap responden
>X  =Jumlah Skor pernyataan ganjil
Y =Jumlah Skor pernyataan genap
N = Jumlah Respondenketerangan :
Setelah diperoleh harga koefisien korelasi gamjiiap, kemudian korelasi
tersebut diuji signifikasinya dengan rumus SpearBeown dengan perhitungan

sebagai berikut :
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Nilai t hitung dibandingkan dengan nilai t tabeldpataraf nyata 95 %

dengan derajat bebas (dk) = n-2. Apabola t hitung tabel, berarti korelasi

tersebut signifikan atau berarti.

3.4.3. Hasll Uji Kelayakan Kuesioner

3.4.3.1. Uji Validitas

Jika titung > tabel pada taraf 0.05 dan dk =(n-2)= 10 — 2 = 8, maka

diperoleh gpe 2.22.

Tabel 3.3 Hasil uji validitas angket

No r tabel t

item r hitung | (n=100=0.05) | hitung | ttabel | Kesimpulan
1 0.65 0.60 2.41 2.22 Valid
2 0.85 0.60 4.56 2.22 Valid
3 0.62 0.60 2.23 2.22 Valid
4 0.63 0.60 2.29 2.22 Valid
5 0.86 0.60 4.76 2.22 Valid
6 0.69 0.60 2.69 2.22 Valid
7 0.61 0.60 2.17 2.22 Valid
8 0.84 0.60 4.37 2.22 Valid
9 0.64 0.60 2.35 2.22 Valid
10 0.74 0.60 3.11 2.22 Valid

3.4.3.2. Uji Reliabilitas

Setelah angket disusun dan di lakukan ujicoba d&deesponden,

hasil

ujicoba itu kemudian dicari reliabilitasnya. Pertagang harus dilakukan adalah

mencari rProduct Momentdengan menggunakan rumus Karl Pearson. Hasil

perhitungan ini dapat dilihat pada tabel berik@t3erikut :
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Dari pengolahan data uiji reliabilitas didapatkasilha

X Y X2 Y2 XY N o
187 187| 34969| 34969 34969 40| 0.733

Kemudian hasil perhitungag, diukur dengan memasukanya kedalam
rumus Spearman Brown:

LTy

7= §
T+,

Dan didapatkan hasil sebagai berikut :

Tabel 3.4 Hasil Perhitungan uji reliabilitas uji angket

r Kriteria rhitung rtabel Kesimpulan

0.733 SangatTinggi 0.815 0.60 Reliabel

nilai rhitung > rtabel = Reliabel

nilai rhitung < rtabel = Tidak Reliabel
dk-2 =10-2 =8

rtabel =0.60

r tabel n=10 dan=5%=0.60

Instrumen memiliki reliabilitas yang tinggi jika &fisien yang diperoleh

0.60 (Ima Ghozali, 2002. 133)

3.5. TEKNIK PENGUMPULAN DATA

3.5.1. Sumber Data Primer

Adalah data yang diperoleh langsung dari Instanaik bmelalui

pengamatan maupun pencatatan terhadap obyek peneMeliputi :
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1. Observasi

Pengumpulan data melalui pengamatan dan pencatathadap
gejala peristiwa yang diselidiki pada obyek peralitsecara langsung.
Dalam observasi ini dilibatkan guru-guru yang akklam mencari inovasi
dalam proses dan evaluasi pembelajaran di sekaldéf pnata pelajaran TIK

di SMAN 1 Lembang.

2. Wawancara

Pengumpulan data melalui tatap muka dan tanya jalaagsung
dengan sumber data atau pihak-pihak yang berkewggmtiyang berhubungan
dengan penelitian. Wawancara dilakukan kepada semamga sekolah baik
siswa, staf TU, guru pembelajaran umum, guru danimdtrator bidang TI

yaitu Bapak Cecep Suryana, Bapak Marsudi, dan BBpak

3.5.2. Sumber Data Sekunder

Adalah data yang diambil secara tidak langsungalgek penelitian. Data

ini diperoleh dari buku — buku, dokumentasi, daerditur — literatur. Meliputi :

1. Studi Kepustakaan

Pengumpulan data dari buku — buku yang sesuai derigma

permasalahan.

2. Studi Dokumentasi
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Pengumpulan data dari literatur — literatur dan whog&ntasi dari

Internet, diktat, dan sumber informasi lain.

3.6. TEKNIK ANALISISDATA

Teknik analisis data yang digunakan berupa, datey ydiperoleh pada
tahap pengumpulan data dengan instrumen pengumpalan dianalisa dengan
menggunakan teknik analisa data prosentase. Setdlatkukan analisa
prosentase, data yang diperoleh berasal dari apgkeditian kemudian di hitung

tingkat singnifikanya dengan menggunakan rumuskcadrat.

3.7. LOKASH DAN JADWAL PELAKSANAAN PENELITIAN

Penelitian ini dilaksanakan di SMA Negeri 1 LemfarKabupaten
Bandung Barat, Propinsi Jawa Barat. Secara garmsarbpenelitian ini akan
dilaksanakan mulai bulan juli 2009 dan akan selesala awal minggu kedua

bulan september 2009. Sedangkan deskripsi kerjditig@nini adalah sebagai

berikut :
Tabel 3.5 Jadwal Pelaksanaan Penelitian
Tanggal Kelas Jam Kegiatan
Mengambil data untuk
4 Agustus 2009 memasukan data user dan

soal kedalam Program
Ujicoba Program

30 Agustus 2009
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Mengerjakan soal ujian
XI'IPA 1 | 07:00-08:00 akhir semester TIK
2008/2009
Mengerjakan soal ujian
X TIPS 1| 09:00-10:00 akhir semester TIK

Selasa 2008/2009
8 September 2009 10:30-11:00| Analisis butir soal dengan
guru kelas XI SMA N 1
Lembang

3.8. PERANCANGAN PROGRAM

3.8.1. Analisis Kebutuhan
3811 Metode Analisis

Dalam melakukan analisa program analisis butir Soalbasis web
menggunakan PHP dan MySQL, digunakan metode anahsauktur tructured
analysig vyaitu proses pendekatan yang secara terstruktandefinisikan
kebutuhan sistem dari kebutuhan fungsional, kelartupengguna, kebutuhan
perangkat kerashérdware) kebutuhan perangkat lunak (software), kebutuhan
masukan, kebutuhan keluaran, serta batasan implasielan desain . Pada tahap
ini penggunaan notasi-notasi untuk menggambarkas data sistem, dimana

akan sangat membantu dalam proses komunikasi dg@egaakai.

3.8.1.2. Hasl Analisis
Hasil analisis nantinya adalah suatu sistem yangdeskripsikan

kebutuhan sistem yang menjadi masukan, pemrosesag erisi fungsi dan
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prosedur dan keluaran sistem perangkat lunak yakgmtbangkan serta

antarmuka perangkat lunak dari sistem tersebut.

3.8.1.3. Per spektif Program
Aplikasi yang di rancang dan dikembangkan dinamai@ikasi teonline

dan analisis butir soal, yaitu merupakan sebuadnggat lunak yang digunakan
untuk membantu melakukan evaluasi proses belajamgaj@ dengan
menggunakan media internet, Proses evaluasi belgarujian dilakukan secara
online, dimana siswa dapat mengerjakan soal-s@ék itu soal latihan, ujian
harian, ujian tengah semester dan ujian akhir semeSoal-soal ujian ini dibuat
dan dimasukan oleh masing-masing guru berdasarkata rpelajaran yang

diajarkan.

Sistem ini terdiri dari tiga bagian utama:

a. Administrator: berfungsi untuk melakukan proses aistrasi dan

memasukaniseratau pengguna baru (guru dan siswa).

b. Guru : berfungsi untuk membuat soal, memasukanksmidlam program,
dan melakukan analisis terhadap soal berdasarksih tka yang telah
dilaksanakan. Analisis butir soal ini digunakanuknimengetahui daya

pembeda soal, tingkat kesulitan soal, dan efeksifitilihan atau pengecoh.

c. Siswa : berfungsi untuk menjadi peserta ujian &apada mata pelajaran

yang di ikuti berdasarkan tingkatan kelas.
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3.8.1.4. K ebutuhan Fungsional
Aplikasi berbasis web yang dirancang memeiliki bape fungsi utama

yaitu :

1. Login, digunakan untuk memberikan otorisasi kepadar administrator,
guru dan siswa, yang terlibat dalam program. Bagieerfungsi rinci login

adalah:

a. Pembacaan userid, password dan type login

b. User terdaftar diijinkan untuk melakukan prosedwas dan analisis butir

soal berbasis web

c. User tidak terdaftar maka akan tampil pesan komfsinbahwa username

atau password yang dimasukan salah atau tidak ada.

2. Administrator, Administrator adalah user yang dibarewenang untuk

mengelola jalanya sistem, ada 3 fungsi utama agtraor yaitu:

a. Pengisian form pendaftaran oleh administrator. R@any form
pendaftaran digunakan untuk mengisi data-data ydipgrlukan yang
berhubungan dengan user. Proses untuk user digel@an kedalam dua

kategori, yaitu guru dan siswa.

b. Pengisian Form berita. Digunakan untuk memasukgaluxita yang akan

di tampilkan ke dalam aplikasi.
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c. Merubah data, apabila terjadi kesalahan dalam metaasdata, maka

hanya user administrator yang berhak untuk melakpleabaikan. .

3. User guru digunakan oleh para guru yang tergabafagrdaplikasi tesnline
dan analisis butir soal untuk melakukan pelaksanaamluasi hasil

pembelajaran secaoaline

4. User siswa digunakan oleh para siswa untuk mengieibuah tes dan
melihat hasil tes di dalam penggunaan aplikasiotdse dan analisis butir

soal.

5. Soal ujian yang dapat diberikan adalah soal ujemgen tipe pilihan ganda

dengan satu jawaban benaru(tiple choice single answer

6. Logout, berfungsi untuk keluar dari aplikasi dan nmberikan jaminan

keamanan terhadap pengaksesan oleh pengguna gakdpéirhak.

7. Halaman Utama: berfungsi untuk menampilkan halam@ma situs atau
program, dihalaman ini pengguna dapat memilih meéam submenu yang

tersedia.

3.8.15. Kebutuhan Pengguna atau Users

Model evaluasi pembelajaran dan analisis butir beabasis web ini akan
diakses oleluseratau pengguna dengan tingkatvillege (hak istimewa) yang
berbeda-beda. Oleh karena itu antarmuka sistenakan dibagi berdasarkan

macam penggunanya.
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Pengguna aplikasi teonline dan analisis butir soal ini adalah
administrator, guru dan siswa. Dimana pada masiagimg pengguna yang
berinteraksi dengan sistem dihubungkan dengan ksdsadan level autentifikasi
sesuai dengan kebutuhan dan aturan yang terdagetapdikasi berbasis web ini.
Aplikasi tesonline dan analisis butir soal bersifat client — serverbbsis Web
dynamic contents. Adpaun karateristik masing-magieggguna adalah sebagai

berikut :

1. User sebagai administrator adalah pengguna yang menhiik paling
tinggi, yaitu dapat mengubah seluruh data apallla kesalahan dalam
mengisikan data. Selain itu administrator bertudgglam mengisikan data
cetak kedalam program seperti, data siswa danguata

2. User sebagai Guru adalah pengguna yang bertugas mendarat
memasukan soal-soal kedalam aplikasi tes onlinead@hsis butir soal
berbasis web. Dalam sistem ini seorang guru menhblk akses untuk
melihat data siswa, data guru, mengirimkan pesgrada& siswa dan
administrator, membuat atau memasukan soal, memigertsoal,
menambah butir soal, melihat hasil tes dan andlidis soal.

3. User sebagai siswa, fasilitas yang diperuntukkan ursislva antara lain
mengubah profil atau data masing-masing, melih&tadaisiwa, melihat
daftar guru, dan mengerjakan soal-soal, serta memahasil tes yang
telah mereka selesaikan masing-masing. Fasiliabahan adalah dapat

mengirimkan pesan kepada guru dan siswa yang lain.
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3.8.1.6. Kebutuhan M asukan (I nput)
Kebutuhan masukan pada aplikasi ®dline dan analisis butir soal
berbasis web ini adalah :

1. User sebagai administrator adalah pengguna yang me&agisdata
pengguna, data berita atau artikel, data pengapragram. Administrator
dapat mengubah dan mengahapus data apabila té&gadlahan dapat
proses pemasukan.

2. User sebagai Guru adalah pengguna yang memasukan daksosl
kedalam aplikasi tesnline dan analisis butir soal berbasis web.

3. User sebagai siswa yang memasukan jawaban-jawaban uswak
jawaban siswa ini nantinya akan digunakan sebagmsard untuk
melakukan analisis butir soal.

3.8.1.7. Kebutuhan K eluar an (Output)
Adapun data keluaran yang dihasilkan berupa seinfi@aimasi yang akan

ditampilkan melaluiveb browseantara lain :

1. Menyajikan informasi soal-soal tes, baik itu latihajian tengah semester,
atau ujian akhir semester, yang kemudian dapatrjdian oleh siswa
dengan menggunakan media komputer yang berjarimg@anet atau
internet.

2. Menyajikan informasi hasil koreksi terhadap hashgerjaan soal oleh
siswa. Hasil koreksi ini kemudian dapat diinfornkasi sebagai hasil tes

siswa pada mata pelajaran tertentu dan jenis teglyarbeda-beda.
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3. Menampilkam Informasi tentang hasil analisis batial secara kuantitatif
untuk bentuk soal tes objektif atau pilihan ganglng meliputi tingkat
kesulitan soal, daya pembeda soal dan efektifitdsp.

4. Soal Ujian yang dapat diberikan adalah soal ujiangdn tipe pilihan
ganda dengan satu jawaban benar (multiple chaicgesanswer).

3.8.1.8. Kebutuhan Perangkat L unak (Software)
Aplikasi onlinetest dan analisis butir soal berbaseb ini memerlukan
beberapa kriteria perangkat lunak yang akan digumakgar sistem berjalan

dengan baik, yaitu :

1. Sistem Operasi Windows atau Linux, karena apliksisbisa berjalan

di lingkungan sistem operasi tersebut.

2. Aplikasi Internet Browsers, aplikasi ini akan béja baik dengan
menggunakan aplikasi internet browskftozilla Firefox 2.0 atau

diatasnya.

3. Aplikasi database server My SQL, yang merupakarusBalational

Database Management Systgamg bersifat open source.

4. Aplikasi PHPMyadmin

5. Aplikasi tambahan yang juga dapat digunakan adptalgram local

server yang bersifat open source sperti XAMPP
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3.8.1.9. Kebutuhan Perangkat Keras (Hardware)

Kebutuhan perangkat keras yang digunakan harusudid@n dengan
besarnya data yang akan diakses dan kecepatan daéargaksesannya.
Berdasarkan hasil analisis dan observasi dilapangzka perangkat keras yang

digunakan adalah :

=

Komputer dengan prosecor Intel pentium Il 1.4 Ghz.

2. Random access memo(RAM) 128 Mb dan 256 Mb

w

. Monitor svga 17’inci
4. VGA Card 32Mb-128 Mb
5. Modem kecepatan 156 kbbps

3.8.2. Desain program

3.8.2.1 Gambaran Umum Struktur Dan Alur Program

Untuk memperjelas gambaran tentang model evaluesi pembelajaran
berbasis web untuk ujian akhir sekolah ini, berikutakan gambaran umum

struktur dan alur sistem :
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Start
—»[ Formulir Login }4

Tidak
User id belum
terdaftar atau
password salah

Cek userid dan
Password

Cocok
Selamat datang User id
Admin/guru/siswa

A 4

[ Gunakan Fasilitas Program ]

<o

(= )

Gambar 3.2 Flowchart aplikasi tes online dan analisis butalso

3.8.2.2. Database Program
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Sebelum ditransformasikan dalam bentuk tabel,i#grldahulu dibuat
diagram E-R atau EREqtity Relathionship Diagrangari database yang akan

dibuat. Berikut bentuk diagramnya :

users } hasil O—<| opsi_soal

untuk

nosoal

Soallog
jawab

soal >0 bsoal

'd
Gambar 3.3 ERD

Kardinalitasnya ;
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1. Satu user bisa memiliki banyak opsi soal yang itlipil

atau dibuat, jadi hubunganya adalah one to many.

2. Satu user dapat mengerjakan banyak soal jadi

hubunganya adalah one to many.

3. Satu opsi soal dapat memeiliki banyak soal, jadi

hubngan yang terjadi adalah one to many.

3.8.2.3. Diagram Alir Data

3.8.23.1. Diagram Context atau DFD Level 0

Perancangan sistem denghagram contexatau sering disebut juga DFD
level O ini menggambarkan proses aliran data daigtem secara umum. Aliran
data pada aplikasi tes online dan analisis butit berbasis web ini dapat dilihat

pada gambar 3.4.
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Guru

Data soal
Daftar guru Data Soal

Daftar siswa Data Guru
Data Guru Hasil tes
Data Siswa Berita
Data Soal
Data hasil tes
Aplikasi
Administrator tes

Online

Data guru

Data siswa

Data berita
Data Soal

Hasil tes
Data Jawaba Daftar guru
Daftar Siswa
Berita

siswa

Gambar 3.4 Diagram Context atau DFD Level 0

3.8.2.32. DFD Level 1

DFD level 1 merupakan aliran data sistem yang diitikan dari aliran data
diagram contexaitau DFED level 0. Sehingga dalam DFD level 1 inrupakan
penggambaran atau penjabaran subproses-subproggteyjadi didalandiagram
contextatau DFD level 0. Subproses-subproses dalam DF€&l kyada sistem
informasi bursa kerja berbasis web ini dibagi méinfamacam proses yakni DFD
level 1 untuk proses input data dan DFD level lukmroses pencarian data.
Proses DFD Level 1 pada sistem informasi bursaakegybasis web ini terbagi

lebih rinci menjadi 2 proses, yaitu :

60



1. Proses input data
Fungsi : Untuk mancatat data-data yang ada dapdikaai tes online dan
analisis butir soal, seperti : data admin, dataigdata siswa, data soal,

data berita, data jawaban siswa, dan data hadisesnsoal.

Input : data admin, guru dan siswa yang meliputaddentitas pribadi,
data foto. Data soal yang meliputi data soal damfgmn siswa. Serta data

hasil tes dan analisis butir soal.

Output : data admin, data guru, data siswa, dadf data hasil tes, data

berita terbaru.

2. Proses tes online dan analisis butir soal

Fungsi : untuk menampilkan informasi pada sistem

Input : semua data, meliputi data : guru, siswal,gawaban siswa hasil

tes, hasil analisis butir soal, dan berita.

Output : data soal, data hasil tes, data haslissautir soal.

Berikut penjelasan DFD level 1 untuk proses impata dan DFD level 1

untuk proses pencarian data digambarkan pada ga&bar
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Data hasiltes - 1.0 PRLCL soaI_IogData o5 soal
Data berita | proses \4 P
"\ input data | Datasoal
Data user
(admin, guru, »
siswa)
Data (Guru
Data admin Data soal Data siswa
Data berita Data Jawaban
Guru
Admin daftarkiswa Siswa
daftan guru
[} daﬂq Soal b‘=rita
daftar guru hasilTes hasil tes
daftar|siswa hasil anafisis butir daftar guru
daftar hasil tes daftar siswa
info berita berita
\j : Y
proses aplikasi tes tsoal
tusers Datausers |online dan analisis| p soa
ata soal
butir soal
Data berita { Data opsi_soal .
- tberita topsi_soal -
Y Data soal_lo
thasiltes Data hasiltes =g tsoal_log -

Gambar 3.5 DFD Level 1

3.8.2.3.3. DFD Level 2

Proses DFD Level 1 pada sistem informasi bursaakegrbasis web ini

terbagi lebih rinci menjadi 12 proses, yaitu :

1. Proses input data admin

Fungsi : untuk mencatat data-data user admin

Input : data user admin
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Output : data user admin

Proses input data berita

Fungsi : untuk mencatat data-data berita

Input : data berita.

Output : data berita.

Proses input data soal

Fungsi : untuk mencatat data-data soal

Input : data soal

Output : data soal

Proses input data user guru

Fungsi : untuk mencatat data-data user guru

Input : data user guru

Output : data user guru

Proses input data user siswa

Fungsi : untuk mencatat data-data user siswa

Input : data user siswa

Output : data user siswa

Proses input data soal_log
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10.

Fungsi : untuk mencatat data-data jawaban siswa

Input : data jawaban siswa

Output : data jawaban siswa

Proses input data hasil tes

Fungsi : untuk mencatat data-data pengalaman pé&enja

Input : data pengalaman pelamar kerja

Output : data pengalaman pelamar kerja

Proses input data opsi soal

Fungsi : untuk mencatat data-data opsi soal

Input : data opsi soal

Output : data opsi soal

Proses input data kelompok atas

Fungsi : untuk mencatat data-data siswa pada kelkmatas

Input : data siswa kelompok atas

Output : data siswa kelompok atas

Proses input data siswa keompok bawah

Fungsi : untuk mencatat data-data siswa kelompeakah

Input : data siswa kelompok bawah
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Output : data siswa kelompok bawah

Untuk memperinci alur sistem aplikasi diatas dagitdrunkan menjadi

data Data Flow Diagram level 2. Berikut adalah DIEizel 2 dapat dilihat pada

gambar 3.6.

Daftarguro—*
daftar siswa
hasil tes
data soal
berita

Data admin

Data admin

Data berita

Data berita

Data spal

Data guru

1.1 1.2 1.3 1.4 1.5
Input data Input data Input data Input data Input data
admin berita soal guru

Data guru

Data jawaban

tuser tberita tsoal tuser tsiswa
! ‘ ‘ N ]
Data admin Data berita Data soal Data hasil tes Data jawaban
Data jgwaban -
: Data soal Data r%sil tes Data jawaban
Y

Input data Input data Input data Input data Input data
analisis analisis opsi_soal hasil tes jawaban

Data kglompok Data kglompok .
bawah bawah Data jawaban
Y A ) 4
tkelompok bawah tkelompok atas topsi_soal thasil_tes tsoal_log
Data Data )
kelompok kelompok o Eiat:)al Data hsil tes Data jawaban
bawah atas psi
Ad
& =
-y — oy 5 i
21
proses output | N
aplikasi tes onlineZ=
Daftar siwa
Daftar Guru
Berita
hasil tes

Gambar 3.6 DFD Level 2
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3.8.2.4. Rancangan Antarmuka Aplikasi TesOnline

Rancangan antarmuka aplikasi tadine dan analisis butir soal berbasis

web yang dibuat adalah sebagai berikut :

3.8.24.1. Rancangan Antar muka Halaman Utama

Rancangan antarmuka halaman utama program dajbeitt diéprti gambar

3.7:

SMA N 1 LEMBANG

Userd [ 1]
Password [ |

Menu 1
Menu 2
Menu 3
Menu 4

Gambar 3.7 Rancangan Antarmuka Halaman Utama

3.8.2.4.2. Rancangan Antar muka Halaman Utama Masing-Masing Users

Rancangan antarmuka halaman utama untuk masingwgnaser dapat

dilihat seperti gambar 3.8 :
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SMA N 1 LEMBANG

Selamat datang

FOTO
USER

Berita terbaru Kalender

User 1
Menu 1
Menu 2
Menu 3
Menu 4
Menu 5

Gambar 3.8 Rancangan Antarmuka Halaman Utama Masing-Masing Use

3.8.2.4.3. Rancangan Antar muka Update Profile

Rancangan antarmuka halaman untuk melakulgpdate data pribadi

masing-masingiserdapat dilihat seperti gambar 3.9 :

SMA'N 1 LEMBANG

Selamat datang

FOTO Browes
FOTO
USER Upload

User 1
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Menu 1 Nama |

|
Menu 2 Jenis kelamin | |
Menu 3 Alamat | |
Menu 4 Kota | |
Menu 5 Tempat Lahir | |
|

Tanggal Lahir |

Update Profile

Gambar 3.10 Rancangan Antarmuka Halaman Profile

3.8.2.4.4. Rancangan Antar muka Tambah User

Rancangan antarmuka halaman tambah user atau pendgpat dilihat

seperti gambar 3.10 :

SMA N 1 LEMBANG

Selamat datang | Nama | |

FOTO Jenis kelamin | |

USER Level | |

Induk | |

User 1 Userid | |

Menu 1 Password | |

Menu 2 Daftar

Menu 3
Menu 4
Menu 5

Gambar 3.11 Rancangan Antarmuka Halaman Tambah Guru / Siswa
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3.8.24.5. Rancangan Antarmuka Buat Soal

Rancangan antarmuka halaman buat soal dapat diképatrti gambar 3.12

berikut :

SMA N 1 LEMBANG

Selamat datang | Guru | |
FOTO Guru id | |
USER Induk | |
User 1 Soal untuk | |

Menu 1 Jenis Tes | |

Menu 2 Pelajaran | |

Menu 3 Jumlah Soal | |

Menu 4 Disajikan | |

Menu 5 Jumlah pilihan | |
Cara Penyajiaq |
Password | |
Buat Soal

Gambar 3.12 Rancangan Antarmuka Halaman Buat Soal

3.8.24.6. Rancangan Antar muka input Soal

Rancangan antarmuka halaman input soal dapat tdiperti gambar

3.13:
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SMA N 1 LEMBANG

Selamat datang | Guru | |
FOTO Soal No | |
USER Soal
User 1

i Editor Text

Menu 2

Menu 3 pilihan A | |

Menu 4 pilihan B | |

Menu 5 pilihan C | |
pilihan D | |
pilihan E | |
Kunci | |
Masukan

Gambar 3.13 Rancangan Antarmuka Halaman Input Soal




3.8.24.7. Rancangan Antarmuka Hasi| Analisis Butir Soal

Rancangan antarmuka halaman hasil analisis batirdsgpat dilihat seperti

gambar 3.14 :
Guru
No Soal
Mata Pelajaran
Kelompok Atas Kelompok Bawah

Tabel hasil analisis butir soal

Gambar 3.14 Rancangan Antarmuka Halaman Input Soal
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