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METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Desain Pendlitian

Rumusan Masalah Studi Literatur :

®  Mengumpulkan referensi tentang storage
online, keamanan storage online, kriptografi,
algoritma AES, kompresi dan algoritma

Y LZW

Analisa Hasil :

®  File hasil terenkripsi / dekripsi dengan benar
Pengumpulan Data |4-------— ®  Mempelajari dan memahami algoritma AES

®  File terkopmpresi dengan benar

®  Mempelajari dan memahami algoritma LZW
®  Fitur pada aplikasi berjalan dengan benar

L T .. Oy

Pengamanan File : V

v
Enkripsi / dekripsi file ;
menggunakan algoritma AES — -» Pengujian
Teknis P |
Hasil Studi Literatur |
1
Ukuran File :
Kompresi file menggunakan
algoritma LZW
Metode
Squential Liniear :
v
77777777777 ®  Analisis
Rekayasa
System | ®  Desain
®  Coding
®  Testing

Gambar 3. 1 Diagram Desain Penelitian

Penjelasan dari diagram desain penelitian sebaggiuib:
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3.1.1 Rumusan Masalah
Dalam sebuah penelitian pasti dilakukan atas selpgsimasalahan.
Permasalahan yang ditemukan kemudian dianalisiskuntenentukan
batasan masalah agar permasalahan yang ditediki hdrkembang terlalu
jauh, setelah itu dirumuskanlah sebagai bahan uditekti lebih lanjut.

Dalam penelitian ini perumusan masalah dapat dipada bab I.

3.1.2 Pengumpulan Data

Setelah perumusan masalah dilakukan, maka dilamutdengan
melakukan pencarian mengenai teori-teori pendukut@n sumber
penelitian lain yang relevan sebagai landasan umelakukan penelitian.
Dalam tahapan studi literatur ini dilakukan dengaempelajari teori dan
konsep dari kriptografi dalam keamanan data dengemggunakan
algoritma AES, kompresi dalam kegunaannya sebagaghematan
ukuran data dengan menggunakan algoritma LZW  dan

pengimplementasiannya dalam aplikadine storage.

3.1.3 TeknisHasil Studi Literatur
Pada tahapan ini dilakukan pemahaman lebih lanj@ngenai
algoritma yang akan dipakai serta percobaan mekanaglgoritma
tersebut kedalam bahasa pemrograman agar terlédatist kerjanya
kedalam sebuah bentuk aplikaorage online. Dengan bersumber pada
hasil pengumpulan data dengan studi literatur, atlab penerapannya
terhadap bahasa pemrograman PHP deniyamework Codelgniter

sebagai bahan dasar untuk kemudian dipakai dalaapaa berikutnya.

26



3.1.4 Pengamanan File
Pada tahapan ini dilakukan penerapan kriptografinggenakan
algoritma AES pada bahasa pemrograman yang diganaiay berfungsi
untuk enkripsi dan dekripsi file sehingga menjadiak terbaca atau
rahasia. Hal inilah yang memberikan keamanan pada Dilakukan

sesuai dengan hasil yang didapat dari studi literat

3.1.5 UkuranFile
Pada tahapan ini dilakukan penerapan kompresi noeag@n
algoritma LZW pada bahasa pemrograman yang digunygdag berfungsi
untuk kompresi dan dekompresi file sehingga ukuwanmenjadi lebih
kecil. Hal inilah yang bisa membuat penggunaanagm®rlebih hemat.

Dilakukan sesuai dengan hasil yang didapat dadi $taratur.

3.1.6 Rekayasa System
Pada tahapan ini dilakukan pembuatan perangkak lyaag akan
menjadi aplikasionline storage dengan menggunakan model proses
Sequential Liniear yang dikembangkan oleh Roger S. Model ini adalah
model - klasik yang bersifat sistematis dimana lahgkagkahnya

berurutan dalam pembangunan sebsditware.
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System finformation
engineering

Anclysis Code Test

Gambar 3. 2 Diagram Model Swquensial LinieaPressman, 2001)
3.1.41 Analisis

Proses tahap ini dilakukan analisis terhadap kdlauntuterhadap
keamanan dan ukuran data yang akan disimpan dgtikasa storage
online dengan menggunakan kriptografi dan kompresi. Kgpifi
berperan dalam keamanan penyimpanan data dengapserikdekripsi
menggunakan algoritma AES dan kompresi berperamkuniembuat

ukuran data menjadi lebih kecil.

3142 Desan

Pada tahap desain dilakukan beberapa fokus atubiutk program
seperti struktur data, arsitektur perangkat lurddsain antar muka dan
detail algoritma. Pada tahap inilah algoritma ydipakai, AES dan LZW,
akan di modelkan utuk kemudian diproses dalam talwajing. Proses
desain ini memproses penerjemahan kebutuhan kemddantuk
representasi sebuah model perangkat lunak yangdmsdai kualitasnya

sebelum dilakukan tahapaading.
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3.1.4.3 Coding

Pada tahap coding dilakukan penerjemahan dari amhépsain yang
telah dilakukan kedalam bentuk bahasa pemrograraag glipakai, yaitu
PHP dengan frameworiCodelgniter. Semua hasil desain mulai dari
struktur perangkat lunak sampai desain antarmuterjdkan secara teknis

pada tahapan ini.

3144 Testing
Tahap testing merupakan tahapan terakhir setelah semua proses

berjalan. Pengujian di fakuskan pada fungsionalk&gerangkat lunak,
memastikan hasiblahan input menghasilkamutput yang sesuai dengan
harapan. Dalam pengujian perangkat lunak yang beaptikasistorage
online, akan memeriksa data yang tersimpan melalui apli&arage
online benar-benar terenkripsi dengan baik dan ukurannfiejadi lebih
kecil. Sehingga akan menemukan kondisi-kondisetgut yang membuat

kinerja aplikasi menjadi optimal.

3.1.7 Pengujian
Tahapan yang dilakukan untuk memeriksa hasil kesedun dari
aplikasi yang telah dibuat. Dengan memeriksa fisilholahan untuk
memastikan apakah file yang telah diolah oleh apliksudah terenkrisi
dan terkompresi dengan benar. Akan dilakuan bebepgmgujian utuk
file hasil olahan aplikasi, yaitu file hanya akaierkripsi, file hanya di
kompresi, dan file di enkripsi dan kompresi. Hal dilakukan untuk

menemukan keadaan ideal untuk penerapan enkripskaolapresi pada
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aplikasi. Setelah itu dilakukan pengecekan terhditapaplikasi, apakah
semua fitu sudah berjalan sesuai dengan alur yamginkan dan

pencarian error untuk kemudian diberikan ehandler.

3.2 Alat dan Bahan Pendlitian

3.2.1 Alat Penditian

Alat penelitian yang digunakan sebagai berikut:

1. Perangkat keras

Processor AMD Athlon X2 2,6 GHz
RAM 2 GB

Hard Disk 160 GB (65 GHree space)
Monitor CRT 17"

Mouse dan Keyboard

GSM modem 3,6 Mbps

-~ o a o T ®

2. Perangkat lunak
a. Netbeans 6.9.1
b. PHPframework Codelgniter 1.7.3
c. XAMPP 1.7.3 (PHP & MySQL)
3.2.2 Bahan Pendlitian

Bahan penelitian yang digunakan berupa litertixibook, paper dan artikel
dokumentasi lainnya yang didapat dari internet reeagstoraga online,
kriptografi, kompresi.
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