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BAB V
SIMPULAN DAN REKOMENDASI

5.1. Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian tentang *“upaya memitkgia penguasan
kosakata bahasa Inggris anak melalui metsdaulation gamedengan media
flashcard” yang dilaksanakan di TK Kartika 5 Siliwangi Cianggbanyak tiga siklus

dapat disimpulkan bahwa:

1. Kegiatan pembelajaran bahasa, khususnya kosakbtsddnggris anak di TK
Kartika 5 Siliwangi masih rendah. Hal ini terlinddri ketidakmampuan sebagian
banyak anak dalam menyebutkan nama-nama bendgatsnar yang dilihatnya,
nama-nama binatang serta ketidakmampuan anak dakngebutkan kata karja
sederhana. Anak jarang diberi kesempatan untubkdeitbngsung dalam kegiatan
pembelajaran yang monoton dan kurang bervariaga sgenggunaan media
pembelajaran yang jarang dilakukan oleh guruselaiqggnguasaan kosakata anak
masih kurang

2. Penerapan metodsimulation gamedengan mediaflashcard cukup berhasil
dilaksanakan, karena bagi guru dan anak metodeelom pernah mereka ketahui
dan sangat menarik. Sehingga anak dapat terlibat aktuk meningkatkan
penguasan kosakata bahasa Inggris anak Taman Kamalk Kartika 5 Siliwangi

Cianjur.
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3. Penguasaan kosakata bahasa Inggris anak di TKkKaSti Siliwangi setelah
dilakukan melalui penggunaan metodinulation gamedan mediaflashcard
mengalami peningkatan kosakata anak dalam menyabutkma-nama benda atau
gambar, nama-nama binatang setra kemampuan arak danyebutkan macam-
macam kata kerja sederhana mengalami peningkatamegjadi lebih bermakna
dibanding dengan pembelajaran sebelum dilaksangerggunaaan metode

simulation gamelengan mediflashcard.

5.2. Rekomendasi

1. Bagi Guru

Berdasarkan kajian teoritis serta hasil dari pé&aeliini, penulis berusaha
memberikan rekomendasi bagi pengembangan bahagasliridiususnya yang

berkaitan deangan kosakata anak TK

a. Hendaknya guru menggunakan berbagai metode, Siraexgdekatan atau
media yang bervariasi di dalam kegiatan pembelajgang dapat membantu
meningkatkan penguasaan kosakata anak.

b. Hendaknya guru dapat memilih berbagai metode,egjirapendekatan atau
media yang dapat menarik perhatian anak untuk rketigikegiatan
pembelajaran sehingga dalam melaksanakan kegiatambgbajaran

khususnya dalam peningkatkan kosakta anak beruarias
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2. Bagi Kepala Sekolah TK, adalah dengan cara memberikan masukan dan
perhatian yang lebih kepada semua guru untuk dapaggunakan berbagai
strategi, metode, pendekatan atau media yang dapaningkatkan
kemampuan penguasaan kosakata anak.

3. Bagi Pendliti Selanjutnya

Berdasarkan penelitian ini membuktikan bahwa penggn metode
simulation gamedan mediaflashcard dapat meningkatkan penguasaan
kosakata anak. Untuk peneliti selanjutnya disarankguk mencari alternatif
lain dalam mengatasi permasalahan yang ada dergafekatan, metode,
teknik, media atau strategi yang lain agar dapatnbegikan masukan-

masukan baru bagi penelitian berikutnya.



